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ΚΑΙ ΞΑΦΝΙΚΑ !!! 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ 

ΗΟΜΕ 8Υ8ΤΕΜ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΑΠΟ 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 
ροοο ΒΟΜ 
ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 9.900 


ΡΕΝΤΙϋΜ 166 ΜΗΖ. 16ΜΒ- 
24Χ ΗΟΜ. 16ΒΙΤ ΗΧΟΥ. 
2.1 Η0. ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ. 
Μθυ$Ε. ΟΘΟΝΗ 14" 
ΟΟΙΟΗ, ΗΧΕΙΑ. ΡΙΟΡΡΥ 1.44 

199 . 000 !! 


ΡΕΝΤΙϋΜ 200 ΜΜΧ. 32ΜΒ 
ΒΑΜ, $ν(3Α 2ΜΒ. 1.44 
ΡΙΟΡΡΥ. 2.1 Η0, 00 ΗΟΜ 
24Χ. $0υΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΗ 16 
ΒΙΤ, 15" 00108ΤΑΗ. 
ΚΕΥΒΟΑΗΟ. ΜΟΙΙ5Ε. ΗΧΕΙΑ 

239 . 000 !! 


ΑΠΟΣΥΡΣΗ 


Βυ$$1ΝΕ$$ δΥδΤΕΜ 
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ΤΟΥ ΠΑΛΙΟΥ ΣΑΣ 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ 233 ΜΜΧ. 32ΜΒ ΡΕΝΤΙΙΙΜ II. 266ΜΜΧ. 32ΜΒ 


ΡΙΟΡΡΥ. 2.1 Ηϋ. 00 ΗΟΜ ΡΙΟΡΡΥ. 2.1 ΗΟ. 0ϋ ΗΟΜ 

24Χ. 5ΟΙΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΗ 16 24Χ, δΟϋΝΟ ΒΙΑ8ΤΕΗ 16 

ΒΙΤ. 15" ΟΟΙΟδΤΑΗ. ΒΙΤ. 15" ΟΟΕΟδΤΑΗ. 

ΚΕΥΒΟΑΗΟ. ΜΟΙΙ3Ε. ΗΧΕΙΑ ΚΕΥΒΟΑΗΟ. ΜΟΙΙ5Ε. ΗΧΕΙΑ 

259 . 000 !! 359 . 000 !! 
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Χαλκοκονδύλη 22 Αθήνα Τηλ:5233835 - 5235260 
























Η Οτγο, δημιουργός του Ωυπβ, σας φέρνει έναν κόσμο γεμάτο δράση, 
βασισμένο σε ένα αριστούργημα Επιστημονικής Φαντασίας. 


60 όπλα, ίί ~ 

48 ψυχικές δυνάμεις 


Μια ζωή μόνο 


1997 Ογυο ΙηΙβΓ30(ϊνβ Εη(6Γΐ3ίηπΐ6η». ΑΙΙ πςΗΙί ΓϊίβΓνβά. 03Γτιβ οοηοβρί. Ρθίίςη 3η<1 ρΓοςΓβΓηπΉης βγ 0ί>ο ΙηΙβΓβοΙινβ ΕηΙβΓΟίηιηβηΙ 


Γεωργαντά ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρϋχ: 62 33 904 


Αποκλειστική Διάθεση 
Π1Θ(ϋ3 β ΓΠ3ΙΙ: κΐΓηβ<1ί3@αΐΓηβ<Ιί3.9Γ · νΝΝΙ: ΜΙρ: ν/νην.αΐΓηβ<1ΐ3.9Γ 

Οπτικά Συστήματα ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 
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4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


6 ΕϋΙΤΟΡΙΑί 


12 ΡΚΕνίΕ \Λ/5 


16 ΗΑΡΟΗΑΡΕ 


ΚΕνΐΕ\Λ/5 


18 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕ IV. ΟΒΙΚ 


22 ΒίΑΟΚ ΟΑΗίΙΑ 


26 ΑΠΟΔΡΑΣΗ 


28 ΙΝΟυΒΑΤΙΟΝ 


30 ΟΡΕΑΤ ΒΑΤΤίΕ5 ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑί 


32 ΩΡΕΑΜ5 ΤΟ ΡΕΑίΙΤΥ 


34 ΕΧΤΡΕΜΕ Α55ΑυίΤ 


38 ΜΑ0Ε51ΑΥΕΡ 




40 ΤΕ5Τ ΟΡ!ΜΕ 4 


42 ΤΕΝΚΑ 


44 5ΤΡΕΕΤ5 ΟΡ 5ΙΜ0ΙΤΥ 


46 ΙΜΡΕΡΙΑΙΙ5Μ 


50 ΤΟΚΑ ΤΟυΡΙΝΟ ΟΑΡ 


52 ΟΡΙΡΡΕΌ ΟΡ ΡΟΑΩ 


58 50ΡΤΜΑΡΕ ΡΕ\ΝΙΕ\Λ/: ΧΙΟΣ 


60 ΜΟΙΤΙΜΕΩΙΑ ΘΕΜΑ: ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΚΙΘΑΡΑΣ ΑΠΟ ΤΟ Ρ0 ΣΑΣ 


5ΡΕίί5ΗΟΡ: 


6Α ίΕΟΑΟΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 


70 ΡίνΕΝ (Β' ΜΕΡΟΣ) 


78 ΟΝίΙΝΕ ΝΕ\Λ/5 


80 ΝΕΤ50ΡΡΙΝ0 


8α ΟΔΗΓΙΕΣ 00 


86 ΤΟ αυβ ΤΗΣ ΕΦ 
88 ΤΗΕ 0υΕ5Τ ΡΟΡ ΤΑΝΕίΟΡΝ 
90 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


96 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 




υ$0ππ3ς(ΦοΙεηεΙ 9ί 


ΤΕΥΧΟΣ 90 ΑΠΡΙΛΙΟΣ ’98 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ 2814823 ΕΑΧ: 2849064 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΑΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ - ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΠΑΚΑΛΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΙΝΤΑΝΗΣ 
ΕΥΑ ΓΕΩΡΓΑΝΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ίΑΥΟΘΤ& ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΤΣΙΩΡΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ■ ΡΙίΜ 

ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

Γ.Ι ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 

Τηλ 2849062 ώρες κοινού 8 30-3.30 ΰεΐπ ΓύΚ Παρ. 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΑΛΛΙΝΤΕΡΗΣ 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΕΝηΠΟΥ.ΓΙ ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη αδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ επε 
Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού 
οτιδήποτε υλικό παροδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής 




Αγαπητοί αναγνώοτες και αναγνώστριες, 


Α 


υτό το μήνα έχουμε επιτέλους μια δικαιολογία για την καθυστέρηση στην κυ¬ 
κλοφορία του υ8ΕΒ. Για την ακρίβεια έχουμε πολλά κυβικά μέτρα δικαιολο¬ 
γίες τις οποίες πρέπει να δεχτείτε καθώς δεν πρέπει να έχετε και πολλά 


λίΐοννεΐί αντιρρήσεις για αυτές. Οχι, δεν πρόκειται να ασχοληθώ περαιτέρω με την υγρή 
και σκοτεινή επικαιρότητα του προηγούμενου μήνα ακόμη και αν μπουκάρετε στο σπίτι 
μου μές τη νύχτα, με φιμώσετε και σηκώσετε όλα τα μετρητά που έχω αποταμιεύσει ε¬ 
πειδή δεν τα δίνω στα φανάρια! 

Αλλωστε, τώρα μπαίνει η άνοιξη, ανοίγει ο καιρός, πλησιάζει το καλοκαίρι, τα μπά¬ 
νια, οι διακοπές (!) και όλα αυτά τα ωραία που σκεφτόμαστε ως γνήσιοι Μεσογειακοί 
τύποι μόλις δούμε τις αχτίδες τον ήλιου. Για την ακρίβεια εγώ τα σκέφτηκα όλα αυτά ό¬ 
ταν μπήκα στο αυτοκίνητό μου καί είχε ζεσταθεί από τον ήλιο! Μετά θα πάμε εκδρομές, 
θα γλεντάμε τα βράδια, κλπ. 

Αν καθίσει και το σκεφτεί κανείς, ένα ημερολογιακό έτος του Νεοέλληνα χωρίζεται 
σε τρεις περιόδους: τους 7 μήνες πριν τις διακοπές, τις διακοπές και τους 4 μήνες μετά 
τις διακοπές. Στην πρώτη περίοδο σχεδιάζει και φαντάζεται τη δεύτερη περίοδο ενώ 
την τρίτη περίοδο θυμάται και αναπολεί τη δεύτερη περίοδο. Φυσικά τη δεύτερη περίο¬ 
δο δεν κάνει απολύτως τίποτα! Αυτό είναι το ωραίο με αυτή την περίοδο, η οποία αδι¬ 
κείται φυσικά καθώς είναι πολύ μικρότερη από τις άλλες δύο. Αυτή η κατάφωρη αδικία 
πιέζει ψυχολογικά τους Ελληνες, οι οποίοι ως γνωστόν είμαστε δίκαιοι τύποι. Γι' αυτό 
και έχουν τόση μεγάλη σημασία για την ψυχική μας ισορροπία οι λεγάμενες “σφήνες". 
Οχι οι διαφημιστικές, αυτές πέιλι αρνητικά μας επηρεάζουν. “Σφήνα" ας πούμε είναι η 
Πρωτομαγιά ή η 25η Μαρτίου. Αν μάλιστα η σφήνα ταιριάζει με ένα Σαββατοκύριακο α¬ 
κόμη καλύτερα. Εδώ υπάρχει ένας διχασμός ανάμεσα στους Ελληνες: Οι μισοί ταιριά¬ 
ζουν τη σφήνα τους μόνο αν πέσει Δευτέρα ή Παρασκευή. Οι άλλοι μισοί όμως την ται¬ 
ριάζουν ακόμη και αν είναι Τετάρτη. Οι τελευταίοι έχουν εφεύρει την “ημισφήναΚάθε 
“σφήνα" έχει δύο “ημισφήνες”, οπότε κοστσά-στραβά κάποιο Σαββατοκύριακο θα κολ¬ 
λήσει. 

Ασχετο: το τελευταίο διάστημα έκανα δύο παρατηρήσεις γύρω από την εκδοτική 
δραστηριότητα στην Ελλάδα: Πρώτα σε παρουσίαση του Μβάίε για περιοδικά υπολογι¬ 
στών, 10 από τα 18 ασχολούνται κατά κύριο λόγο με παιχνίδια για ΡΟ και νίάβοκονσό- 
λες. Επίσης έκλεισε μια πολιτική εφημερίδα και ανοίγουν ή άνοιξαν τρεις αθλητικές. 
Πάντως το ισοζύγιο είναι θετικό: ένα έντυπο κλείνει, δύο ή τρία ανοίγουν. Ισως τελικά 
με όλες αυτές τις σφήνες και τις ημισφήνες έχουμε περισσότερο χρόνο να διαβάζου¬ 
με! 

Υ.Γ. Θα παρατηρήσετε ότι σε αυτό το τεύχος λείπουν οι Ηλεκτρονικές Ταξιαρχίες. 
Αυτό συνέβη διότι ο Στρατιώτης Διαβιβάσεων Χρυσοχού Δημήτρης του Αποστόλου κέρ¬ 
δισε σε έναν διαγωνισμό ένα ταξιδάκι στη Βορειοανατολική Ελλάδα και ήταν απασχο¬ 
λημένος με τις αποσκευές του. Οι Ηλεκτρονικές Ταξιαρχίες θα επανέλθουν στη βάση 
τους τον επόμενο μήνα, ο ίδιος ο Χρυσοχού θα αργήσει λίγο περισσότερο! 


Χρήστος Γληγόρης 




ΚΥΒΕΡΝ ΗΣΤΕ 




Σήμερα, ο πιο αξιόπιστος ΙηΙβΓΠβί ρΓονίύβΐ' που αλλάζει τα 
δεδομένα και ανοίγει νέους ορίζοντες στην επικοινωνία 
σας, έχει την υπογραφή ενός μεγάλου ονόματος: ΟΤΕπβΙ. 
Με το τεχνικά ομοιογενές δίκτυο και την πρωτοπορία σε 
υπηρεσίες και προϊόντα, μπορείτε όχι μόνο να ταξιδέψετε 
στον Κυβερνοχώρο, αλλά να κυβερνήσετε το χώρο...! 


ΟΤΕπβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

ΙιΜρ://\Λ/νννν.οΐ6η6ί.αΓ 








Η Β^Μ©§Μϋ1ι μ 
η Μ1αοίϋζ'ΰ$ κέρδισαν 

*!Ι1 ρ&ΧΏ ρΐ ΤΟΥ ΑρΟΫΟ. 

Η διοίκηση της ΒιιικΙείΐΜΐιΙ; χαρακτήρισε στρατηγικής ση¬ 
μασίας την απόφαση αντιμετώπισης του προβλήματος του 
2000 με τη χρήση του 5οΓ(ΡηοΙογ\72000. Η κεντρική τρά¬ 
πεζα της Γερμανίας, μετά από εκτεταμένες δοκιμές επέλε- 
ξε τη λύση ίκιΓτΡειοίοι ν/2000 της ΜίοτοΓοευχ σαν την κα¬ 
ταλληλότερη τεχνολογία για την εμπρόθεσμη και αξιόπι¬ 
στη αντιμετώπιση του προβλήματος του 2000. Το 
δοΓίΓδοΐοεν είναι ένα σύστημα αυτοματοποίησης της δια¬ 
δικασίας μετατροπής εφαρμογών για την κάλυψη του γνω¬ 
στού προβλήματος. Η επιτυχία του στηρίζεται στην αξιό¬ 
πιστη υλοποίηση και των δύο εναλλακτικών τεχνικών επί¬ 
λυσης του προβλήματος. Στην με εντυπτοσιακή ακρίβεια δυ¬ 
νατότητα εντοπισμού και μετατροπής του κώδικα με αυ¬ 
τόματη επέκταση των πεδίων των ΐ]μερομηνιών από δύο σε 
τέσσερις (π.χ. από 00 σε 2000) και στην τεχνολογία 
ννίπ(1οινίπ§ που παρέχει το διπαπΠηθ αντιμετωπίζοντας το 
πρόβλημα με τον “έξυπνο" και γρήγορο τρόπο αναγνώρι¬ 
σης των διψήφιων ημερομηνιών εντάσσοντας την αντί¬ 
στοιχη λογική στα προγράμματα. Την τεχνολογία 
5 οΓ[Ρηο(ογ\ 72000 Π|κκιφέρει στην Ελλάδα η δνποχ Πλη¬ 
ροφορική Α.Ε. που είναι ο επίσημος αντιπρόσωπος της 
ΜίιτοΓοοιιχ. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να πάρε¬ 
τε είτε μέσω τηλεφώνου: 6542626-7, είτε μέσω του \νυό $ίιε 
της εταιρείας: ιν\ννν.5νπΐ3χ.§ΐ', ενώ μπορείτε να στείλετε και 
ε-ππιϊΙ στη διεύθυνση: 5νηΐ3χ@Ηο1.§ι\ 


τιηρόσωπο* 

τα ΟΙΙ'/θΜ 

οίθ'οο ο!<ϋ, 



Η ΙπίοππΗίίοί ανακοίνωσε πως θα αντι¬ 
προσωπεύει στην Ελλάδα τα ποίεβοοίίδ 
της γνωστι'γς Ιταλικής φίρμας ΟΙίνεαί. 
Συγκεκριμένα η ΙηΓοππΒΐίεχ θα διανέμει 
τα συστήματα ΕοΙιοί & Εεΐκκ Ργο. Πρό¬ 
κειται για φορητά που διαθέτουν εξαι¬ 
ρετικές επιδόσεις καθώς και πλήρη 
ιπιιΐιίιπεάίβ χαρακτηριστικά, για να κα¬ 
λύπτουν και τις ανάγκες του πιο απαι¬ 
τητικού χρήστη. Τα χαρακτηριστικά των 
συστημάτων είναι: Επεξεργαστές Ρεπίίυιπ 
133 έως 166ΜΗζ και τεχνολογία ΜΜΧ, 
Σκληρός δίσκος 1.4 έοχ; 30Β, Μνήμη 16- 
32ΜΒ Κ3ΐπ, Οθόνες ΤΡΎ 11.3" & 12.1” 
νΟΑ ή ΟΤδΝ 12.1" δ\ΌΑ. Επίσης όλα 
τα μοντέλα διατίθενται με ενσωματωμέ¬ 
νη κάρτα ήχου, ήχεία και μικρύχρωνο, ενώ 
για όσους το επιθυμούν διατίθεται 
οΐοοίάπβ δΐΗΐϊοπ και ροπ άιιρ]ίε3ΐοι\ Για 
περισσότερες πλιγροφορίες, μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με την ΙπΓοιτπΒΐίεχ στα 
τηλέφωνα 2716340 για Αθήνα, και (031) 
551059 για τη Θεσσαλονίκη. 



Η Οοητιραη ανακοίνωσε 
τη διάθεση της 
βΒΜ Πβάίο 03 Γά. 

Η Οοπιρβη Οοιηριιίετ Οοιρ. ανακοίνωσε τη διάθεση τιγς κάρ¬ 
τας Οοπιρβη δρεεάρ3η ΟδΜ Κικίίυ ΡΟ υ3ΐ'(1 για την περιο¬ 
χή τιγς Ευρώπης, τιγς Μέσης Ανατολής και της Αφρικής, προ- 
σφέροντας μια ολοκληρωμένη λύση επικοινωνιών για τους επι- 
χειριγματίες που ταξιδεύουν συχνά. Η κάρτα αυτή συνδυάζει τις 
λειτουργίες ενός κινητού τηλεφώνου ΟδΜ και ενός Θηιη πκκίυιπ 
σε μια κάρτα Τγρε III ΡΟ ιτιιτί, εκμηδενίζοντας την ανάγκη για 
καλωδιακή σύνδεση μεταξύ ενός ποίεΒοοΚ ΡΟ και ενός κινητού 
τηλεφώνου ΟδΜ. Αυτή η τεχνολογία επικοινωνίας χρησιμοποι¬ 
εί το δίκτυο ΟΙοΙμΙ δν5ΐυηι Γογ ΜοΒίΙε Οοπππιιπίεβιίοπ!» (ΟδΜ) 
για να επιτρέψει στους χρήστες τυποποιημένων ποίεδοοΕ |κ να 
συνδέονται με το Ιπιεπιεί ή με ένα εταιρικό δίκτυο ίπΐΐΒπεί, να 
στέλνουν Ι;ιχ και ε-ΐϊΐ3ΐ1, να ανταλλάσσουν έγραφα, να χρησι¬ 
μοποιούν δΐιοιτ ιηεχ$3§ε «ηνίεεχ (Υπηρεσίες μηνυμάτων) και να 
τηλεφωνούν με τη βοήθεια ενός σετ μικροφώνου και ακουστικών. 
Η εν λόγω κάρτα είναι διαθέσιμη σήμερα σε όλες τις χώρες τιγς 
Ευρωπαϊκής ένωσης και στην Ελβετία, τη Νορβηγία και τη Νό¬ 
τια Αφρική. Η κάρτα κοστίζει 575 Αμερικάνικα δολάρια και πε¬ 
ριλαμβάνει τριετή εγγύηση. Μαζί τιγς προσφέρεται εγχειρίδιο και 
σύστημα βοήθειας οπ-Ιίπε στα Αγγλικά, Φινλανδικά, Γαλλικά, 
Ολλανδικά, Γερμανικά, Ιταλικά, Ισπανικά και Σουηδικά. 













Πανελλήνιος 
διαγωνισμός 
πληροφορικής από 
τις εκδόσεις της 
Γενναδείου Σχολής. 

Οι εκδόσεις Γενναδείου σχολής διοργανώ- 
νουν τον πρώτο Πανελλήνιο διαγωνισμό 
πληροφορικής ο οποίος λήγει στις 30 Απρι¬ 
λίου 1998. Σκοπός του διαγωνισμού είναι η 
ενθάρρυνση της δημιουργίας ελληνικού λο¬ 
γισμικού και πολυμέσων (ιπυΙιίπιεάίΒ). Ο 
διαγωνισμός ενδιαφέρει προγραμματιστές 
που ασχολούνται είτε επαγγελματικά, είτε 
ερασιτεχνικά, και αφορά έργα κάθε είδους 
όπιος π.χ. παρουσιάσεις πολυμέσων, εκπαι¬ 
δευτικά προγράμματα, παιχνίδια, λογιστι¬ 
κά προγράμματα, επαγγελματικές εφαρμο¬ 
γές, κ.λ.π. 

Τα συνολικά έπαθλα που θα απονεμηθούν 
στους νικητές θα είναι αξίας 3.000.000 δρχ. 
Για περισσότερες πλιχχκρορίες και για ανα¬ 
λυτικούς όρους του διαγωνισμού μπορείτε 
να επικοινωνήσετε με τις Εκδόσεις Γεννα¬ 
δείου σχολής, τηλ. 9937645-9937646 ενώ 
υπάρχει και διεύθυνση στο Ιηιυτηεΐ: 
ι»·ιννν.£6η3τ1ίο5.υάιι.§ι·. 



Η Οοηιρβς ςοιηριαυτ 
5.Α. Οιυυευ ανακοί¬ 
νωσε ότι η κα. Α§πυδ 
Ρ 531 Η 35 ανέλαβε τη θέση 
του πΐ3ΐΤυΐίη§ πΐ3Π3§ει· 
της 0>ιπρ3η Ελλάδος. 

Η κα. Ρ 531 Η 35 θα είναι 
υπεύθυνη για όλα τα θέ¬ 
ματα που αφορούν το 
πΐΒίΤυΐίπ^ στην Ελλάδα, 
συμπεριλαμβανομένων 
και των ςοπιπιππίεβηοηδ & Ριοάιιι 
ΐΏ3Γΐίυηη£. Η κα. Ρ 531 Η 35 κατέχει Β3ςΗε1οτ οΓ ΑΠδ Οε^Γευ-Βιΐδδίηυδ 
30ηιίηί5ΐΓ3ΐίοη & ςοππηιιηίεβιίοη πνηοΓ και επίσης 0ίρ1οιπ3 οΓ Αάνβπΐδίη^ από 
το Πανεπιστήμιο 5ι. Πηϊι &>11υ§ε οΓ ΒρρΙίυά 3Π5 & ιουΐιποΐο^ν. 

Της ευχόμαστε καλή επιτυχία στα νέα της καθήκοντα στην Ελληνική ('-οπηκιη. 


Νέα 


της 
στην 


Και η ΟΐαΓήοπ^ υτην ανο 


- Τ 



/ Π ^ ^ ^ Ο 7Τ λ ΟΤ'ΓιΤ\/ 


|· ετά την Ουβίίνε Ε 365 ήιθκ η οεηχι της Πώιηοηά να ανακοι- 
1 νοχιει ότι θα διαθέσει στην αγορά κάρτα 31) Ηοευίετβΐίοη με 
| το υΗίρ νοοάοο2. Συγκεκριμένα η εταιρεία έχει ανακοινώσει 
την παραγωγή της, αλλά ακόμα δεν έχει βγει στην αγορά λόγω προ¬ 
βλημάτων ασυμβατότητας. Η Ι)Ϊ 3 ΐηοικ 1 είναι αυτή τη στιγμή στο 
στάδιο της κατασκευής του απαραίτητου δοΓάναΐΐ της κάρτας (άτίνεη., 
Ιοοίδ, κ.λ.π.) ενώ από πλευρά κατασκευής της, οι απαραίτητες-δια¬ 
δικασίες έχουν μάλλον ολοκληρωθεί. Να σημειωθεί πως η φωτο- 
γραφία της κάρτας μπορεί να διαφέρει μέχρι την τελική της πα(χι- 



γωγή, αλλά τα σίγουρα είναι τα χαρακτηριστικά της. τα οποία είναι 
εντυπωσιακά. Το πιο σημαντικό πλεονέκτημα αυτών των καρτών 
νέας γενιάς είναι πως μπορείτε να συνδέσετε δύο από αυτές μεταξύ 
τους (ΕδΙ ΐεοΗπίηιιε) δίνοντας διπλάσια ισχύ στα παιχνίδια. Μόλις 
λυθούν τα μικρά προβλήματα συμβατότητας που έχουν αυτήν τη 
στιγμή, τότε θα δούμε παιχνίδια με φοβερά χαρακτηριστικά μια και 
αυτές οι κάρτες κάποια στιγμή στο προσεχές μέλλον θα γίνουν 
5ΐ3η03Γί1, όπως έγιναν και οι κάρτες με Πίιυα 31) 3<χε1υτ3ΐίοη. 




















Λ 



>ΜίθΌ$οίΐ και η Οΐήεοί Ε)ε$ϊ§η ανακοίνωσαν 
τη συνεργασία τους με σκοπό να προσφέρουν 
υψηλής ποιότητας εργαλεία διαχείρισης βά¬ 
σεων δεδομένων, για τις επιχειρήσεις που επιθυ¬ 
μούν να διαμορφώσουν τη στρατηγική τους υιοθε¬ 
τώντας υοπιροηυηι-035«1 τεχνολογία. Το επίκε¬ 
ντρο αυτής της συνεργασίας είναι το Οδγεαδίοτε, η 
κορυφαία διανεμημένη αντικειμενοστρεφής βάση 
δεδομένων της ΟΙήυα Οε$ΐ§π, που έχει την ικανό¬ 
τητα να συνεργάζεται επιτυχίας με όλα τα εργαλεία 
και τις τεχνολογίες της ΜΐοοβοΓί. Χάρη στην ΟιεΗε- 
ΓογκηπΙ αρχιτεκτονική του, το ΟΙήεαδίοιε επε¬ 
κτείνει τις δυνατότητές του ΜκτοεοΓΐ ΥίχικιΙ διικίίο. 
συμπληρώνει πλήρως το Μίεπκοίι 802^- βεενετ κα¬ 
θώς και τα \νΐικ1οιν$ Ν'Γ, επιτρέποντας στους χρή¬ 
στες να αναπτύξουν ένα μεγάλο φάσμα επιχειρη¬ 
ματικών εφαρμογών. Τα πλεονεκτήματα του 


ΙΕ)®®!!®» 

Οίήευιδίοτε είναι ότι προσφέρει ολοκληρωμένες λύ¬ 
σεις στους χρήστες καθώς έχει τη δυνατότητα να 
υποστιρίξει κατανεμημένες πιιιΐιί-ΐίει· εοπιροπεπί 
Ι);ΐ5ί*τ1 εφαρμογές σε περιβάλλον λνίητίοινχ. Χαρα- 
κτιριστικό παράδειγμα της αποδοτικότητας τιγς συ¬ 
νεργασίας ΜίατβοΓι & ΟΙήυα Ουνίτη είναι ο συν¬ 
δυασμός του ΑοϋνβΧ και του Οόγευίδίοτε που έδω- 
οε τη δυνατότητα στην Κικίώπι δγείβπκ να αυξήσει 
την αποτελεσματικότητα του οπ-Ηπβ ϊΗορίπ^ ανα¬ 
πτύσσοντας και υλοποιώντας μέσα σε έξι μήν ες πτϊπί 
οπ-ΐΐπε $Ηορίπ£ περίπτερα στο Ιπιεπιει. Αντιπρό¬ 
σωπος για το Οδγεαδτοιε στην Ελλάδα είναι και 
πάλι η δνηΐίΐχ Πληροφορική Α.Ε. 

Για πλιγγχχρορίες ισχύουν τα παρτιπάνω, δηλαδή τη¬ 
λέφωνο: 6542626-7, ινεδ $ίΐε της εταιρείας είναι 
στο πτί: ννιννν.5νηΐ3χ.§τ, ενώ για να στείλετε ε-πΐ3ί1, 
η διεύθυνση είναι: 5νπΐ3χ@Ηο1.£ΐ\ 


$ΙοΜαχ πκιΙΙϊιτιβ<1ϊα 
στη Θεσσαλονίκη 

Η εταιρεία 5ΐοίΐ35 Μιιΐΐίιηείΐώ στη Θεσσαλονίκη, μια 
εταιρεία με γνωστό όνομα στον χοίρο τιγς διαφίρί¬ 
σης, ασχολείται πλέον και με εισαγωγή και προώ¬ 
θηση των προϊόντων των εταιρειών: Α/.ιεεό Χ Τ ειν 


Μετίίβ. ΜϊοόΓογππι. 1%ίΐ3ΐ διοεΤ & Ρπρετάίτεεί. Η 
εταιρεία λειτουργεί σε νέες εγκαταστάσεις και με 
νέα διεύθυνση, έτοιμη να εξυπηρετήσει κάθε χον¬ 
δρική αλλά και λιανική πώληση. Επίσιγς υπάρχει με¬ 
γάλη γκάμα παιχνιδιών και επιμορφωτικών πακέ¬ 
των, ενώ συχνά γίνονται και προσφορές παιχνιδιών 
ή επαγγελματικών εφαρμογών. Για πληροφορίες, 
επικοινωνήστε στο τηλέφωνο (031) 863555. 








ΤιΤπιιπ είναι μια από τις πιο γνωστές 
I και καταξιωμένες εταιρείες κατασκευής 
I περιφερειακών για υπολογιστές. Τα προϊ¬ 
όντα της έχουν αποσπάοει δεκάδες διεθνή βρα¬ 
βεία, ιδιαίτεγχι από τον Αμερικάνικο ειδικό τύ¬ 
πο. Πλέον η Τυ1α·3ΐπ θα αντιπροσοιπεύεται στην 
Ελλάδα από την 1ηίο-ηυε$1. Μάλιστα η Ελλη¬ 
νική εταιρεία ανακοίνωσε πιος θα διαθέτει στην 
Ελλάδα όλα τα προϊόντα της. δείχνοντας έτσι 
έμπρακτα την καλή πίστη της Π|χ>ς την Τεΐαβητ 
και προς τις κατασκευές της. Η γκάμα των προϊ¬ 
όντων τιγς ΤεΕιτιιπ περιλαμβάνει πιοΐ1κ.τ6ο;ιπ:Ε, 
8051 οοηΐτοΐΐεη, προϊόντα τηυΐΐίιηετίώ και πε¬ 
ριφερειακά δικτύων. Η ΤεΕιβιη, έχοντας υψη¬ 
λή αίσθηση ευθύνης προς τους πελάτες τιγς, φρο¬ 
ντίζει έτσι ώστε τα προϊόντα της, έκτος από την 
υψηλή απόδοση, να διαθέτουν και πλήρη συμ¬ 
βατότητα. Αυτό εξασφαλίζεται με την πιστο¬ 
ποίηση που έχουν τα προϊόντα της σύμφωνα με 
τις προδιαγραφές Ρ097. Επιπλέον το γεγονός 
ότι η Τυ1ίΐ'3ΐπ κατασκευάζει πιοΐΗειΊχ>3π1$ για 
λογαριασμό τιγς ίδιας τιγς ΙπιεΙ, την καταξιώνει 
σαν μεγάλο κατασκευαστή και διασφαλίζει τη 
θέση της ανάμεσα στους πρωτοπόρους της τε¬ 
χνολογίας. Για όσους ενδιαφέρονται. μπορούν 
να επικοινωνήσουν με την ΙπΓο-ηιιεεί, τηλ. 
9299400 & 9248080. 






















Ιο Παγκόσμιο Κύπελλο 
ποδοσφαίρου 1998 ατο δίκτυο. 

Η €;ιηοη ανακοίνωσε την έναρξη μια σελίδας 
στο Ιπΐυτπυΐ για το Παγκόσμιο Κύπελλο πο¬ 
δοσφαίρου 1998, με την ονομασία “Ρ3$5ΐοη 
98”, στα πλαίσια της χορηγίας της για το μεγαλύ¬ 
τερο αθλητικό γεγονός της χρονιάς. 

Οι χρήστες του ΙπΙυπκΊ μπορούν να επωφεληθούν 
από τις μεγάλες προσφορές της Τλποπ, πληκτρο¬ 
λογώντας απλώς το πιΐ το οποίο είναι: 

Ηΐιρ://νννννν χαηοηχοήρ/ινοΓΐάυιιρ98-υ/. Οι επι¬ 
σκέπτες των σελίδων θα έχουν τη δυνατότητα να 
παίξουν διάφορα παιχνίδια και να κερδίσουν εισι¬ 
τήρια για τους αγώνες που θα διεξαχθούν στη Γαλ¬ 
λία, ενώ θα έχουν και τη δυνατότητα να ανταλλά¬ 
ξουν απόψεις σχετικές με τη διοργάνωση. Κατά τη 
διάρκεια του Πρωταθλήματος, και σε συνεργασία 
με την ΡΙΓΑ, η σελίδα θα ενημερώνεται με όλα τα 
στατιστικά στοιχεία, αποτελέσματα των αγώνων 
και με φωτογραφίες από τους πρωταγωνιστές, χά¬ 
ρη στη χρήση της ψηφιακής κάμερας της Οβποπ, 

ΕΟδ 02000. Επίσης η Οηποπ θα προσφέρει παρα¬ 
πάνω από 300 φωτοτυπικά μηχανήματα και 600 
μηχανήματα Γηχ στα γραφεία τύπου του Παγκό¬ 
σμιου Πρωταθλήματος, ενώ θα υπάρξει ομάδα υπο¬ 
στήριξης που θα παρέχει τις υπηρεσίες της στους 
εντεταλμένους φωτογράφους που αντιμετωπίζουν 
προβλήματα με τις κάμερες τους. 



Συναρμολόγηση ΙΒΜ 
συστημάτων στην €λλάδα 


1_Π αντιπροσωπεία Ελλάδος της γαλάζιας 
κυρίας (κατά κόσμον ΙΒΜ)ανακοίνω- 
υ σε π{>όοφατα ότι η διαδικασίες για τη 
συναρμολόγηση προσωπικών υπολογιστών 
της στη χώρα μας, βρίσκεται ήδη στην τε¬ 
λική φάση. Οι διαδικασίες αυτές εντάσσο¬ 
νται στην προοπτική εφαρμογής στην Ελλά¬ 
δα του προγράμματος εξουσιοδοτημένης 
συναρμολόγησης της ΙΒΜ, που υλοποιείται 
στις ΗΠΑ και σε διάφορες χώρες της Ευ- 
ρώπης, δίνοντας έτσι στους ΙΒΜ Βιιχχίπυδ 
ρίπΊπεΓδ τη δυνατότητα να συναρμολογούν 
επιλεγμένα μοντέλα ΙΒΜ Ρ€’$ στις δικές 
τους εγκαταστάσεις. Για την εφαρμογή του 
προγράμματος, η ΙΒΜ συνεργάζεται με τις 
εταιρείες Αΐΐεε και Βνιε, οι οποίες 
ανήκουν στην ομάδα εξουσιοδοτη¬ 
μένων συνεργατών της ΙΒΜ (ΙΒΜ 
διΐ55ίπυ5 ρ3Ππυι·5). Οι διαδικασίες 
συναρμολόγησης θα γίνονται στις 
εγκαταστάσεις της ΑΙΐυο, οι οποίες 
μάλιστα πρόκειται να πάρουν πι¬ 
στοποίηση ποιότητας από την ΙΒΜ 


Ευρώπης. Τα πλεονεκτήματα από αυτό το 
πρόγραμμα είναι κατ’ αρχήν το μειωμένο 
κόστος των συστημάτων ΙΒΜ, ενώ δεν πρέ¬ 
πει να παραβλέψουμε και άλλα επίσης ση¬ 
μαντικά πλεονεκτήματα όπως: μειωμένο 
χρόνο παράδοοιγς, πλφέστερη κάλυψη των 
αναγκών του Ελληνα πελτιτη, μεγαλύτερη 
ευελιξία επιλογής των κομματιών που θα 
αποτελούν το σύστημα (σκληροί δίσκοι, 
κάρτες γραφικών, μνήμη, κ.α.), και μείω¬ 
ση των περιπτώσεων δυσλειτουργίας μια 
και η τελική σύνθεση θα γίνεται σε ενιαία 
φάση παραγωγής. Για πεγχιπέρω πλιγχχρο- 
ρίες επικοινωνήστε με την ομάδα επικοι¬ 
νωνίας της ΙΒΜ Ελλάς, τηλ. 6881201. 


Ν£01 50311116 η 
ΜϊσοίεΚ από 
την Ιηίοηιΐ 3 ίΐο$. 

II ΙπΙ οπιιιιΐίο ανακοίνωσε τη διά¬ 
θεσή οι·|\ I λλην ικηαγογχι μιας νέ¬ 
ας οεηχις «ιππικήν Μίοοκ Γ I α νεα 
αυια μον ιελα είναι οι .ιπιη.ιίαΐ 
6-100X1. και 9600X1. Και ια διο 
μονιελα εί\αι ειδικά σχεδιασμένα 
χ ια επαγγελματική χρήση, ιδανικά 
δη λαδί] για χιήσηοε αιιοιιιρικο πε¬ 
ριβάλλον εργασίας. I α χα|>ακιηρι- 
οιικά των κειιιιιιυΐ'κ είναι ια εξής: 
Επιφάνεια οίηιωοης Λ3. ανάλυση, 
για ιον 6400X1. 400χ800«Ιρί. 
πιΙΐΊ ροΐ.κυιΐ Ιϊ ΙΟΟιΙρΐ και γ ια ιον 
9600X1.600χ 1200<1ρί. ίιιΐι-ι |χ>1:ιΐ(·<1 
9600(|μί. βάθος χρώματος ΜΟΙιίι. 
έξοδος.Χ( .XI. ενωδιιπίθκν ιαι και με 
πλούσιο Νοίΐ\\;ιιυ. Για ιιλ·||χ>φομίες. 
ΙπΓοπικιΐίι ■> ιηλ. 2716340 
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Ε πιτέλους! Μετά οπό αναμονή αρκετών μη¬ 
νών, πήραμε μια ιδέα για το πως θα είναι 
ο αντικαταστάτης του Νυ«1 Γογ 8ρι·«1 2. 
Μάλιστα το ρεβνϊετν αυτό, μπί]κε στο τεύχος κυ¬ 
ριολεκτικά την τελευταία στιγμή! Η Εΐυαεοηίε 
Αγ 15 είχε καταλάβει πως το ΝΡ5 2 δεν ήταν αυ¬ 
τό που περίμεναν οι £3ΐτιεΓ$. Ηταν αργό, και το 
κυριότερό, δεν είχε §3ΐπυρΐ3ν (αυτό ήταν κοινό 
μυστικό). Τώρα όμως αποφάσισε να βγάλει το 
τρίτο τιγς σειράς με πλήρη ονομασία: ΝυυτΙ Κογ 
δρυυτί 3-ΗοΙ ΡιΐΓίΐιίΐ, και να είστε σίγουροι πως 
θα είναι από τιι κορυφαία ηιαπ£ ^;ιπι«. Αν και 
το παιχνίδι δεν έχει τελειώσει, παρ' όλα αυτά ξέ- 
ρουμε αρκετά πράγματα για αυτό. Τα αυτοκίνη¬ 
τα πλέον δεν είναι φουτουριστικά όπως στο ΝΚ5 


2. Συγκεκριμένα υπάρχουν τα εξής: Ρβιτπτϊ 550 
Μ3Γ3ΠβΙΙθ, ΚυΓΓ3ΓΪ 355 Ρ1^3£ΙΙ3Γ X^ Κ -15, 
Μυιτ«1« (ΧΚ ΟΤ, ΒΜ\ν Ν;ιζαι. ΕϋίπΙχιιμΙππί 
&Ηΐηΐ3εΗ, ϋιιπίτοι μΐιίπί ΟίιώΙο 5Υ, και Οκνεοίει 
Οοενεΐιε (μοντέλο 1997). Γήιοοωηικά πιστεύω 
πως η επιλογή της ΕΑ να βάλει στο παι¬ 
χνίδι αυτοκίνητα που είναι πιο συνηθισμένα 
(τώρα το πόσο συνηθισμένο είναι να βλέ¬ 
πει κανείς ΡβΓΓβπ 550 Μβεβηβΐΐο ιή]3£ΐΐ3Γ 
Χ)Κ 15 στον δρόμο, είναι άλλο θέμα) ήταν 
μια σωστή επιλογή, και σίγουρα είναι πε¬ 
ρισσότερο ρεαλιστικά σε σχέση με τα υπερ¬ 
βολικά φουτουριστικά οχήματα του ΝΓ8 2. 

Οι πίστες πλέον διαθέτουν και διακλαδώ¬ 


σεις, οπότε πολλές φορές θα μπορείτε να πάτε 
από άλλον δρόμο από αυτόν που ακολουθεί ο 
αντίπαλός σας (ή οι αντίπαλοί σας!). Τα γραφι¬ 
κά δείχνουν εξαιρετικά, αλλά θα σας πούμε σί¬ 
γουρα στο τυνίυιν που θα γίνει σε προσεχές τεύ¬ 


χος, όταν το παιχνίδι είναι έτοιμο. Μέχρι τότε, 
κάντε γερές προπονήσεις στα ΝΡδ 5.Ε. & ΝΡ5 2, 
και περιμένετε περίπου έναν μήνα ώσπου το παι¬ 
χνίδι να είναι έτοιμο. Σύμφωνα με την ίδια την 
ΕΑ, το Νυ«1 Γογ δρυυβ 3 θα είναι έτοιμο τέλη 
Απριλίου. 



εν καταλάγιασε ο θόρυβος που έκανε το αριστούργημα της Ειιο3$ΑγΙ$, 
|«1ί ΚπίγίΙιι. και ήδη κυκλοφόρησε το πρώτο οΓΓίαπΙ ικΐό-οπ ρβείι από 
\ \ την ίδια εταιρεία. Είναι το Μν5ΐεπ« οΓ ιΗε δίιΗ, το οποίο είναι ένα σχε¬ 
δόν νέο παιχνίδι που χρησιμοποιεί την 30 μηχανή του ^τΐί Κπΐ^ΐιι. Το βασι¬ 
κότερο ίσως χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι ο νέος χαρακτήρας του, ο 
οποίος μάλιστα είναι γυναίκα και ονομάζεται Μ;ΐΓΗ )χάυ. Ναι κυρίες και κύ¬ 
ριοι. όλοι μαζί στον δρόμο που χάραξε το Γοιπό Κίΐκΐυε! Υπάρχουν 14 νέα, 
ολόφρεσκα και καλοοχεδιασμένα Ιυνεΐϊ, έχουν χρησιμοποιηθεί καινούρια 
ΐυχιιίΓυί, ενώ έχουν προστεθεί και νέοι εχθροί, μερικοί μάλκπα είναι ιδιαίτε- 
ρα... πρωτότυποι. Τα γ|κιφικά φαίνονται πολύ καλά, σε πολλά σΐ|μεία μάλί¬ 
σια υπερτερούν έναντι του]«1ί ΚιπμΙιι. ενώ ο ήχος θα κυμαίνεται στα ίδια επί¬ 
πεδα. Υπάρχουν καινούρια όπλα, συν τιι παλιά που υπήρχαν, νέες ικανότητες 
μέσω της Δύναμης. 4 νέα σενάρια, ενώ αν παίξετε πκιΙΐιρΙβγεΓ θα επιλέξετε 
ανάμεσα σε τρεις νέους χαρακτήρες. Το παιχνίδι μπορεί να βασίζεται στη μη¬ 
χανή ιου |υ(1ι Κπίβίτι, έχει όμως υποοτεί βελτιώσεις. Υπάρχουν πλέον εφέ χρώ¬ 
μια ιστού φωτισμού (μέσω ΙκιπΚϋΐ'υ ικχΐΐυπιποη), θα υπάρχουν κάμερες (α λα 
ΠιιΕυ ΝιιΕεπτ 30), θα υπάρχουν νέα διαστημόπλοια (τα οποία -δυστυχώς- δεν 
θα μπορείτε να πιλοτάρετε) και γενικά ο ιιέγκις της ανανέωσης είναι εμφανέ¬ 
στατος. Ι1|χκιοχή μόνο αν το αγοράσετε γιατί κατά πάσα πιθανότητα θα πρέ¬ 
πει να έχετε και το ]«1ί Κπί^Ιιι για να σας τρέξει. 



νει στα 50Γρ*. 
Τα οχήματα 
είναι λεπτό- 
με()έστατα και 
αποτελούνται 
από τουλάχι¬ 
στον 300 πο¬ 
λύγωνα ενώ οι 
πίστες αποτε- 


Η πασίγνωστη και διιμοφιλέοτατη (συπιΐίπ ανακοίνωσε ένα νέο παι¬ 
χνίδι με όνομα ΜοίοιΙιυίκΙ (καμιά σχέση με το γνωστό πτειπΐ συγκρό¬ 
τημα). Πρόκειται για ένα ΐΉαπμ £3ητε, που όπως ισχυρίζεται η εται¬ 
ρία, θα έχει φοβερά γραφικά και ταχύτατη κίνηση. Το παιχνίδι θα είναι 
περίπου στο στιλ του ΝυυιΙ Γογ δρυυτί, αλλά θα είναι πολύ πιο εντυπωσια¬ 
κό. Η δράση θα είναι γρήγορη και συνεχής, ενώ τα τρακαρίσματα θα κα¬ 
ταλήγουν σε εντυπτοοιακότατες τούμπες! Το παιχνίδι θα μπορεί να τρέξει 
σε διάφορες αναλύσεις που ξεκινούν από την “ταπεινή" 320X200 και θα 
φτάνουν (άκουσον-άκουσον) την 1600X1280, 166ίτ. Μάλιστα η (ίευιηΐίπ 
ισχυρίζεται πως θα μπορείτε να έχετε 30Γρ? σε μια μέση ανάλυ¬ 
ση (π.χ. 640X480, 166ίι) σε έναν Ρυπτίππι 233 χωρίς καν 3ϋ 
3εα4εΓ3ΐίοπ. Οσον αφο|κί το θέμα αυτό, θα υποστηρίζεται και το 
1)ίι«ι3Ι) αλλά και τιι εξειδικευμένα ιίπρνυΐκ 31)Γχ, ΡοινυτΥΚ και 
Κίν;ι 128. Σε αυτά τα εΐιφϋυΐ,ι μάλιστα, θιι υπάρχουν μερικά φα¬ 
νταστικά οπτικά εφέ, π.χ. καπνός, φωτιστικά εφέ, κ.λ.π. Η δρά¬ 
ση θα εξελίσσεται στο κοντινό μέλλον και οι διαδρομές θα γίνονται στους 
εγκαταλειμμένους επαρχιακούς και εθνικούς δρόμους, θα υπάρχουν μπό¬ 
λικα αυτοκίνητα για να επιλέξετε και από ότι φαίνεται θα υπάρχουν και 
διαφορετ ικά είδη αγώνων. Η 31)υιη;ίηυ του παιχνιδιού θα μπορεί να ελέγ¬ 
χει 600.000 τυχιιπυιΐ πολύγωνα κρατώντας το Γευιηυ πιτε τουλάχιστον στα 
30Γρί ενώ αν έχετε δυνατό σύστημα (πάντα χωρίς 31) ΗεευΙυπιΐίοπ) θιι φτά- 


λούνται από 15.000-17.000 πολύγωνα. 

Θα υπάρχει προοομοίοχιη φυσικών δυνάμεων και έλεγχος πρόκικρουοης 
με αποτέλεσμα ο ρεαλισμός να φτάνει σε καταπληκτικά επίπεδα. Σημεί¬ 
ωση για τους άπιστους. Η φωτογραφία που βλέπετε είναι ΧΩΡΙΣ να γίνε¬ 
ται χρήση κάρτας με 31) 3<χεΙεΓ3(ίοπ. Δεν πιστεύετε ε; Υπομονή μέχρι το 
τέλος τιγς άνοιξης που θα βγει στην αγορά και θα πειστείτε. 




















Ρ-16 Α9Γ6550Γ 

Α κόμα ένας εξομοιωτής πτήσης, πάλι με το αγαπημένο - 
προφανώς- αερχικάιρος των π(χ>γ|χιμματιοτών, το Κ¬ 
Ι 6. Το Κ- 16 Α§ιτ55ογ προέρχεται από την νίτ^ίπ 
ϊπΙβΤ3αΐνβ και εξελίοοεται από την (151. Το αεριχτκάφος θα 
είναι σχεδιασμένο με εξαιρετική λεπτομέρεια, ενώ θα υπάρ¬ 
χουν και χρωματικές παραλλαγές, αναλόγως με την απο¬ 
στολή που θα πετάξετε. Τα σενάρια που θα περιλαμβάνει το 
παιχνίδι θα εκτυλίσσονται στη Μαδαγασκάρη, στο Μαρό¬ 
κο, στην Αιθιοπία και σε άλλα εξωτικά μέρη. Οι αποστολές 
θα ξεπερνούν τις σαράντα, και θα μέσω αυτών θα μπορείτε 
να καταστρέφετε ότι μπορείτε να φανταστείτε, από κτίρια 
μέχρι γέφυρες, δρόμους, αεροπλάνα, πολεμικές βάσεις, βάρ¬ 
κες, ελικόπτερα, και όχι απα|χιίτητα με αυτήν τη σειρά. Οσον 
αφορά τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, δυ¬ 
στυχώς δεν έχουμε στοιχεία. ()μι·*ς το παιχνίδι Π(χ>κειται να 
κυκλοφορήσει κατά τον Οκτώβριο, οπότε μέχρι τότε θα έχου¬ 
με και άλλα στοιχεία για αυτό. 



ρ·! υπνάτε μέσα σε ένα σκοτεινό, φαγωμένο από την υγρασία και το κρύο 
Μ δωμάτιο, μπε|)δεμέν(χ; και χαμένος από έναν ύπνο χωρίς όνεηχι. Ακού- 
Μ τε έναν απόμακρο και ανεπαίσθητο ήχο πέ|χι από τους τοίχους, ο οποί - 
ος ακούγεται ιδιαίτε|χι απειλητικός. Λεν θυμάστε ούτε ποιος είστε, ούτε τι 
γυρεύετε εκεί <χχ> και αν π[χχτπαθείτε. Βγαίνετε στο μπαλκόνι και βλέπε¬ 
τε έναν άνηχι στο από κάτω πάτωμα να κοπανάει το κεφάλι του στον τοί - 
χο και να σπάει σαν ένα ποτήρι που το χτυπάει ατσάλινο σφυρί, ενώ το 
πάτωμα πλημμυρίζει από το αίμα του. Ενα μόνο πράγμα ξέρετε... Πρέπει 
να φύγετε γρήγορα από εδώ! Αυτή η τρομακτική εισαγωγή, είναι το δίοτν 
του νέου παιχνιδιού ί«η3ΐοπιιΐ!ΐ που μας έρχεται από την Α50 £3ΐπεχ. Πρό¬ 
κειται για ένα ααίοπ ικίνυπιπτυ με ιδιαίτε[χι έντονο το αίοθιιμα του μυ- 
στηρίου. Το σενάριο είναι ακριβώς αυτό που διαβάσατε παραπάνω, και όσο 
παίζετε το παιχνίδι, τόσο θα μαθαίνετε πράγματα που αφορούν τον εαυ¬ 
τό σας (λιγάκι το Ουρι Υιι δεν σας θυμίζει;) και το πως βρεθήκατε μπλεγ¬ 
μένος έτσι. Τα γραφικά του παιχνιδιού δείχνουν πολύ όμο(χρα, ενώ για τον 
ήχο θα σας πούμε αν δούμε κάποιο άεπιο. Πάντως φαίνεται ότι έχουμε να 
κάνουμε με ένα παιχνίδι αλλιώτικο από τα άλλα. 



Όηηβ 2000 


Ο λοι θα θυμάστε τα Οιιηε και Ι)ιιηε 2, τους προγόνους όλων των 
$(Γ3ΐε§ν §ΗΓηε5 όπως το λνβιτιτιΓί, ΟοηιηκιικΙ & ΟοηηιιεΓ. κ.λ.π. 
Η λ'πγμη αποφάσισε πως ήρθε ο καιρός να βγει και το τρίτο Οιιηε 
με ονομασία Οιιηε 2000. Πλέον το σκηνικό έχει αλλάξει και η δράση 
εξελίσσεται στο μέλλον, ένα μέλλον το οποίο δεν είναι καθόλου φι¬ 
λικό για τους ανθρώπους. Ενας πόλεμος έχει ξεσπάσει και εσείς πρέ¬ 
πει (ως συνήθως) να βγάλετε το φίδι απ’ την τρύπα. Το παιχνίδι θα 
έχει αλλάξει αρκετά σε σχέση με τα προηγούμενα και ο όλος ηχιπικ; 
παιξίματος θα μοιάζει αρκετά με αυτόν του Οιπιιικιικί & Οοηψιετ. 
βα μπορείτε να πουλάτε ή να επισκευάζετε τις κατασκευές σας, θα 
μπο|>είτε να κατασκευάζετε Γ303Γ για να βλέπετε αν και πότε σας πλη¬ 
σιάζουν εχθρικές μονάδες, η διαχείριση των στρατιωτών σας θα μπο¬ 
ρεί να ομαδοποιηθεί, ενώ θα μπορείτε να έχετε χα(χικτήρες όπως κα¬ 
τάσκοποι και 53δοΐυιΐΓ5. Τα γραφικά θα είναι καταπληκτικά, το 
ϊηίειΤβεε εντελώς καινούριο, οι αποστολές δεν θα μοιάζουν η μία με 
την άλλη ενώ θα υπάρχει φυσικά και υπιχπήριξη πιπίπρίπνεε £ηπι« 
μέσω δικτύου. Επίσης, όσον αφορά τα γραφικά, θα υπάρχουν και αρ¬ 
κετά εντυπωσιακά εφέ, όπως; καπνός (ημιδιαφανής και μη), πολύ ρε¬ 
αλιστικές εκρήξεις, δυναμικά ιρβΙ- ιίηιε φωτιστικά εφέ, και τα πάντα 
θα καταστρέφονται χρησιμοποιώντας την τεχνική ρ3Γΐίο1ε 5\·5ΐειπ5. 
δίνοντας έτσι έναν τρομε^χ'ι ρεαλισμό στο παιχνίδι. Επίσης η ενημέ- 


ριοοη για τις αποστολές θα γίνεται με τη χρήση Κιιΐΐ πιοιίοη νκίεο 
(όπως στο ΟιιιιππιικΙ & ΟοηηιιεΓ), και τέλος η μουσική και τα ηχητι¬ 
κά εφέ θα είναι καταπληκτικά. Οι απαιτήσεις του θα είναι μάλλον λι¬ 
τές. Ρεηιίιιπι 90,16ΜΒ Κβιτι και μια κάρτα γραφικοιν ΡΟΙ με 2ΜΒ θα 
είναι αρκετά για να τρέξει. Σίγουρα πολλοί θα ενδιαφέρεστε για το 
παιχνίδι, αλλά δυστυχώς θα πρέπει να περιμένετε μέχρι να ανακοι- 
νώσει η εταιρεία ΐ]μερομηνία που θα το κυκλοφορήσει στην αγορά. 















'Γθνϊθννβ 


\ν&Γΐι&ιηιηθΓ: 



Είναι γεγονός πως τα ιν;ι1 ιίιηε δίταΐε^ν παιχνίδια έχουν γίνει πολύ 
της μόδας. Ομως το πρόβλημα που είχαν ήταν πως οι διαφορές τους 
ήταν πολύ μικρές και γενικά δεν είχαν τίποτε καινούριο να πρυσφέ- 
ρουν. Η ΕΙευίΓοπίυ ΑΠ5 με το \Ν’ηγΗη πι πι«γ άλλαξε τα π(χίγματα και 
έκανε τους παίκτες να πιστέψουν πως ο χώρος αυτών των παιχνιδιών 
δεν έχει κορεοτεί. 'Γιίηκι ελπίζει ποις με το νέο της δημιούργημα θα 
καταφέρει να οημειώοει ακόμα μεγαλύτερη επιτυχία. Το \\';ιιΊι;ιηιπΐ(·ι : 
Τΐιυ ϋίΐιλ. Οιπυπ (το οποίο λνώιΐι,ιπιιηυι προέρχεται από το ομώνυμο 
επιτραπέζιο ΚΡΟ παιχνίδι το οποίο μάλιστα θεωρείται από τα κορυ- 


ΊΊιβ Ρ&γΚ Οιϊιθπ 

φαία του είδους), έγινε ακόμα καλύτερο. Η ΕΑ που είχε αναλάβει τη 
μεταφο(κι του \\ ;ΐΓΗϋΠΐιηυι οτις οθόνες των υπολογιστών, αφαιρώ- 
ντας του μερικά τρ§ στοιχεία αλλά όχι εντελώς, ξαναχτυπάει με το 
ΟηγΕ Οιπυπ. Πρόκειται για το δυηιιυΐ του γνωστού \λ ? 3ΐ'1ΐΗΠΐηιυΓ. και 
μάλλον θα είναι φοβερό. Σύμφωνα με την εταιρεία η δράση θα είναι 
ακόμα πιο έντονη, κάτι μάλλον πρωτόγνωρο για τους ιρ^-ίοτες, αλ- 
λτι έτοι το 1);ιιΤ Οιπυπ θα είναι πολύ πιο “δυνατό” και πιο πορωτικό 
από ότι το προηγούμενο. Οι εχθροί θα επιτίθενται από όλες τις πλευ¬ 
ρές. οι χαρακτήρες (φιλικοί και εχθρικοί) θα είναι πά|χι πολλοί, ενώ 
ένα σημαντικό στοιχείο που αφορά τις μάχες είναι πως π|>έπει οι στρα- 
τ ιώτες οας να κοιτάνε παντού γιατί μόνο τότε θα βλέπετε τους εχθρούς 
οας. Δηλαδή μπορεί ο εχθρός να είναι ακριβώς πίοω οας, αλλά εοείς 
μπορεί να μην μπο|>είτε να τον δείτε απλά επειδή ο στρατιώτης ή οι 
στρατιώτες οας δεν κοιτάνε προς αυτήν την κατεύθυνση! Τα γραφικά 
φαίνονται καλά και λεπτομερή, ενώ οι εμβόλιμες σκηνές είναι κατα¬ 
πληκτικές. Εχουν γίνει και άλλες βελτιώσεις, κυρίως στον τρόπο που 
γίνονται οι μάχες. Πιστεύω πως (ίσοι αγάπησαν το \\3ΐ)ΐ3ηιηΐ(;ΐ', θα 
λατρέψουν και το ΓΗσΙί Οπιυιι. 


Το ΚπιϊΙι ΚίΙΓπ ΙΚ-ίπόυ ήταν ένα τυπικό δείγ¬ 
μα παιχνιδιού που διέθετε φοβερά γραφικά αλ¬ 
λά έπασχε σε άλλους πιο σημαντικούς τομείς. 
Η Βυ3ΐπ §οΓι«·3Γ6, που έχει σχεδόν έτοιμο το 
δυςιιυΐ του, ελπίζει πως θα καταφέρει να το τε¬ 
λειοποιήσει και σε αυτά τα οημε ία. Η πιο ση¬ 
μαντική βελτίωση που έχει γίνει είναι η δυνα¬ 
τότητα να σχεδιάζετε εσείς τις δικές σας μο¬ 
νάδες. Με αυτόν τον τρόπο θα μπορείτε να εί¬ 
στε πολύ πιο “ευέλικτοι” καθώς το παιχνίδι θα 
προχωράει. Το ΐπίβιΤαευ θα είναι σχεδόν ίδιο, 
αλλά έχουν προστεθεί περισσότερα ΗοΐΙα;ν$ έτσι 
ώοτε να μπορείτε να ασκείτε τον έλεγχο στο 
παιχνίδι πιο εύκολα, και το σημαντικότερο, πιο 
γρήγορα. Οι ομάδες θα έχουν γίνει περισσότε¬ 
ρες (από δύο σε τρεις), και το όνομα των “νέ- 


ΚΚΝΟ 

ων”είναι δυι ίυδ 9, και είναι γο)χΗ5. Επίσης πλέ¬ 
ον θα μπορείτε να προστατεύετε τη βάση οας, 
εκτός από τα κλασικά §ιΐ3ΐ<1 ιοινυπ. και με τοί¬ 
χους ή ηλεκτροφόρα συρματοπλέγματα, έτσι 
ώστε να κάνετε την πρόσβαση των αντιπάλων 
πολύ πιο δύσκολη. Επίσης θα υπάρχει και η δυ¬ 
νατότητα να παίξετε πηιΙΐίρΙβνεΓ §3ΐηεχ μέσοι 
Ιηίεπιεί ενώ και η διαδικασία σύνδεσης μέσω 
σειριακής θύρας θα έχει γίνει πολύ πιο απλή. 
Οσο για τα γραφικά, αυτά θα είναι στα επίπε¬ 
δα του πρώτου ΚΚΝΟ, ίσοις να έχουν βελτιω¬ 
θεί και λίγο στα σημεία. Γενικά πρόκειται για 


ένα πολύ βελτιωμένο ΚΚΝΟ που σίγουρα θα 
αξίζει μια ματιά όταν βγει στην αγορά. 




Φαίνεται ποις θα έχουμε πολύ ύλη σχετικά με τους Ιγοπ Μαίβεπ! Με¬ 
τά το «ίΐε που παρουσιάζουμε στη στήλη οπ-Ιίπε $ηΐΓΠπ£. τώρα σας 
παρουσιάζουμε και παιχνίδι με κεντρικό ήρωα, ποιόν λέτε; Μα φυσι¬ 
κά με τον Ετίάίυ, τη μασκότ του γνωστού συγκροτήματος, ο οποίος πα- 
ρεμπιπτόντως είναι ζοιηδίυ. Πέ|χι από αυτές τις λεπτομέρειες, το παι¬ 
χνίδι μάλλον θα είναι πολύ καλό. Πρόκειται για ένα 80 $ΗοοΓυπι πμ, 
και η όλη θεματολογία του προέρχεται από τα εξώφυλλα δίσκων των 
Μβίάυπ. Δηλαδή οι τοποθεσίες που θα κινείστε θα είναι τρισδιάστα¬ 
τοι χώροι βασισμένοι στις τοποθεσίες που υπάρχουν στα εξώφυλλα, 
π.χ. στην Αρχαία Αίγυπτο, στο μέλλον, σε νεκροταφεία, και άλλα τέ¬ 
τοια ωραία μέρη. Επίσης ο ήρωάς οας θα παίρνει και διαφορετικές 
μορφές, επίσης βασισμένες σκι 3ΐόιιπΐ5. Οσον αφορά τα γραφικά, αυ¬ 
τά θα είναι εκπληκτικά, αν και νομίζω πως η φωτογραφία μιλάει μό¬ 
νη της. Το περιβάλλον θα είναι ΓιιΙΙ 8Π και μάλιστα η εταιρεία που 
εξελίσσει (ονομάζεται δνπιΐιυιίυ Οίπιυηώοπ) το παιχνίδι ισχυρίζεται 



πως η “μηχανή" του παιχνιδιού θα είναι κάτι το εντελώς νέο. Για να 
δούμε τι θα μας επιφυλάσσει και αυτός ο τίτλος... 
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της Μαρίας Χρυσοχού 

'7 ΤΤ πανέμορφη γαλλίδα 
— γειτόνισσά σας, δεν ξέρει 
.1 11 ούτε μία ελληνική λέξη. 
Μιλάει μόνο γαλλικά και ισπανικά. 
Αντιθέτως εσείς, μιλάτε ελληνικά, 
αγγλικά και γνωρίζετε ορισμένες 
φράσεις ιταλικών -που μάθατε κατά 
την περίοδο των διακοπών σας, το 
καλοκαίρι. Παρ’όλο που και οι δύο 
μαζί μιλάτε σχεδόν πέντε γλώσσες, 
δεν μπορείτε να συνεννοηθείτε 
μεταξύ σας. Πως θα καταφέρετε να 
επικοινωνήσετε με την αιθέρια 
ύπαρξη, που συναντάτε κάθε μέρα 
στη στάση; Ιδού λοιπόν η λύση γι’ 
αυτό το σημαντικό δίλημμα: ο 
μεταφραστής-λεξικό Νθά3, το 
μοναδικό αυτό φορητό 
λεξικό, που μοιάζει με 
υπολογιστή τσέπης και 
μπορεί άνετα να σας 
φανεί χρήσιμο στο ταξίδι, 
το γραφείο, το σχολείο και τη 
στάση... όπως ήδη αναφέραμε. 
Περιέχει 26 γλώσσες: Αγγλικά, 
Γερμανικά, Γαλλικά, Ισπανικά, 
Ιταλικά, Σουηδικά, Δανέζικα, 
Φιλανδικά, Νορβηγικά, Ολλανδικά, 
Πορτογαλέζικα, Ελληνικά, 

Τουρκικά, ΣερβοΚροάτικα, Ρώσικα, 
Πολωνικά, Τσέχικα, Σλοβάκικά, 
Ουγγρικά, Βουλγαρικά, Ρουμάνικα, 
Εσθονικά, Κινέζικα, Ιαπωνικά, 
Τάίλανδέζικα, Ινδονησιακά. Η 
λειτουργία του είναι πολύ απλή: 
επιλέγετε τη γλώσσα που μιλάτε και 
μετά την άγνωστη γλώσσα. Π.χ. 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ και ΡΟΥΜΑΝΙΚΑ. 

Κατόπιν πληκτρολογείτε τη λέξη 
που θέλετε στα ελληνικά και 
κάνοντας θπΙθγ τη βλέπετε 
μεταφρασμένη στα ρουμάνικα. Αν 
εκείνη τη στιγμή χρησιμοποιήσετε 
τα βελάκια του πληκτρολογίου, θα 
δείτε την άγνωστη λέξη ΚΑΙ στις 26 
γλώσσες! Το λεξικό έχει σχετικά 
περιορισμένο λεξιλόγιο και 
ορισμένες λέξεις πιθανόν να μην 


υπάρχουν. Σε αυτή την περίπτωση 
το λεξικό θα σας δείξει την 
πλησιέστερη λέξη σε αυτή που 
ζητήσατε. Εκτός από λέξεις 
μπορείτε να ζητήσετε και 
ολόκληρες προτάσεις. Δηλαδή, 
προτάσεις της 


καθημερινότητας που 
αφορούν τα κυριότερα θέματα 
επικοινωνίας σε μία ξένη γλώσσα. 
Ενδεικτικά θέματα: Αξιοθέατα, 
Επιχειρήσεις, Εστιατόριο, 
Κατευθύνσεις, Ξενοδοχείο, 
Παράπονα, Προβλήματα, Τελωνείο, 
Τρένο, Φαρμακείο, Φιλικές σχέσεις, 
Φράσεις, Χρήματα, Ψώνια. Για όλα 
τα παραπάνω θέματα υπάρχουν 
ανάλογες προτάσεις και όλα αυτά 
σε 26 γλώσσες! Δεν σταματούμε 
όμως εδώ. Ορισμένες γλώσσες 
έχουν ιδιόρρυθμο αλφάβητο, όπως 
π.χ. τα γαλλικά, τα οποία τονίζουν 
ορισμένα φωνήεντα και τα 
γερμανικά που 
χρησιμοποιούν απολήξεις 
στα γράμματά τους. 

Πατώντας συγκεκριμένο 
πλήκτρο μπορείτε να 
τονίσετε σωστά τις λέξεις 
αυτών των γλωσσών. 




Συνολικά υπάρχουν 56.000 λέξεις 
και 1700 φράσεις. Αυτά όσον 
αφορά τις γλώσσες. 

Η συνεννόηση όμως δεν σταματά 
εδώ. Η κάθε χώρα έχει τα δικά 
νομισματικά μεγέθη. Δίνοντας την 
εκάστοτε τιμή κάθε νομίσματος 
μπορείτε να δείτε την αντιστοιχία 
του σε κάποιο άλλο. 

Παράδειγμα: μετατρέπετε 
δραχμές σε δολάρια, λίρες 
σε φράγκα κ.α. Το ίδιο 
συμβαίνει με τα μέτρα και τα 
σταθμά: θερμοκρασίες 
Ρ3άΓθπηβίΙ σε ΟθΙδίυπι, μέτρα 
σε μίλια κ.λ.π. 

Η τοπική ώρα κάθε χώρας είναι 
εξίσου σημαντική. Εχετε 
δυνατότητα να ρυθμίσετε την 
ώρα σε 200 πόλεις. Επιπλέον 
έχετε ένα ακριβές ημερολόγιο 
ελληνικής ώρας και ημερομηνίας. 
Πέρα από μεταφραστή-λεξικό, ο 
μεταφραστής αποτελεί και ένα 
πλήρες μικρό υπολογιστή πράξεων. 
Μπορείτε να κρατήσετε στη μνήμη 
πράξεις και να τις εφαρμόσετε με 
άλλες. Ακόμα μπορείτε να 
καταχωρήσετε μέσα στη λειτουργία 
ϋΑΤΑΒΑΝΚ ονόματα και τηλέφωνα, 
και να τα ασφαλίσετε 
χρησιμοποιώντας προσωπικό 
κωδικό. Ετσι λοιπόν δεν θα μπορεί 
να τα σβήσει κατά λάθος η μικρή 
σας αδερφή ή να “ρίξει μία ματιά” 
στα τηλέφωνα το έτερόν σας 
ήμισυ... Είναι ευνόητο λοιπόν ότι με 
αυτό το εξάρτημα μπορείτε όχι 
μόνο να γνωρίσετε την αλλοδαπή 
γειτόνισσά σας αλλά και να την 
εντυπωσιάσετε βαθύτατα... 
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Σ ίγουρα οι κατασκευ¬ 
αστές παιχνιδιών για 
Ρϋ έχουν να αντιμε¬ 
τωπίσουν κάθε φο¬ 
ρά ένα μεγάλο πρό¬ 
βλημα: Με ποιο τρόπο θα 
καταφέρουν να κάνουν το 
παιχνίδι τους να ξεχωρίζει 
από τα υπόλοιπα. Μερικοί 
κατάφεραν τόσο καλά να 
δημιουργήσουν ένα πρω¬ 
τότυπο παιχνίδι που όχι μό¬ 
νο ξεχώριζε από τα υπό¬ 
λοιπα αλλά δημιουργούσε 
και ειδική κατηγορία. Αυτό 
όμως δε μπορεί να γίνεται 
κάθε μέρα! Ενα άλλο πρόβλημα που 
έχουν να αντιμετωπίσουν είναι η δημι¬ 
ουργία της κατάλληλης ατμόσφαιρας, του 
σεναρίου δηλαδή. 

Αν ανατρέξετε σε ΓηαηυαΙ θα διαπιστώσετε ότι 
ακόμη και το ΒυόόΙβ ΒοόόΙβ είχε μια κάποια σε- 
ναριακή υποδομή. Αυτή η υποδομή χωρίζεται ε 
δύο μέρη: Πρέπει να υπάρχει κάποια ιστορία που 
εξηγεί τη θέση μας στο παιχνίδι (ναι, ακόμη και 
ο Ρεοιαπ είχε κάποιο λόγο για να τρώει τελίτσες) 
και το ίδιο το παιχνίδι να μας μεταφέρει όσο το 
δυνατόν καλύτερα στον εικονικό κόσμο αυτής 
της ιστορίας. Προφανώς αυτό μπορεί να γίνει 
ιδανικά σε παιχνίδια βάνβπΙυΓβ ή ΒΡ6. Λοιπόν 
εδώ έχουμε ένα παιχνίδι που τα κα- 
τάφερε και στα δύο! Μιλάμε φυσικά 
για το υβΙΚ, τη μεταφορά σε παιχνί¬ 
δι ΚΡΟ ενός από τα καλύτερα βιβλία 
ΕΦ, από έναν από τους καλύτερους 
όλων των εποχών, τον ΡίιίΙίρ Κ.ϋίεΚ. 

Αυτό και μόνο θα ήταν αρκετό. Η Οϋ- 
Μθάί3 όμως, που αντιπροσωπεύει 
τον τίτλο στην Ελλάδα, σκέφτηκε ότι 
μπορεί να κάνει κάτι παραπάνω. Ετσι 
εξελλήνισε πλήρως το παιχνίδι, δη¬ 
λαδή ακόμη και οι χαρακτήρες συζη¬ 
τούν μεταξύ τους στα Ελληνικά! Νο¬ 
μίζω ότι δεν χρειάζεται να γράψου¬ 


με όλα τα θετικά επακόλουθα, απλά να υπενθυ¬ 
μίσουμε ότι είναι η δεύτερη φορά μέσα οε λίγους 
μήνες που κάνει κάτι τέτοιο η ΟΟ-Μβάώ, μετά 
από το ΚίοΚ Οίί 98 με τη φωνή του Γιάννη Δια- 
κογιάννη. 0α μπορούσαμε να γράψουμε ολόκληρο 
άρθρο σχετικά με την πολιτική αυτή της εται¬ 
ρείας και τα σχέδιά της για το μέλλον αλλά φα¬ 
ντάζομαι ότι ήδη αδημονείτε να διαβάσετε για το 
παιχνίδι αυτό καθεαυτό, οπότε επιφυλασσόμε- 
θα. 

Δεν ξέρω αν έχετε διαβάσει ή όχι το βιβλίο αλ¬ 
λά έτσι κι αλλιώς αξίζει να ασχοληθούμε με το 
σενάριο του παιχνιδιού. Βρισκόμαστε στη Νέα 
Υόρκη, στο έτος 2019. Οι πόλεμοι δεν γίνονται 
πλέον λόγω εθνικιστικών διαφορών αλλά για οι¬ 




κονομικά συμφέροντα... Ενα δίκτυο 
εταιρειών, οι Μεςβοοτρε, έχει κυ¬ 
ριαρχήσει σε όλη τη Βόρειο Αμερι¬ 
κή και χρησιμοποιεί οποιοδήποτε μέ¬ 
σο για να διατηρήσει το πολυτιμό¬ 
τερο αγαθό: τις πληροφορίες. Οι 
πράκτορές τους εμπλέκονται σε σα- 
μποτάζ, εκβιασμούς ακόμη και δο¬ 
λοφονίες. Εντωμεταξύ, η τεχνολο¬ 
γική ανάπτυξη έχει δημιουργήσει μία 
κατάσταση αθανασίας ή μάλλον ημι- 
θανάτου. Αν κάποιος πεθάνει (με 
την έννοια που έχουμε σήμερα) μπο¬ 
ρεί να διατηρηθεί σε αυτήν την κα- 




























υΒίκ 



πρώτη αποστολή θα έχει 
πάντα μαζί του μια συγκε¬ 
κριμένη Ρδγ πράκτορα, αλ¬ 
λά ας μη δώσουμε εδώ πε¬ 
ρισσότερες λεπτομέρειες 
καθώς θα ακολουθήσει στο 
επόμενο τεύχος Οδηγός 
Στρατηγικής αφιερωμένος 
στο παιχνίδι.Το σενάριο του 
παιχνιδιού δεν ακολουθεί 
ακριβώς το βιβλίο αλλά έχει 
τα ίδια βασικά στοιχεία πλο¬ 
κής. 

Οσον αφορά την ατμόσφαιρα που δημιούρ¬ 
γησαν οι προγραμματιστές είναι σίγουρο πως 
παραπέμπει σε βιβλίο του ϋίβΚ, αν εξαιρέ¬ 
σει ίσως κάποιος το πιστολίδι! 


Το ΙΙΒΙΚ όμως δεν υστερεί σε κανένα τομέα, 
ούτε στον τεχνικό αλλά ούτε και στο 
93Γπβρΐ3γ. Τα γραφικά και ο ήχος είναι πά¬ 
ρα πολύ καλά. Φυσικά δεν το συζητάμε για 
την Ελληνική γλώσσα! Είμαι σίγουρη ότι θα 
αποτελέσει για όλους σας πρωτόγνωρη 
εμπειρία, την οποία άλλωστε δεν μπορώ να 
περιγράφω στο χαρτί, μπορείτε μόνο να τη 
ζήσετε! Πέρα από την ποιότητα των γραφι¬ 
κών, σημασία έχει και η οπτική γωνία από 
την οποία παρακολουθείτε τη δράση. Στην 
περίπτωση του ΙΙΒΙΚ μιλάμε για ΤΙΣ οπτικές 
γωνίες! Υπάρχουν πολλές κάμερες από τις 
οποίες μπορείτε να παρακολουθήσετε τη 
δράση αλλά μην ανησυχείτε, μπορείτε να 
δώσετε εντολή στο πρόγραμμα να διαλέγει 
αυτόματα την καλύτερη δυνατή. Αν σας φαί- 


τάσταση μέσα σε κρυογονικούς θαλάμους 
και ο εγκέφαλός του εξακολουθεί να λει¬ 
τουργεί κανονικά. Είχαμε επίσης άλλη μια 
ανακάλυψη, αυτή των ψυχικών δυνάμεων 
(ΡδΥ ροννβΓβ) που έχει αλλάξει τους κανό¬ 
νες και τις μεθόδους του πολέμου. Μια εται¬ 
ρεία, η ΗοΙΙίδ ΟοτροΓ3ίίοπ χρησιμοποιεί τέ¬ 
τοιους πράκτορες, κι έχει αποκτήσει ένα τε¬ 
ράστιο πλεονέκτημα έναντι των υπολοίπων 
εταιρειών. Δημιουργήθηκε έτσι ένας οργα¬ 
νισμός, η ΒυποίίβΓ ΑδδοοίαΙθδ, που στο ρό¬ 
λο του “καλού” προσπαθεί να βοηθήσει εται¬ 
ρείες που δέχονται απειλές ή επίθεση από 
τη ΗοΙΙίδ. Εσείς έχετε ακριβώς το ρόλο ενός 
Διοικητή Ομάδας Κρούσης της ΒυποίίβΓ. 
Από το 2009 που ανακαλύφθηκαν οι δυνά¬ 
μεις Ρδγ, από τον Ββγ ΗοΙΙίδ, ιδρυτή και ιδιο¬ 
κτήτη της ΗοΙΙίδ 0οφοΓ3ίίοπ, κύλησε πολύ 
νερό στο αυλάκι. Δημιουργήθηκε για παρά¬ 


δειγμα ειδικό καταστατικό από όλες τις εται¬ 
ρείες που νομιμοποιούσε ή απαγόρευε τη 
χρήση κάποιων από τις δυνάμεις αυτές. 
Ομως ενώ η ΒυποίίβΓ συμμορφώνεται προς 
αυτό το καταστατικό, η ΗοΙΙίδ δεν έχει αντί¬ 
στοιχους ηθικούς φραγμούς. Αυτό της δίνει 
ένα σημαντικό προβάδισμα κάνοντας την 
εφαρμογή του νόμου πολύ δύσκολη. Ειδικά 
από τη στιγμή που ο ΗοΙΙίδ βρήκε έναν τρό¬ 
πο να αντιμετωπίσει το μοναδικό μειονέ¬ 
κτημα που έχουν οι πράκτορες Ρδγ: Αν και 
κατέχουν φοβερές πνευματικές δυνάμεις εί¬ 
ναι αδύναμοι σωματικά. Ετσι η ΒυποίίβΓ πρέ¬ 
πει να τους παρέχει συνοδεία στις αποστο¬ 
λές με πράκτορες που έχουν σωματικά προ¬ 
σόντα και ευχέρεια στη χρήση όπλων, τους 
Ράγδ 39βπίδ. Η ΗοΙΙίδ από την άλλη μεριά 
κατ’ αρχάς χρησιμοποίησε παράνομες με¬ 
θόδους για να αυξήσει τις δυνάμεις Ρδγ και 
στη συνέχεια τους έκανε ρομποτικές εμφυ¬ 
τεύσεις για να αυξήσει και τις σωματικές 
τους ικανότητες. Ο ϋοβ Οίιίρ (ο χαρακτήρας 
τον οποίο ελέγχετε) είναι πράκτορας Ράγδ, 
αλλά μπορεί να επιλέξει στην ομάδα του και 
πράκτορες Ρδγ. Για την ακρίβεια μετά την 











νεται μέχρι τώρα ότι το σενάριο και τα τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά του ΙΙΒΙΚ, μαζί φυσικά 
με την Ελληνική γλώσσα, είναι τα δυνατά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού, χάσατε! Το καλύτερό 
του σημείο είναι το ραιπερίαγ. Για να τελει¬ 
ώσετε το παιχνίδι πρέπει να ολοκληρώσετε 
έναν αριθμό από αποστολές. Μετά από την 
κλασική ενημέρωση έχετε τη δυνατόπιτα να 
επιλέξετε τα μέλη της ομάδας σας καθώς 
και τον οπλισμό τους. Σκεφθείτε τώρα ότι 
έχετε να επιλέξετε ανάμεσα από πράκτο¬ 
ρες Ράγε και Ρδγ. Κάθε Ράγ$ πράκτορας 
μπορεί να έχει κάποια ειδικότητα, π.χ. σκο¬ 
πευτής. Επίσης καθένας πρέπει να εφοδια¬ 
στεί με όπλα, ενώ μπορείτε να επιλέξετε 
για κάθε όπλο ανάμεσα σε διαφορετικά εί¬ 
δη πυρομαχικών. Επίσης κάθε πράκτορας 
πρέπει να εφοδιαστεί με προστατευτικές 
στολές ενώ υπάρχουν και ΚίΙ ιατρικά, για 
ίΐ3εΙ<8Γδ, κλπ. Από την άλλη μεριά υπάρχουν 
6 είδη δυνάμεων Ρδγ και ο κάθε Ρδγ πρά¬ 
κτορας έχει 3-4 δυνατότητες από ένα ή δύο 
είδη. Με λίγα λόγια, οι συνδυασμοί που μπο¬ 
ρείτε να κάνετε για να φτιάξετε την ομάδα 
σας είναι ατελείωτοι. Αν δεν σας αρέσει ιδι¬ 
αίτερα αυτό, μπορείτε πολύ απλά να πατή¬ 
σετε ένα κουμπί και να έχετε αυτόματη σύν¬ 
θεση ομάδας, ανάλογα φυσικά με την απο¬ 
στολή. 

Σε κάθε αποστολή θα πρέπει να εξερευνή¬ 


σετε κάποιο μέρος, συνή¬ 
θως μεγάλο, να απαλλα¬ 
γείτε από τους εχθρούς 
αλλά και να εκτελέσετε κά¬ 
ποιες τακτικές ενέργειες. 
Οι μάχες είναι φοβερά 
έντονες και γρήγορες. 
Ωρες-ώρες θυμίζουν δάοοί- 
βιτι-υρ. Μην ξεγελιέστε 
όμως, η νίκη πάντα είναι 
αποτέλεσμα στρατηγικής. 
Φυσικά η εμπειρία των με¬ 
λών της ομάδας αυξάνει με 
κάθε επιτυχή αποστολή. Αν 
όμως κάποιος σκοτωθεί 
δεν μπορείτε να τον ξανα- 
χρησιμοποιήσετε. Εχετε 
πλήρη έλεγχο τόσο της 
ομάδας σαν σύνολο όσο και 
του κάθε μέλους της ατο¬ 
μικά. Οι εχθροί είναι αρκε¬ 
τά έξυπνοι, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι επιτίθενται στα 
αδύνατα μέλη της ομάδας 
αλλά και στον ϋοβ ΟΙιίρ για¬ 
τί αν χάσετε τον τελευταίο 
χάνετε και την αποστολή. 
Αυτό ισχύει και για την πρά¬ 
κτορα Ρδγ που σας συνο¬ 
δεύει αναγκαστικά στις πε¬ 
ρισσότερες αποστολές. 


Δυστυχώς δεν φτάνει ο χώρος για να επε¬ 
κταθώ περισσότερο στο υΒΙΚ, αλλά αφού 
τον επόμενο μήνα θα δημοσιεύσουμε τον 
οδηγό στρατηγικής του θα καταλάβετε κα¬ 
λύτερα εκεί τον τρόπο με τον οποίο γίνονται 
οι μάχες. Ενα τελευταίο που θα ήθελα να 
σημειώσω είναι ότι τα επίπεδα δυσκολίας 
του έχουν σαφή διαφοροποίηση. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι μπορεί να το παίξει κάποιος που 
δεν έχει ξανασχοληθεί με ΠΡΟ αλλά στο δυ¬ 
σκολότερο επίπεδο θα αποτελέσει πρόκλη¬ 
ση ακόμη και για τον πολύπειρο παίχτη ΒΡ6. 
Επίσης λόγω του τεράστιου συνδυασμού 
πρακτόρων και όπλων μπορείτε να παίξετε 
μια αποστολή πολλές φορές και κάθε φορά 
να αποτελεί μια νέα πρόκληση, θέλετε μια 
συμβουλή; Αγοράστε οπωσδήποτε το παι¬ 
χνίδι και μετά πηγαίντε και αγοράστε και το 
βιβλίο, αν βέβαια δεν έχετε ήδη κάνει το 
αντίστροφο! 


Μια δεύτερη γνώμη 

θα ξεκινήσω λίγο απότομα: δεν μου αρέσουν ιδιαίτερα τα παιχνίδια ΒΡ6! Προτιμώ ένα 
παιχνίδι στρατηγικής ή δάνβπΐυτβ! Τώρα γιατί ξεκίνησα έτσι; Γιατί έχω ξετρελαθεί με το 
ΙΙΒΙΚ! Αλλωστε θα το διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι τον επόμενο μήνα... θα ήθελα όμως 
να συγκεντρώσω αυτό το σχόλιο σε κάτι που ίσως ορισμένοι θεωρήσουν μια λεπτομέ¬ 
ρεια αλλά έχει πολύ μεγάλη σημασία. Ο λόγος που απόλαυσα το ΙΙΒΙΚ δεν είναι επειδή 
αποτελεί τη μεταφορά στο ΡΟ ενός έργου Επιστημονικής Φαντασίας, της οποίας είμαι 
πιστός οπαδός. Ο λόγος είναι ότι το παιχνίδι είναι πάρα πολύ καλό. Και -ιδού η λεπτο¬ 
μέρεια- αυτό συνέβη γιατί στηρίχτηκε σε ένα σενάριο ΕΦ. Αν ξεφυλλίσετε τις σελίδες 
του ΙΙδΕΗ ή ρίξετε μια ματιά στη θήκη με τα ΟΩ-ΒΟΜ σας, θα διαπιστώσετε ότι στην 
πραγματικότητα η συντριπτική πλειοψηφία των παιχνιδιών που κυκλοφορούν, έχουν σε¬ 
νάριο ΕΦ! Αυτό φυσικά γίνεται διότι ένας εικονικός κόσμος, όσο απλός ή σύνθετος εί¬ 
ναι, δεν θα μπορούσε να περιγράφει παρά μόνο μέσω της ΕΦ. θα μου πείτε “τότε που 
είναι, η διαφορά;”. Α, μα είναι πολύ απλό: στα υπόλοιπα παιχνίδια, απλά κάποιος ανα¬ 
λαμβάνει να δημιουργήσει ένα δΙΟΓγΙίπε το οποίο θα επιτρέψει στον χρήστη να φανταστεί 
κάπως τον κόσμο στον οποίο κινείται ο ήρωας μέσα στο παιχνίδι. Στο ΙΙΒΙΚ χρησιμοποι¬ 
ήθηκε ένας κόσμος φτιαγμένος από έναν από τους καλύτερους συγγραφείς ΕΦ. Ετσι και 
το σενάριο είναι σαφώς δεμένο αλλά και οι προγραμματιστές δεν προσπαθούν να φτιά¬ 
ξουν έναν κόσμο από το μηδέν αλλά να ακολουθήσουν την πλοκή που περιγράφει ο ΩίοΚ. 
Αυτό που με λυπεί είναι ότι ο τελευταίος δεν είναι πια μαζί μας για να δει αλλά και να 
κρίνει το ΟΘ-ΒΟΜ ΙΙΒΙΚ. Πάντως για τους γνώστες της ΕΦ, αρκεί ίσως και μόνο ότι το 
ΓΠ3ηυ3ΐ του παιχνιδιού προλογίζει ο Νογγπβπ δρίπιτιά! Επίσης να περιμένετε πολλά ακό¬ 
μη παιχνίδια που βασίζονται σε βιβλία ή δημιουργούνται από την αρχή από τους ίδιους 
τους συγγραφείς ΕΦ. Εγώ προσωπικά περιμένω ανυπόμονα το παιχνίδι δΐ3Γ5ΐιίρ Τίώπίε 
από τον Ωουςώε Αό3πι$! 

Χρηστός Γληγόρης 






















■ Αποκλειστική παρουσίαση του πολυαναμενόμενου ΤβΚΚβπ 3. 





_ ■ Πλήρες Γβνϊβνν του καταπληκτικού ΒγοπιΙ Τυιϊδπιο της 

$οπγ. Το καλύτερο τοοίπη παιχνίδι όλων των εποχών. 


■ Διαβάστε νια το αιμοσταγές 
ίίθίιΐίπη παιχνίδι ΒΙοοΰγ 

Πθ3Γ. 


■ ΜοηΐΒΓδ Οί ΤβΓ3$ 
Κοδί. Οταν ο πόλε¬ 
μος των άστρων έ- 


1 *' , ν »ν\■ 

ο 

ο«*0' ,ί · ν 

^ Γ —^ χει τελειώσει, μια 
νέα μάχη αρχίζει 
στη Γη. | 

ϋβτδθν ΟβνϊΙ. 

Ενας μικρός 

διάολος 8α ταράξει τα νερά 
του ΡΙαγδΟΙίοπ. 

■ Πλήρης οδηγοί στρατη¬ 
γικής για το Πού ΑΙθΠ, 
Πγπβδίγ ΥΥ3ΓΠ0Γ3. 

■ Καλύβια, γυαλιά και καρφιά στο νέο ΝΒΑ Ριό. 

■ Ανακαλύιμτε τα μυστικά των βυθών στο ΤΐΌ3$υΓ6$ οί (Ιιο 
Βοορ. 

■ Και όπως πάντα τα καλύτερα Ιίρ$ και ίιίπί$ νια τα αγαπη- 
μένα σας παιχνίδια. 


ΡΙΑΥ8ΤΑΤΙ0Ν 

& ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ 
ΝΙΚΗΤΕΣ Σ' ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Θα χαλάσει 
κόσμο! 
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Σ ε ανίες τις σελίδες, σας παρουσιάζουμε ένα από τα πιο μυστηριώδη παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα. Ο τίτλος του: ΒΙαεΙτ ΩπΗΙία. Πρόκει¬ 
ται για ένα πάνβηίυτβ, που συνδυάζει πολλά στοιχεία από αγαπημένα μας παι¬ 
χνίδια αλλά το σημαντικότερο είναι άτι στηρίζεται σε αληθινά γεγονότα! Αν 
σας άρεσε το Ρβηάοτα ΰίτβσϋνβ, αν είστε φανατικοί της σειράς Ιηάίβηβ άοηβε, 
αν σας γοήτεψε η περιπέτεια του Οτϊβηί Εχρτβεε, αν οι ανεξιχνίαστοι φόνοι προκα- 
λοϋν το αστυνομικά σας δαιμόνιο, αν σας ενδιαφέρουν θέματα όπως μυστικισμός, 
αποκρυφισμός και αν θέλετε να αισθανθείτε λίγο σαν τους Αδιάφθορους στην περίο¬ 
δο του Β’ Παγκόσμιου Πολέμου, αν σας αρέσουν οι γρίφοι και αν θέλετε να κατα¬ 
διώξετε ναζί και να αναζητήσετε πολύτιμα αντικείμενα, τότε αυτό είναι το παιχνίδι 
που σας ταιριάζει. _ 




0α αναρωτηθείτε, πώς είναι δυνατόν να περι- 
ληφθούν όλα αυτά τα στοιχεία σε ένα παιχνίδι; 
Κι όμως είναι, αν αναλογιστείτε ότι η φανταστι¬ 
κή αυτή περιπέτεια εξελίσσεται μέσα σε οκτώ 
εόε, που σας μεταφέρουν με άνεση στην ατμό¬ 
σφαιρα της εποχής. Κι όλα αυτά μέσα από εκ¬ 
πληκτικά ΡΜν (ΡυΙΙ Μοίίοπ νίόβο), δηλαδή αλη¬ 
θινούς ηθοποιούς και τοποθεσίες, με άλλα λό¬ 
για μία πραγματική χολιγουντιανή ταινία με ήρω- 
ες εσάς τους ίδιους! Οπως είπαμε παραπάνω, 
το παιχνίδι βασίζεται σε αληθινά γεγονότα. Ας 
δούμε λοιπόν ποια ήταν τα ιστορικά γεγονότα 
που οδήγησαν στην πραγματοποίηση αυτής της 
περιπέτειας. 

Η Μαύρη Ντάλια 

Η εταιρεία ΤβΚθ 2, που ευθύνεται για τον τίτλο, 


έκανε μία εκπληκτική σύν¬ 
θεση από διαφορετικά γε¬ 
γονότα που συνέβησαν εκεί¬ 
νη τη χρονική περίοδο. Ολα 
όσα περιγράφονται στο παι¬ 
χνίδι, δεν συνδέονται ιστο¬ 
ρικά μεταξύ τους, η επιτυ¬ 
χημένη σύνθεση οφείλεται 
αποκλειστικά στην οκτάμη¬ 
νη σεναριακή μελέτη της 
ομάδας “ΤαΚβ 2”. Η σύνθε¬ 
ση αποτελείται από τρία δια¬ 
φορετικά ιστορικά φαινόμε¬ 
να. Ξεκινούμε με την εμφά¬ 
νιση του πρώτου “εβποΙ ΚίΙΙβτ" στην Αμερική και 
συγκεκριμένα στο ΟΙβνβΙοπό. Πρόκειται για έναν 
ψυχοπαθή δολοφόνο, ονομαζόμενο Ίίιβ Τοτεο 
ΚϊΙΙβτ” ο οποίος ευθύνεται για άπειρες δολοφο¬ 
νίες. Πολλά από τα θύματά του βρέθηκαν δια¬ 
μελισμένα, τυλιγμένα σε εφημερίδες και θαμ¬ 
μένα στις ερημικές τοποθεσίες ενός βιομηχα¬ 
νικού προαστίου, του Κίηρεδυτγ Ρυη. 0 δολο¬ 
φόνος δεν βρέθηκε ποτέ, παρόλο που καταδιώ¬ 
χτηκε επισταμένα από άπειρες ομάδες, (συ¬ 
μπεριλαμβανομένου και του “Αδιάφθορου" ΕΙίοΙ 
Νβ$$). Οι δραστηριότητες του δολοφόνου στα¬ 
μάτησαν μυστηριωδώς λίγο πριν το ξέσπασμα 
του Β’ Παγκόσμιου Πολέμου (τα γεγονότα του 
Β’ Παγκόσμιου Πολέμου συμπεριλαμβάνονται 
εξίσου στον τίτλο). 
























ΒίΑΟΚ ΟΑΗίΙΑ 



Το δεύτερο ιστορικό γεγονός αφορά την άνο¬ 
δο του φασισμού στην Ευρώπη. Η Γερμανία 
κατάφερε να πλήξει ευρωπαϊκές χώρες οι 
οποίες θεωρούνταν υπερδυνάμεις. Σύμφω¬ 
να με εικασίες ιστορικών, οι νίκες του Χίτ- 
λερ οφείλονταν από τη μία, στο οργανωμέ¬ 
νο δίκτυο κατασκόπων που είχαν στη διά¬ 
θεσή τους και από την άλλη στη χρήση υπερ¬ 
φυσικών δυνάμεων. Είναι γνωστό ότι αρκε¬ 
τά μέλη του κυκλώματος του Φίρερ, ένιω¬ 
θαν έλξη για τον μυστικισμό, την αστρολο¬ 
γία, τους σκανδιναβικούς μύθους και τις πα- 
γανιστικές γερμανικές τελετουργίες. Ο πιο 
ιδιόρρυθμος απ’ όλους θεωρείται ο Ηθίηποίι 
ΗίπιπιΙθΓ, ο οποίος δημιούργησε μία ψευτο¬ 
αίρεση για να πορώσει τους δδ καταδρομείς 
του. Οι τελετουργίες τους ήταν ένα μείγμα 
μαύρης μαγείας, ανθρωποθυσιών και προϊ¬ 
στορικών παγανιστικών τελετουργιών. Πολ¬ 
λοί ισχυρίζονται ότι ο ίδιος ο Χίτλερ ήταν 
ένας ικανότατος μάγος. Λέγεται ότι είχε συν¬ 
δέσει τον εαυτό του με έναν τύραννο του 
ένατου αιώνα, τον ίαηάυίρά II, ο οποίος χρη¬ 
σιμοποιούσε ως έμβλημά του τη σβάστικα. 
Πολλές από τα ναζιστικά δόγματα συνδέο¬ 
νται με εκείνα της εθνικιστικής οργάνωσης 
“Εταιρεία της θούλης” (θα τη βρούμε μέσα 
στο παιχνίδι) η οποία λέγεται ότι βοήθησε 
τον Χίτλερ στα πρώτα του βήματα. 

Το τρίτο -και ίσως πιο τραγικό- κομμάτι της 
ιστορίας που έδωσε έμπνευση στην ΤαΚβ 2 
είναι η δολοφονία μίας νεαρής ηθοποιού, 
της ΕΙίζβόβΙά δάοΠ. Η πανέμορφη ΕΙίζβόβΙά 
δάΟΓΐ πάλευε απεγνωσμένα να κάνει διάση¬ 
μο το όνομα της, μέσα στην αυτοκρατορία 
του Χόλιγουντ. Απ’ ότι φαίνεται, η σύντομη 
ζωή της είχε από νωρίς σημαδευτεί με κα- 
κοτυχία: αρραβωνιάστηκε ατυχώς δύο φο¬ 
ρές, (και οι δύο μνηστήρες της σκοτώθηκαν 
στον πόλεμο) και το έριξε στο ποτό για να 
ξεχάσει τη θλίψη της. Λέγεται ότι το αγα¬ 
πημένο της χρώμα ήταν το μαύρο, με το 
οποίο έβαφε τα ρούχα και τα μαλλιά της, και 
παρότρυνε τους δημοσιογράφους να την 
αποκαλούν “Μαύρη Ντάλια”. Τον Ιανουάριο 
του 1947, η αστυνομία βρήκε το κομματια¬ 
σμένο πτώμα της σε μία ερημική τοποθεσία. 
Η δολοφονία της Μαύρης Ντάλιας ενέπνευσε 
πολλούς συγγραφείς και αποτέλεσε το βα¬ 
σικό μοτίβο της ταινίας “Τπιβ Οοηίβ$$ίοπ$" 
με πρωταγωνιστές τον Ρόμπερτ ντε Νίρο και 
Ρόμπερτ Ντιβάλ. Φαίνεται ότι η “Μαύρη Ντά¬ 
λια" απέκτησε τη φήμη που ήθελε, αν και 
δυστυχώς αυτή η φήμη της στοίχισε τη ζωή. 
Η δολοφονία της είχε γίνει με τη μέθοδο του 
“ΤοΓδο ΚίΙΙβΓ”, κι έτσι συμπέραναν πως ο ψυ¬ 
χοπαθής δολοφόνος χτύπησε ακόμα μία φο¬ 
ρά. Ο φονιάς της ΕΙίζβόβΙά δάοΠ δεν πιά¬ 
στηκε ποτέ, -όπως εξίσου και ο “ΤοΓδο 
ΚίΙΙβΓ”. Πολλοί λένε ότι ίσως να ζει μέχρι σή¬ 


μερα. Το σενάριο λοιπόν του παιχνιδιού κα¬ 
τόρθωσε να συνδέσει με πολλή επιτυχία την 
ψυχωτική μανία του “Τογ$ο ΚϊΙΙθγ”, τον φόνο 
της ΕΙίζβόβίΙι δάοΠ και την καταστρεπτική 
δράση μίας οργάνωσης, που οδήγησε την 
ανθρωπότητα σε έναν δεύτερο μεσαίωνα. 
Μέσα στο παιχνίδι θα συναντήσουμε αληθι¬ 
νούς ιστορικούς χαρακτήρες, όπως τον 
“Αδιάφθορο” ΕΙίοί Νβδδ. τον ντετέκτιβ ΡβίβΓ 
ΜβτγΙο. ο οποίος είχε πρωτοξεκινήσει την 
έρευνα για τον “Τογ$ο ΚίΙΙβΓ”, την ΕΙϊζβόβΙΙι 
δΐιοιΐ, που κινδυνεύει και πάλι από τον ψυ¬ 
χοπαθή δολοφόνο και άλλους, που αφήνου¬ 


με να αναγνωρίσετε μόνοι σας. 

Το σενάριο 

Η ιστορία ξεκινά το 1941, στο ΟΙβνβΙβηά. Ο 
νεαρός πράκτορας ϋϊιτι ΡββΓδοπ, δηλαδή 
εσείς, ξεκινά την έρευνά του για την πιθα¬ 
νή παρουσία πρακτόρων του “Πέμπτου Ράιχ” 
στην Αμερική. Οι έρευνές του όμως θα τον 
φέρουν αντιμέτωπο με κάτι περισσότερο κα¬ 
ταστροφικό, που φαίνεται να σχετίζεται με 
μυστηριώδεις δολοφονίες και υπερφυσικές 
δυνάμεις. Δύσκολα τα πράγματα για τον νε¬ 
αρό πράκτορα, ο οποίος δεν μπορεί να εμπι¬ 
στευτεί σχεδόν κανένα μέχρι αποδείξεως 
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του εναντίου. Ο προκάτοχός του στην έρευ¬ 
να, \Λ/3ΐΙβΓ ΡβηδΚγ, βρίσκεται υπό ιατρική 
παρακολούθηση, εφόσον απ' ότι λένε η ψυ¬ 
χική του ισορροπία διαταράχτηκε από τον 
φόρτο εργασίας. Τα πράγματα όμως είναι 
μάλλον διαφορετικά... Υψηλά ιστάμενα κυ¬ 
βερνητικά στελέχη, δείχνουν να καλύπτουν 
την υπόθεση, στέλνοντας τον “επικίνδυνο" 
και καθόλα υγιέστατο \Λ/3ΐΐβΓ ΡβπεΚγ στην 
απομόνωση ενός σανατορίου... Ποια τύχη 
θα έχει άραγε ο ϋιττι Ρβ3Γ5οπ στις έρευνές 
του; Το παιχνίδι είναι γεμάτο γρίφους, τους 
οποίους πρέπει να λύσει ο ϋϊΓπ Ρθ3Γ5οη, αν 
θέλει να μπει στα έγκατα της μυστικιστικής 
οργάνωσης, που θα τον οδηγήσει στην απο¬ 
κάλυψη του φριχτού “Τοτεο ΚίΙΙβΓ”. Ο Β’ Πα¬ 
γκόσμιος Πόλεμος τον αναγκάζει να σταμα¬ 
τήσει τις έρευνές του. Μετά το τέλος του, 
ο ϋίπτι Ρβ3Γ5οπ βρίσκεται πάλι στα ίχνη της 
οργάνωσης, αυτή τη φορά αναζητώντας προ¬ 
σωπικά να λύσει την υπόθεση. Η ζωή του 
έχει πλέον “ποτιστεί” από τη συνωμοσία της 
Μαύρης Ντάλια... Το παιχνίδι όπως προα- 
ναφέραμε, αποτελείται από εκπληκτικά γρα¬ 
φικά, τύπου ΡΜν, τα οποία μας επιτρέπουν 
να παρακολουθούμε την εξέλιξη μίας πραγ¬ 
ματικής χολιγουντιανής ταινίας, με ήρωες 
εμάς τους ίδιους. Μέσα στους χαρακτήρες 
θα συναντήσουμε και γνωστούς ηθοποιούς 
όπως τον Οβηπϊβ ΗορρβΓ, στον ρόλο του 
ννβΚβΓ ΡβηδΚγ, καθώς και τους Τεπ 03ΐτ και 
ϋ3ΓΓβη ΕΙίΚβΓ, γνωστοί από σειρές και τηλε¬ 
οπτικές ταινίες. Για κάθε τοποθεσία που επι¬ 
σκεπτόμαστε υπάρχει ένα μικρό βίντεο επο¬ 
χής, (εξαιρετικές είναι οι σπάνιες σκηνές 
που περιγράφουν τον Β’ Παγκόσμιο Πόλε¬ 
μο). Τα μουσικά θέματα της ταινίας-παιχνι- 
διού είναι εκπληκτικά δεμένα με το ίδιο το 


παιχνίδι. Οι γρίφοι, πρέπει να αναφέρουμε 
ότι είναι εξαιρετικής δυσκολίας, παρουσιά¬ 
ζονται όμως κατά τέτοιο τρόπο που σχεδόν 
μας προτρέπουν να τους λύσουμε. Η ατμό¬ 
σφαιρα μυστήριου είναι διάχυτη σε όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Μην ξεχνάτε ότι κά¬ 
πως έτσι αισθάνθηκαν οι ντετέκτιβς που ανέ- 
λαβαν αυτές τις άκρως επικίνδυνες υποθέ¬ 
σεις. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλός: περιστρέφεστε στην οθόνη, αντικρί¬ 
ζοντας ρεαλιστικά το περιβάλλον. Σημαντι¬ 
κά στοιχεία του παιχνιδιού κρύβονται όπου 
μπορείτε να φανταστείτε: σε ταβάνια, πα¬ 
τώματα, στην παραμικρή γωνία. Τα αντικεί¬ 
μενα μπαίνουν αυτόματα στο ίηνβπίοΓγ, από 
τη στιγμή που θα τα δει ο ϋίπτ Ρ63Γ$οη. Η κυ¬ 
κλοφορία στην πόλη του ΟΙβνβΙαπύ γίνεται 
μέσω της λειτουργίας ννοτΙό πΐ3ρ, όπου επι¬ 
λέγετε το μέρος που θέλετε να επισκε- 
φτείτε. Τι άλλο θα μπορούσαμε να πούμε γΓ 
αυτό το συγκλονιστικό, ρεαλιστικό παιχνίδι 
που έχει βγει μέσα από την πραγματική ζωή; 






































ηυιαϊΜ, Γ Μ1 $ Πληροφορική Παρουσιάζει 



ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Η τύχη του γα/ στα χέρια σου 


Ιτο μσιρηο μεΑΜποΜοι αρχηγοί παρανόμων ορχανωοιωι συμμαχούν μι σιοποψ ηηνμομ ιοσ συμπόνιας. 
ίχοιττος ηίμ καταφέρει η μικρό χρονικο ίιαστημο ι/σ θεσουν ιιπο τον Μηρί] εΐεγχο τους τοηΑιακο οοστημα. 
έχουν αποίειζει τη Ιιιναμη ιούς. Μια οπο τις προσπάθειες που εκανε η κεντρική αμυνατου ΓαΑοξια για νο 
εμποδίσει την εξαπΙωαη τους, ήταν να στειΑει κοτοοκοπους με ακοπο νο μάθει τα μεΙΙοντικό τους σχέδια, 
ίκπυχως όμως αυτοί εντοπιοτηκαν αμεουις και οδηγήθηκαν αε φαίακες υφιοτης οοφαΑειοςοτον πΑονητη Λρη. 
Ιαμα εου παίρνεις τη θεοη αυτών των κατασκόπων οτην προσπάθεια τους να αποδροοουν και να διαφυγουν 
ατοζ των συνόρων του ηΐιακου μας συστήματος, ώστε να μετοβιβοοουν τις πΐηροφοριες που έχουν συΟεξει. 
Μονος σου η σε σιυνεργαοια με εναν άΙΙα ουναΙεΑφοοου επιβιβάζεσαι στο σκάφος σου και αρχίζεις την 
αοδραση. 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

• Πολύωρο συναρπαστικό ηατπβρίσγ. 

·' Ρτβ-τβηιΙοΓοά γραφικό 

• 13 πίστες οριζοντίου και κάθετου εετοΙΙίηρ. 

• 14 διαφορετικά θανατηφόρα όπλα για κάθε παίκτη. 

• 5 μεγαλα αντίπαλα ακαφη. 

• Μέχρι και 47 διαφορετικά παραλληλα εετοΙΙίπη 

• Δυνατότητα παιχνιδιού δυο παικτών ταυτόχρονα. 

• Εντυπωσιακές κινηματογραφικές σκηνές. 

• Χιλιάδες καρέ κίνησης. 

• Δυνατότητα αγορας οπλών και βχ!τα ζωων στο τέλος 
κάθε επίπεδου. 

• Ηχητικά και φωνητικά εφε. 

• Καταπληκτική μουσική ποιότητας ΟΟ. 


Είπαν: 

Περιοδικό ΚΑΜ 


"...(η απόδραση) είναι ένα παιχνίδι πον μπορεί άνετα να σταΟε 
δίπλα στα αντίστοιχα αγγλικά και αμερικάνικα παιγνίδια δράση* 


και να πριισφερει ελ/ψικαμενού και την ικανοποίηση ον 
επιτέ/Μξμπορέσαμε ως 'Ι 'άψες να παράγουμε ένα παιχνίδι 
επαγγελματικών προδιαγραφών από το μηδέν και όχι 
μεταφράζοντας κάποιον ξένο τίτλο." 


Περιοδικό ΚΟΜ 

"... Το πριόνι ελ/.ηνικό παιχνίδι δράσης, εκατό της εκατό, είναι 
πραγματικότητα. Μια περιπέτεια, με διαστημική απόθεση και 
πολύ καλά γραφικά είναι αποτέλεσμα της συνεργασίας της Μ15 
με. τη Ο Α<τ ΐα ίι." 

Περιοδικό Παιιιοΐ 

"...II απόδραση είναι ένας πο/.ό καλός τίτλος που αξίζει να τον 
αποκτήσετε. Αλλωστε, είναι και θέμα πατριωτισμοί), αφού στην 
Απόδραση όλες οι εντολές είναι γραμμένες στα ελληνικά. 
Προλάβετε λοιπόν να. αποδράσετε πριν από το τιλος του 
παιχνιδιού." 



ΓΠυΙΐϊ ηΐθΣΐιη 
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Απόδροαη 

του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.73% 

ΗΧΟΣ.80% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.85% 

ΑΝΤΟΧΗ.81% 
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Τ α 2ΰ εήοοί’βτη υρ παιχνίδια είναι 
μια κατηγορία παιχνιδιών που έχει 
παραμεληθεί αρκετά από τις εται¬ 
ρείες εο&ινβτβ (έχω να δω ένα κα¬ 
λό εήοοί βηι υρ από την εποχή τον 
Καρίοτ!). Από την άλλη πλευρά, υπάρ¬ 
χουν αρκετοί3βτηβΓ5 που είναι ιδιαίτερα 
φανατικοί με αυτήν την κατηγορία παιχνι- 
διών. Εμείς (που ανήκουμε επίσης στην 
παραπάνω κατηγορία) θα σας παρουσιά¬ 
σουμε υπερήφανα το πρώτο 100% Ελλη¬ 
νικά παιχνίδι. Ναι φίλτατοι αναγνώστες 
είναι γεγονός! Η Ελληνική παραγωγή 
εοήινβτβ επεκτείνεται συνεχώς και τελικά 
φτάσαμε (επιτέλους) στο σημείο να βγά¬ 
ζουμε και εμείς παιχνίδια. Τώρα θα ανα¬ 
ρωτιέστε πόσο καλά είναι, έτσι; Διαβάστε 
το τενίβιν για να βγάλετε και εσείς τα συ- 
μπεράσματά σας. 


Το “Απόδραση” είναι όπως θα 
αντιληφθήκατε ένα παιχνίδι 
δίιοοί βηι υρ. Η ιστορία του εί¬ 
ναι η εξής: Στο μακρινό μέλ¬ 
λον, πολλοί αρχηγοί παρανό¬ 
μων οργανώσεων συμμαχούν 
με σκοπό την κατάκτηση του 
σύμπαντος. Μάλιστα, σε σχε¬ 
τικά μικρό χρονικό διάστημα 
έχουν ήδη καταφέρει να ελέγ¬ 
χουν το ηλιακό μας σύστημα. 

Η κεντρική άμυνα του Γαλαξία 
αποφάσισε να στείλει κατα¬ 
σκόπους με σκοπό να μάθουν 
τα μελλοντικά σχέδια των πα¬ 
ρανόμων. Ομως αυτοί εντοπίστηκαν και φυλακί¬ 
στηκαν στις φυλακές υψίστης ασφαλείας του Αρη. 
Εσείς παίρνετε τον ρόλο αυτών των κατασκόπων, 
και προσπαθείτε να δραπετεύσετε από τις φυλα¬ 
κές, έτσι ώστε να μεταβιβάσουν τις πληροφορίες 
που ήδη είχαν συλλέξει πριν συλληφθούν. Αυτά τα 
ολίγα όσον αφορά την ιστορία. Σίγουρα το σενάριο 
δεν είναι και τίποτε φοβερό, αλλά έτσι κι αλλιώς 
στα περισσότερα τέτοια παιχνίδια, το σενάριο υφί- 


σταται μόνο και μόνο για να δικαιολογεί την ύπαρ¬ 
ξη του παιχνιδιού. Περνάμε τώρα στην ουσία. Κατ' 
αρχήν να πούμε πως το παιχνίδι μας έρχεται σε εά 
και τρέχει από αυτό χωρίς να κάνετε εγκατάστα¬ 
ση. Βέβαια χρησιμοποιεί τον σκληρό δίσκο, αλλά 
εγκατάσταση δεν θα κάνετε. Ξεκινώντας το, θα 
δείτε τα λογότυπο των εταιρειών που δούλεψαν 
για το παιχνίδι αυτό. Υστερά θα δείτε μια εντυπω¬ 
σιακή 30 ΓβπάβΓβά εισαγωγή, και θα μπείτε στο κυ¬ 
ρίως πτβπυ (ή μενού για να το πώ και πιο... Ελλη¬ 
νικά!). Από το κεντρικό μενού, μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε το επίπεδο λεπτομέρειας (Γιατί δεν διαθέτει 



ανάλυση 640 χ 480 κύριοι;), 
καθώς και τα πλήκτρα κίνησης 
και την κάρτα ήχου. Αυτές εί¬ 
ναι όλες κι όλες οι ρυθμίσεις. 
Από εκεί και πέρα... απλά παί¬ 
ζετε. Το παιχνίδι διαθέτει 
άφθονες εμβόλιμες σκηνές 
(πάντα 30 ΓβπάβΓβά) που θα 
χορτάσουν και τον πιο απαι¬ 
τητικό. Εσείς βλέπετε τη δρά¬ 
ση από το πλάι και υπάρχουν 
πίστες όπου η κίνηση είναι 
οριζόντια, αλλά σε μερικές 
υπάρχει κάθετο εοΓοΙΙίπΐ). Το 


πρώτο πράγμα που θα προσέξετε θα είναι η γρή¬ 
γορη και ομαλή κίνηση της οθόνης (το δοτοΙΙίης 
που λέγαμε προηγουμένως). Αυτό είναι ένα ιδιαί¬ 
τερα ευτυχές γεγονός γιατί αλλιώς θα είχατε με¬ 
γάλο πρόβλημα. Δυστυχώς οι εχθροί βγαίνουν από 
παντού και σε συνδυασμό με τη μάλλον μεγάλη τα¬ 
χύτητα του παιχνιδιού θα σας κάνει να χάσετε το 
πολύ σε 20 δεύτερα! Μην ανησυχείτε όμως, αυτό 
θα συμβεί στα πρώτα παιχνίδια. Μετά από λίγη προ- 

























Απόδραση 



πονηση θα τα καταφέρνετε πολύ καλύτερα. 
Καθώς προχωράτε, πολλοί εχθροί που θα κα¬ 
ταστρέφετε θα σας αφήσουν κάποια ροννβτ 
υρε που αν τα μαζέψετε θα βελτιώσετε τα όπλα 
σας. Επίσης θα δείτε ότι πολλοί εχθροί θα 
αφήνουν κάτι στρογγυλά αντικείμενα. Αυτά εί¬ 
ναι μονάδες αεόίίε που θα σας επιτρέψουν 
να αγοράσετε έξτρα όπλα στο τέλος της πί¬ 
στας (αν φτάσετε!). Τέλος να πούμε πως τα 
όπλα είναι πάρα πολλά (14 για τον κάθε παί¬ 
κτη) και είναι αναγκαίο να μαζεύετε οτιδήπο¬ 
τε βλέπετε γιατί όσο πιο πολλά όπλα έχετε, 
τόσο πιο μακριά θα φτάσετε. Εσείς διαθέτε¬ 
τε 2 ζωές, και φυσικά δεν καταστρέφεστε αν 
“φάτε" μια σφαίρα. Υπάρχει δείκτης ενέργει¬ 
ας που μειώνετε όταν σας χτυπάει κάποιος 
εχθρός, και αν φτάσει στο μηδέν... Μπουμ! 
Ευτυχώς όμως, υπάρχουν κάποια ίΐβτηε που 
αν τα πάρετε θα αναπληρώσουν μέρος της 
ενέργειάς σας, έτσι ώστε να καθυστερήσετε 
το μοιραίο. Αν χάσετε, χάνετε και τα όπλα που 
έχετε γι’ αυτό καλό θα είναι να είστε ιδιαίτε¬ 
ρα προσεκτικοί. Αν παρ’ όλα αυτά, το παιχνί¬ 
δι σας φαίνεται δύσκολο, τότε βρείτε ένα γεν¬ 
ναίο φίλο σας, και ορμήστε στη μάχη μαζί, αφού 
το παιχνίδι υποστηρίζει 2 ΡΙαγβτε πτοάβ. Αλλο 
ένα ωραίο στοιχείο του παιχνιδιού είναι πως 
μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε δύο σκά¬ 
φη, τα οποία διαφέρουν μεταξύ τους. Το ένα 
είναι πιο ευέλικτο ενώ το άλλο διαθέτει με¬ 
γαλύτερη δύναμη πυράς (είναι όμως σημαντι¬ 
κά πιο αργό). Διαλέγετε και παίρνετε. Περ¬ 
νώντας τώρα στα τεχνικά σημεία, θα ξεκινή¬ 
σω όπως πάντα από τα γραφικά. Τα γραφικά 
λοιπόν είναι μέτρια. Δεν είναι άσχημα, αλλά 
δεν είναι και τίποτε ιδιαίτερο. Πάντως κάνουν 
καλά τη δουλειά τους, ενώ ευτυχώς η κίνηση 
των ερπίβε γίνεται μέσω αρκετών ίταητεε. Το 
δείΌΐϋηη είπαμε πως είναι αρκετά καλό και 
ρευστό, ενώ διαθέτει και πολλαπλά επίπεδα 
κίνησης, πράγμα αρκετά εντυπωσιακό. Γενι¬ 
κά τα γραφικά μπορεί να μην είναι κορυφαία, 
αλλά πάντως είναι ευχάριστα και δεν πρόκει¬ 


ται να μπερδεύονται μεταξύ τους, ενώ επίσης 
όμορφες είναι οι εκρήξεις των εχθρών. 0 ήχος 
του παιχνιδιού αξίζει ιδιαίτερης μνείας, μια και 
είναι πολύ καλός, ιδιαίτερα στη μουσική το 
παιχνίδι “πετάεΓ. Το μουσικό θέμα θυμίζει πο¬ 
λύ ταινία του ΗοΙΙγννοοά με το θριαμβευτικό 
και ρυθμικό μοτίβο να κλέβει την παράσταση. 
Τα ηχητικά εφφέ κυμαίνονται σε συνηθισμένα 
επίπεδα. Το ηαπίθρΙαγ τώρα είναι ένας τομέ¬ 


ας που το παιχνίδι θα μπορούσε να τα κατα¬ 
φέρει και καλύτερα, αλλά ακόμα και έτσι όπως 
είναι θα ικανοποιήσει τον παίκτη. Βασικά, το 
(μοναδικό) πρόβλημα του 93σιβρΐ3γ είναι η αυ¬ 
ξημένη δυσκολία, που απαιτεί από τον παίκτη 
να μην κάνει λάθη, γιατί θα αποβούν μοιραία, 
και μάλιστα πάρα πολύ γρήγορα! 

Παρ’ όλα αυτά όμως, το παιχνίδι θα σας κρα¬ 
τήσει αρκετό καιρό μαζί του, αρκεί να του δώ¬ 
σετε την ευκαιρία. Πιστεύω πάντως (αντικει¬ 
μενικά, μην νομίζετε πως το παρουσιάζουμε 
καλύτερο επειδή είναι Ελληνική δουλειά) πως 
το “Απόδραση" δεν είναι άσχημο παιχνίδι, απε¬ 
ναντίας πρόκειται για μια καλή και φιλόδοξη 
δουλειά. Αν βελτιωθεί λίγο στα γραφικά, και 
στο 93σιβρΐ3γ, τότε θα μπορούμε να μιλάμε 
για ένα είιοοΓεητ υρ που θα μπορεί να “χτυ¬ 
πήσει” και τις παραγωγές των μεγάλων εται¬ 
ρειών. Οσοι πάντως θα θέλατε να έχετε στη 
συλλογή σας ένα συμπαθητικό παιχνίδι τότε 
ρίξτε του μια ματιά. 

Πιστεύω πως αξίζει τον κόπο. Εμείς από την 
πλευρά μας θα θέλαμε να επικροτήσουμε την 
όλη προσπάθεια και τους ανθρώπους που ερ¬ 
γάστηκαν για να υλοποιηθεί το παιχνίδι αυτό, 
και να τους πούμε πως θα περιμένουμε για 
τβνίβνν και το “Απόδραση II”! 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

ΤΗβγ'ϊβ οοππη9 
ΠίΓου^Ιι ίΐιβ 
νν&ΙΙδ! 
δοηιβϋοάγ 
Κβΐρ υ$. 
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ΗΧΟΣ.91% 
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Τ ον τελευταίο καιρό, ο χώρος τον 
κινηματογράφον μοιάζει να έχει 
καταληφθεί από ψύχωση με τις 
ταινίες εάβηεβ ίίείίοη. Θα θυμά¬ 
στε βέβαια τα Ιηόερεόβηεε άβμ, 
Αττΐνα!, και πιο πρόσφατα τα δΐατεήίρ 
Ττοορετε και ΑΙϊεη 4. Φαίνεται πως οι 
άνθρωποι δεν συμπαθούν και τόσο τους 
εξωγήινους. Το Ιηευδάίΐοη είναι ένα παι¬ 
χνίδι που θα αρέσει σε όλους όσους θα 
ήθελαν να είναι στη θέση της ΗβΙβη 
ΚίρΙβμ στο Αθεη. Αποκομμένοι και μόνοι 
ενάντια στους κακούς εξωγήινους. Και ο 
μόνος σύμμαχός θα είναι το όπλο σας! 

Τα ίϋΓΠ ό3$Βά παιχνίδια στρατηγικής ουσιαστι¬ 
κά ξεκίνησαν από το ένδοξο ΧΟΟΜ. Πρόκειται 
για μια κατηγορία παιχνιδιών που έχουν πολλά 
κοινό στοιχεία με το κλασικό σκάκι. Πρέπει να 
μελετάτε προσεκτικά τις κινήσεις σας, να προ¬ 
βλέπετε τις κινήσεις των αντιπάλων σας, και να 
έχετε πάντα εναλλακτική λύση για να μην στρι- 
μωχτείτε σε καμιά γωνιά. Στο Ιπευάαΐίοη ανα¬ 
λαμβάνετε μια ομάδα εοιηιηαηόοε (α λα $( 3 Γ$Ιιΐρ 
(ΓοορβΓδ) και πρέπει να ξεκαθαρίσετε μια ολό¬ 
κληρη βάση από τους εισβολείς. Στην αρχή ελέγ¬ 
χετε δύο στρατιώτες, και έναν αξιωματικά που 
είναι ο επικεφαλής (εσείς δηλαδή). Μπορείτε 
να βλέπετε τη δράση από 
τρεις διαφορετικές οπτικές 
γωνίες, πράγμα που δίνει 
στο παιχνίδι μεγάλη ευελι¬ 
ξία. Συγκεκριμένα βλέπετε 
την πίστα, είτε οπό πλήρη 
κάτοψη, είτε από προοπτι¬ 
κή 45 μοιρών από ψηλό, και 
το καλύτερο, από προοπτι¬ 
κή πρώτου προσώπου 
(όπως στο Οοοπι). Οι μονά¬ 
δες σας ελέγχονται πολύ 
απλά, και θα χρειαστεί να 
χρησιμοποιείτε μόνο το 



πιουεε. Οι αλλαγές των οπτικών γωνιών γίνο¬ 
νται ταχύτατα και θα σας εντυπωσιάσει σίγου¬ 
ρα το στοιχείο αυτά. Στο ραποΙ σας όμως υπάρ¬ 
χουν και άλλα χρήσιμα πράγματα. Κατ’ αρχήν 
υπάρχει το εοοππετ σας (ΑΙίβπ $(γΙβ) που σας 
δείχνει που και σε ποια απόσταση υπάρχουν 
3 ΙΪ 6 Π 5 . Κάθε στρατιώτης σας διαθέτει κάποιες 
“μονάδες” που αντιστοιχούν στις κινήσεις του 
στον κάθε γύρο που παίζετε. Για παράδειγμα, 
έχει ένας στρατιώτης σας 3 μονάδες. Για να κά¬ 
νετε 1 βήμα χρησιμοποιεί μία, για 2 βήματα 2, 
κ.λ.π. Επίσης μία μονάδα χρειάζεται για να πυ¬ 
ροβολήσει. Αφού χρησιμοποιήσετε τις μονάδες 
σας όσο πιο σοφά νομίζετε, και αφού τελειώ¬ 
σετε με τους στρατιώτες σας, μετά κινούνται τα 
αΐίεπδ. Να ξέρετε πως το ίδιο ισχύει και για αυ¬ 
τά, με τη διαφορά όμως πως εσείς δεν ξέρετε 
πάσες μονάδες έχουν. Ομως μετά από μερικό 
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νται. Βέβαια να σημειώσω 
εδώ πως τα αΐΐεπε δεν είναι 
μόνο ένα είδος. Υπάρχουν 
συνολικά 11 είδη εξωγήι¬ 
νων, καθένας με διαφορε¬ 
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διού υπάρχει αναλυτική πα¬ 
ρουσίασή τους. Οσο προ- 
χωράτε και σκοτώνετε τα 





















3ϋ6π$, οι φαντάροι σας θα αποκτούν βαθ- 
υοϋς εμπειρίας. Αυτό είναι ιδιαίτερο σημα¬ 
ντικό, γιατί αν δεν ανέβει η εμπειρία των 
στρατιωτών, δεν πρόκειται να σκοπεύουν 
καλό (και το να χάσει κάποιος μία βολή, εί¬ 
ναι άσχημο πράγμα, ιδιαίτερα αν τελειώ¬ 
νουν και τα πυρομαχικά), αλλά και χωρίς 
τους βαθμούς αυτούς, δεν θα μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε καλύτερα όπλα. Τα όπλα 
είναι πολλά και διάφορα. Υπάρχουν από 
απλά πιστόλια, μέχρι κανόνια ΙαεβΓ, ενώ φυ¬ 
σικά υπάρχει και εξοπλισμός όπως ασπίδες 
διαφόρων αντοχών, $εαππ6Γ$ μεγαλύτερου 
βεληνεκούς, ίβίρβελ, λοστοί, φαρμακεία, 
και πολλά άλλα, θα πρέπει να τα χρησιμο¬ 
ποιείτε με σύνεση, και φυσικό να τα αγο¬ 
ράζετε με προσοχή, γιατί μια λάθος επιλο- 
Υή μπορεί να σας κοστίσει πολύ παραπάνω 
από απλό τα χρήματα που κοστίζει. Οι πί¬ 
στες, είναι κάποιοι χώροι, μικροί σχετικό 
σε μέγεθος, και ποικίλουν σε είδη. Υπάρ¬ 
χουν αποθήκες, βάσεις προσγείωσης δια¬ 
στημικών σκαφών, ιατρεία, και γενικά οτι¬ 
δήποτε θα έβλεπε κανείς σε μία διαστημι¬ 
κή βάση. Το Ιπευύαϋοπ είναι ένα παιχνίδι 
που βασίζεται κυρίως στην ατμόσφαιρα που 
εχει. Οταν θα κάνετε μάχες θα “μπείτε” τό¬ 
σο πολύ μέσα στο παιχνίδι που δύσκολα θα 
ξεκολλήσετε. Η αγωνία και το ευερσπεο κά¬ 
νουν έντονη την παρουσία τους, και σε πολ¬ 
λά σημεία θα νιώσετε και οι ίδιοι σαν να σας 
κυνηγάνε τα 3ΐΐσπ$. Περνώντας τώρα στα 
γραφικό, αυτά είναι 30, και κινούνται πο¬ 
λύ καλά, αρκεί να έχετε μια καλή κάρτα 
γραφικών, ενώ υποστηρίζονται και 3ϋίχ 
κάρτες. Ο σχεδιασμός των ΙβνοΙδ είναι πο¬ 
λύ όμορφος, με πειστικά και καλοφτιαγμέ- 
νο γραφικό, που θα σας ικανοποιήσουν στο 
έπακρο. Τα 3ΐϊβπ$ δεν δείχνουν και πάρα 
πολύ τρομακτικά, αλλά θα κάνουν καλά τη 
δουλειά τους. Ο ήχος είναι ΦΟΒΕΡΟΣ! Η 
-ουσική ειδικά θα σας πωρώσει, κυρίως λό¬ 
γω του ότι η μελωδία είναι πολύ ΗοΙΙγννοοό- 
σνη και με θριαμβευτικό ρυθμό, σε στιλ “θα 
πεθανουμε για την πατρίδα”. Πάντως είναι 
καταπληκτική. Τώρα όσον αφορά το 
()3ΠΊ6ρΐ3γ, εδώ τα πράγματα είναι περίερ¬ 
γο. Αν σας αρέσουν τα ΓβαΙ ίίπτβ παιχνίδια 
στρατηγικής, τότε μάλλον το ΙπευάοΙίοπ θα 
σας απωθήσει. Αν όμως σας άρεσε το ΧΟΟΜ 
και το $γπάϊθ3(β, τότε το Ιπευόαϋοπ είναι 
ιΐια απαραίτητη αγορά για εσάς. Πιστεύω 
•Όντως πως ακόμα και αν δεν σας αρέσουν 
*α ΙυΓΠ 03300 $!γ3Ι69υ 93ΠΊ6$, καλό θα ήταν 
να του ρίξετε μια ματιά γιατί αξίζει πραγ- 
.ατικά τον κόπο. Αν και η δυσκολία του εί¬ 
ναι μάλλον αυξημένη (έχασα μετά από 3,5 
-*ρες παιχνιδιού στο πέμπτο μόλις ΙβνβΙ), 
~σρ' όλα αυτά το παιχνίδι είναι χωρίς αμ- 
ζ βόλια πολύ καλό. Η ατμόσφαιρα του, τα 


γραφικά του και ο πραγματικά απερίγρα¬ 
πτος ήχος του, το κάνουν έναν φοβερό 
ανταγωνιστή στην αγορά των $(Γ3(69γ 
93Πΐ6$, κι ας είναι και Ιυι·η ό3$θύ. Πάντως 


ΙΝΙΙΒΑΤΙΟΝ 

πιστεύω πως ακόμα και η θεματολογία του 
(οι μάχες για επιβίωση με τα αΐίβπε δηλα¬ 
δή) είναι αφ’ ενός “μέσα” στον ρυθμό της 
μόδας, αλλά και πολύ περισσότερο πορω- 
τική από ότι άλλων παιχνιδιών 
που μάχεστε άνθρωποι εναντίον 
ανθρώπων. Δεν πρόκειται να 
χτίσετε τίποτε, ούτε νο επι¬ 
σκευάζετε κτίρια και άλλες τέ¬ 
τοιες σάχλες. 

Απλά πολεμάτε, και φροντίστε 
να πολεμήσετε όσο καλύτερα 
μπορείτε, γιατί αλλιώς θα κα¬ 
ταλήξετε σε μαύρη πλαστική σα¬ 
κούλα. Αλλά από την άλλη πλευ¬ 
ρά, ποιος θέλει να ζήσει για 
πάντα; 
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Ε δώ λοιπόν έχουμε τα εξής: 1. Ενα παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής, συνέχεια του Οτβαί ΒβίίΙεε οί Αΐβχπηάβτ, 
ένα παιχνίδι με σχετικά καλές κρπικές και την 
Ιηίβτβείϊνβ Μβ()ΐε, μία εταιρεία που μας έχει συ¬ 
νηθίσει, σε κάτι καλύτερο κάθε φορά... Τελικά 
μάλλον, η ειδικότητα της εταιρείας είναι οι εξομοιωτές 
πτήσης. Και αυτό γιατί για παιχνίδι στρατηγικής, το 
6ΚΕΑ Τ ΒΑ ΤΠΕ5 ΟΕ ΗΑΝΝΙΒΑΙ θα λέγαμε ότι απλά, 
δεν μας απογοήτευσε. Αλλά δύσκολα θα ιο βάζαμε στα 
καλύτερα του είδους... Ας δούμε όμως τα πράγματα πιο 



αναλυτικά... 

Στο Γβνϊβνν που κάναμε στο διά ΜθγβΓ’δ 6β«γ$0υΓ9 
θέσαμε ένα βασικό ερώτημα. Τελικά ποια είναι τα 
στοιχεία που κάνουν ένα παιχνίδι στρατηγικής να 
είναι αρκετά καλό; Τελικά δεν είναι μόνο τα γρα¬ 
φικά, ο ήχος, η ταχύτητα και ο χειρισμός. Αν τα 
έχει όλα αυτά, με τον ανταγωνισμό των εταιρει¬ 
ών σήμερα, απλά καταφέρνει να είναι ένα επίπε¬ 
δο πάνω από το μέτριο... Αλλά για να γίνεις ένας 
από τους καλύτερους, σίγουρα θέλει κάτι πιο πο¬ 
λύ... θέλει να έχεις και την ευστροφία, να πα¬ 
ρουσιάσεις μία δου¬ 
λειά, διαφορετική από 
τις υπόλοιπες. Αλλά 
και να παρουσιάσεις 
ένα έξυπνο σκηνικό, 
που να κρατάει το εν¬ 
διαφέρον ζωντανό... 

Το 6ΚΕΑΤ ΒΑΤΤΕΕδ 
ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑΙ. μάλλον 
δεν τα κατάφερε και 
πολύ καλά σε αυτόν 
τον τομέα...Η ιστορία 
είναι πάνω κάτω γνω¬ 
στή. Βέβαια δεν είναι 
και τόσο ακουσμένη 
όσο οι εκστρατείες 
του Αλέξανδρου, ού¬ 
τε τόσο πολύ κοντά 
μας όσο ο 2ος παγκόσμιος πόλεμος. Αλλά αυτό 
δεν νομίζω ότι παίζει και πολύ μεγάλο ρόλο. 

0 Εμφύλιος πόλεμος στην Αμερική είναι σίγουρα 
πιο μακριά από εμάς.. Αλλά είδατε τι σημαίνει... 
Ιάθ υΙΙίπΊδίθ 8(Γ3ίερίε... Τέλος πάντων... θα προ¬ 
σπαθήσω να αφήσω τις συγκρίσεις έξω από αυ¬ 
τό το Γβνίβνν.,.Η ιστορία έχει ως εξής: 

Εσείς έχετε τον έλεγχο του στρατού των Μακε- 
δόνων και των Καρχηδονίων με αρχηγό τον στρα¬ 
τηλάτη Αννίβα, και προσπαθείτε να φέρετε σε πέ¬ 


ρας τη μεγάλη επιχείρηση της “Ανάβασης του 
Αννίβα". Να καταφέρετε δηλαδή, να μπείτε στη 
Ρώμη με τους δυνατούς σας ελέφαντες και να κα¬ 
ταλάβετε τη Ρωμαϊκή Αυτοκρατορία. Το σύστημα 
του στρατού σας, βασίζεται στην αποτελεσματι¬ 
κή χρήση του συνδυασμού των όπλων μαζί με τη 
δύναμη των σωμάτων φάλλαγας και με αιχμή την 
ικανότητα αιφνιδιασμού που είχαν οι δυνάμεις του 
ιππικού. Αντίθετα οι Ρωμαίοι, βασίζονται (πην πει¬ 
θαρχία και την ευελιξία τους, και ιδιαίτερα στην 
πασίγνωστη παράτα¬ 
ξη της ασπίδας, που 
ήταν το καλύτερο 
σύστημα άμυνας και 
άμεσης επίθεσης! 
Κάτι σαν τα συστή¬ 
ματα του Ιωαννίδη 
δηλαδή! Αλλά τελικά 
όπως ο ξανθός, έτσι 
και οι Ρωμαίοι δεν 
στάθηκαν αρκετά δυ¬ 
νατοί! Πάντα υπάρ¬ 
χει κάποιος Αννίβας- 
Ντούσαν! Αλλά αυτά 
δεν είναι της παρού- 
σης... Ολα καλά ως 
εδώ. Η βασική ιδιαι¬ 
τερότητα όμως του 
παιχνιδιού κρύβεται κάπου ανάμεσα στην πραγ¬ 
ματική ιστορία και την απεικόνισή της στον σκλη¬ 
ρό δίσκο. Και αυτό γιατί επειδή μιλάμε για μάχες 
που εξελίχτηκαν πολύ πριν ακόμη και την εποχή 
του Αλέξανδρου, και στη συνέχεια έγινε όλο και 
πιο πολύπλοκη, τα όπλα που χρησιμοποιήθηκαν 
είναι συνέχεια μεταβαλλόμενα, αλλά το ίδιο συμ¬ 
βαίνει και με τις στρατηγικές και τις τεχνικές. Ετσι 
το κάνουν αρκετά δύσκολο ακόμη και για τους πιο 
έμπειρους... Εξαιτίας της περίεργης τοποθεσίας 






















6ΗΕΑΤ ΒΑΤΤίΕΕ ΟΕ ΗΑΝΝΙΒΑί 



των μαχών και τις ειδικές ικανότητες κάθε 
υονάδας πρέπει ακόμη και ο πιο έμπειρος σε 
παιχνίδια στρατηγικής, να ξεκινήσει από το 
εκπαιδευτικό ςυΐοΚδίθΠ. Ο παίκτης που θα 
μπει να δει τι γίνεται, μάλλον δεν θα κατα¬ 
λαβει και πολλά πράγματα και θα καταλήξει 
στο εγχειρίδιο για μία καλή μελέτη... 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

Το εγχειρίδιο, έχει μία συνολική παρουσίαση 
του παιχνιδιού, σε αρκετά καλό επίπεδο. Το 
πρώτο κεφάλαιο αφιερώνεται αποκλειστικά 
στο σύστημά σας και στην εγκατάσταση. Ολες 
ανεξαιρέτως οι ρυθμίσεις που μπορούν να 
γίνουν, επεξηγούνται πλήρως, κατανοητά και 
από την αρχή! Αυτό βέβαια είναι κάτι αρκετά 
καλό. Γνωρίζεις από την αρχή το τι πρέπει να 
κάνεις και το κάνεις χωρίς ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα. Το δεύτερο κεφάλαιο, είναι περί¬ 
που 20 σελίδες και αναφέρεται στο ςυίεΚ$ΐ3ΐΐ 
με τις πρώτες βασικές οδηγίες, αλλά και σε 
όλες τις δυνατότητες παιχνιδιού που έχετε. 
Από ΙπΙβΓΠθΙ, 1.3η, ΓηοτΙβΓη, 
μέχρι και εκστρατείες, μάχες 
κλπ. Και φυσικά αναφέρονται 
όλες οι δυνατές επιλογές. Η 
συνέχεια είναι το ίδιο αναλυ¬ 
τική. Ενα ολόκληρο κεφάλαιο 
για τη χρήση του ϊηΙβΓίβοβ! Το 
επόμενο κεφάλαιο είναι από 
τα πιο βασικά που πρέπει 
οπωσδήποτε να διαβάσετε! 

Είναι κεφάλαιο σχεδόν 30 σε¬ 
λίδων και αφιερώνεται απο¬ 
κλειστικά στις τακτικές μά¬ 
χης, επεξηγήσεις μονάδων, 
ρίψη πυρών, αιφνιδιασμούς, 
υποχωρήσεις, επιδράσεις του 
εδάφους κλπ.. Ενα κεφάλαιο 
με λεπτομέρειες ΜΟΝΟ για 
τις μονάδες και τους ηγέτες 
τους, ένα κεφάλαιο με τους πίνακες τις μά¬ 
χης, ένα με όλες τις μάχες και τις συνθήκες 
τους αναλυτικά... Το εγχειρίδιο παίρνει άρι¬ 
στα! 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά αμ¬ 


φιλεγόμενα! Και αυτό για¬ 
τί ενώ θεωρούνται αρκετά 
για ένα τέτοιο παιχνίδι, από 
την άλλη έχουμε δεί άκρως 
καλύτερα σε παιχνίδια του 
είδους. Βέβαια αυτό είναι 
μία καθαρά προσωπική επι¬ 
λογή! Αν δεν δείτε το παι¬ 
χνίδι, δεν μπορείτε να έχε¬ 
τε γνώμη. Το βασικό μειο¬ 
νέκτημα βέβαια που υπάρ¬ 
χει είναι ότι με την επιλο¬ 
γή 3ηίπΐ3ΐίοη η ταχύτητα 
του παιχνιδιού μας θυμίζει 
τη χελώνα του Αντερσεν. 

Πλεονέκτημα βέβαια είναι ότι υπάρχει και η 
επιλογή οίί! Αλλά να παίζεις ένα παιχνίδι σε 
Ρ/166 και να χρειαστεί να κλείσεις το 
3ηίπΐ3ΐίοη; Για σκεφτείτε το... Απογοητευτι- 
κό είναι το νίάεο (νίάθο;) στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού! Αλλα περιμένεις ανοίγοντας και βλέ¬ 


ποντας το κουτί και την εγκατάσταση και άλ¬ 
λα βλέπεις στην πορεία... 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος και η μουσική είναι αρκετά καλά. Και 
μπορούμε να πούμε ότι είναι μέχρι ένα με¬ 
γάλο σημείο ικανοποιητικά.Ενδεικτικά σας 
αναφέρω κάποιες από τις 
λειτουργίες του 6ΒΕΑΤ 
ΒΑΤΤίΕδ ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑί. Η 
λεπτομέρεια σε όλο της το 
μεγαλείο! Υπάρχουν Πολε¬ 
μικές Μονάδες, Αρματα, 
Ελέφαντες, Βαρύ ιππικό, 
Βαρύ Πεζικό, Φάλαγγες, 
Λογχοφόροι, Τρεις Γραμμές 
από Λεγεώνες, Ελαφρύ Πε¬ 
ζικό, Μεσαίο Πεζικό, Ρω¬ 
μαϊκό Ιππικό, και Ακροβολι¬ 
στές. Κάθε στρατός τώρα 
έχει και τις συγκεκριμένες 
μονάδες με τις συγκεκρι¬ 


μένες δυνάμεις. Στο εγχειρίδιο θα βρείτε πί¬ 
νακες, όπου υπάρχουν αναλυτικά στοιχεία 
για αυτές. Αναλυτικά: Σε πιο στράτευμα ανή¬ 
κει η μονάδα (Καρχηδόνιοι, Μακεδόνες, Ρω¬ 
μαίοι, Σελευκίδες, το όνομα της μονάδας, την 
ποιότητα στρατιωτών, τη δυνατότητα Μετα¬ 
κίνησης, την Ακτίνα Δράσης, 
τα διαθέσιμα όπλα και το είδος 
της μονάδας... Αναλυτικότατος 
πίνακας υπάρχει ακόμη για 
τους ηγέτες κάθε στρατεύμα¬ 
τος, αλλά και για όλα τα είδη 

του εδάφους.Τίποτε άλλο; 

Οι απαιτήσεις του συστήματος, 
είναι οι αναμενόμενες. Ο υπο¬ 
λογιστής πρέπει να είναι 
ΡβηίϊυΓΠ 90 ή 100 ΜΙτζ με 
ννίηάοννδ 95. Συστήνεται βέ¬ 
βαια ΡβηίϊυΓΠ 120 ή ταχύτερος 
(καταλάβατε ε;). Η μνήμη πρέ¬ 
πει να είναι τουλάχιστον 16 ΜΒ 
ΒΑΜ (αλλά συστήνονται 24 ΜΒ 
ΒΑΜ.). 50 ΜΒ ελεύθερο χοί¬ 

ρο στον δίσκο και χώρο στο 
$νν3ρ ίίΐβ αρχείο. Οι απαιτήσεις 
βασίζονται στο πόση μνήμη έχει το σύστημά 
σας.16 ΜΒ ΒΑΜ = = = > 80 ΜΒ δννβρ ΡίΙβ, 
24 ΜΒ ΒΑΜ = = = > 75 ΜΒ δννβρ ΡϊΙβ,32 ΜΒ 
ΒΑΜ = = = > 65 ΜΒ δνν3ρ ΡίΙβ. Χαμός δη¬ 
λαδή! Η κάρτα οθόνης πρέπει να μία απλή 
δνΟΑ ή καλύτερη φυσικά. Ακόμη χρειάζεστε 
Γπου$θ και κάρτα ήχου. Το 6ΒΕΑΤ ΒΑΤΤίΕδ 
ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑί πρέπει να εγκατασταθεί στον 
σκληρό δίσκο για να παίξετε (!!!) Δεν μπο¬ 
ρείτε να παίξετε από το 00 ΒΟΜ. 
Τελειώνοντας θα προσπαθήσω να είμαι δί¬ 
καιος με το παιχνίδι και με την εταιρεία, που 
δεν μας έχει συνηθίσει σε αποτυχίες. Το 
6ΒΕΑΤ ΒΑΤΤίΕδ ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑί σίγουρα δεν 
είναι το καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής που 
έχετε δει και έχετε παίξει. Και μιλάω στο σύ¬ 
νολό του... Αλλά σε κάποιους τομείς, είναι 
ένα από τα πιο δύσκολα και τα καλύτερα που 
έχετε δει... Γ Γ αυτό, αν σκέφτεστε να το πά¬ 
ρετε ή όχι, σας προτείνουμε να παρακολου¬ 
θήσετε κάποιο ϋΕΜΟ πρώτα... 
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ΟΤΒΒΠΚίΟ 

ΠαΙΐΙγ 

του Αντώνη Μαύρου 


ΗΟΙΙ5Ε: 

0ΒΥ0 ΙηίΕΓβοΙίνε ΕπΙθ(ΐ3ΐηΓΠ6η( 

ΓΟΚΜΛΤ: 

ΡΟ. ΜΙΝ 95 00 ΗΟΜ 

ΚΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ5: 

Ρ90,16 ΜΒ ΒΑΜ. ΟΟΒΟΜ 4χ. δΙ/ΟΑ 
65.000 οοίοτε. $Β. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡίΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Οταν τα όνειρά 
σας, γίνονται 
εφιάλτες.... 

ΓΡΑΦΙΚΑ.85% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.86% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 

«ΙΒι Μ% 



Ε χετε όρεξη για ένα ακόμη 

βάι'βηίυτβ; Η ΟΗΥΟ ΙηΙβτπείίνβ 
Εηίβτηίαίηωβηί μία Γαλλική εται¬ 
ρεία έφτιαξε για εμάς ένα πολύ 
καλό άόνβηίυτβ, το ΩΗΕΑΜ5 ΤΟ 
ΚΕΑΙΙΤΥ. Ενα 3Ό ηάνβηΐυτβ καλοφτιαγ- 
μένο, στο οποίο οι τεχνικές 3Ω και I /ΐάβο 
που χρησιμοποιήθηκαν έδωσαν ένα 
πραγματικό πολύ καλό αποτέλεσμα. Ας 
ίο δούμε όμως πιο αναλυτικά: 


Εχουμε λοιπόν, μία πρωτότυπη ιστορία, την ιστο¬ 
ρία του Ουποαπ, του πρωταγωνιστή και ήρωά μας. 
Κάπου στην αρχαία Αίγυπτο, πέντε αρχιερείς ανα¬ 
καλύπτουν το Μπλε Νερό, την αντανάκλαση της 
γης στο πηγάδι των ονείρων. Αυτός είναι ο συν¬ 
δετικός κρίκος ανάμεσα στον πραγματικό κόσμο 
και τον κόσμο των ονείρων. Σιγά σιγά, οι πέντε 
αρχιερείς, μαθαίνουν το μπλε νερό και τις δυνά¬ 
μεις του, και επιτυγχάνουν την αρμονία. Ενας όμως 
από αυτούς προσπαθεί να χρησιμοποιήσει αυτήν 
τη δύναμη. Ετσι οι υπόλοιποι, διαλύουν την αρ¬ 
μονία, και τον φυλακίζουν στον πυθμένα του χά¬ 
σματος. Το σφραγίζουν και με μία πέτρα για να 
αποφεύγουν τις διαρροές, και τελείωσε! Αυτός, 
μέσα στο πηγάδι, δημιουργεί το ννίΙΙ που είναι άυ- 
λο στη γη, αλλά μέσα στον κόσμο των ονείρων 
έχει υπόσταση από τη συνένωση κομματιών από 
εφιάλτες. 

Το 1988 ένα παιδί πηδάει μέσα σε μία λίμνη και 
βλέπει το μπλε νερό! Μεταφέρεται στον κόσμο 
των ονείρων και κατά την επιστροφή του ανακρί- 
νεται για αυτήν την εμπειρία του από κάποιους 
που αυτοαποκαλούνται “Οργάνωση”. Αυτοί είναι 
κάποιοι που ρίχνονται στον κόσμο των ονείρων 
που γίνεται το εργαστήριό τους, όπου εκτελούν 



συνεχώς και περισσότερα διαβολικά πειράματα. 
Το 1998, δέκα χρόνια μετά, το παιδί, ο Ουποβη, 
που η μοίρα του είναι συνδεδεμένη με αυτή του 
μπλε νερού, ανοίγει ξανά την πύλη των ονείρων. 
Η ιστορία του παιχνιδιού αρχίζει με την εισαγωγή 
σας σε ένα κόσμο ονείρων αποτελούμενο από 
επιπλέοντα φωτεινά νησιά. Μαθαίνετε πως να 
περπατάτε να πηδάτε και να τρέχετε. Η αποκά¬ 
λυψη της μαγείας αυτού του κόσμου σας επιτρέ¬ 
πει να πετάτε και να ανακαλύπτετε άγνωστες δυ¬ 
νάμεις. Αργότερα η αρένα και οι τρεις πύλες της 
σας επιτρέπουν να ανακαλύψετε τη σκιά του κα¬ 
κού. Κάθε πύλη είναι ένα ταξίδι στο χρόνο. Σε κά¬ 
θε φάση του ταξιδιού σας, η Οργάνωση και το ερ¬ 
γαστήριό της θα αποτελούν εμπόδιο. Πριν αφή- 
σετε τον κόσμο των ονείρων, θα πρέπει να αντί- 
























μετωπίσετε την οργάνωση. Το μεγαλειώδες εργαστήριό της και οι 
εκπληκτικές εφευρέσεις της θα είναι τα τελευταία εμπόδια σε αυ¬ 
τόν τον κόσμο. Αμέσως μετά, θα βρείτε τον δρόμο της επιστροφής 
στη γη. Τότε είναι που θα τεθεί σε κίνδυνο το σόμπαν. Και τότε είναι 
που καλείστε εσείς να καταστρέφετε το αρχαίο κακό... 

Οπως συνήθως... 

Από την πρώτη κιόλας στιγμή, του παιχνιδιού, νιώθεις την ένταση και 
υπάρχει έντονο το αίσθημα ότι κάτι θα γίνει, ότι κάτι θα συμβεί το 
αμέσως επόμενο λεπτό! Το σκηνικό άλλωστε είναι πολύ καλά στη¬ 
μένο. Νιώθεις ότι πραγματικά μπορείς να πετόξεις, ότι τρέχεις, ότι 
περπατάς... Ο Ηχος είναι πολύ καλός, και συμβάλει στο όλο κλίμα. 
Το ΟασιερΙαγ είναι καλό, αν εξαιρέσουμε ότι μπορείς να έχεις τον 
χειρισμό του Ουποαπ μόνο με το πληκτρολόγιο. Παρ’ όλα αυτά η κί¬ 
νηση και η μάχη γίνεται πολύ εύκολα. 

0 κατάλογος διαχείρισης αντικειμένων σας επιτρέπει κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού να ελέγχετε όλα τα αντικείμενα που έχετε πάνω 



ΩΒΕΑΜ8 ΤΟ ΗΕΑίΐη 

σας. Για να λύσετε κάποιους γρίφους χρειάζεται να χρησιμοποιήσε¬ 
τε κάποια από αυτά τα αντικείμενα. Ανοίγοντας τον κατάλογο δια¬ 
χείρισης τη στιγμή που πρέπει να επιλύσετε τον γρίφο, βλέπετε όλα 
τα αντικείμενα και αυτό που είναι αναγκαίο είναι και πιο φωτεινό... 
καλό ε; Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, υπάρχει το εικονίδιο κατά¬ 
στασης στην οθόνη σας. Το εικονίδιο κατάστασης, έχει διαφορετικές 
μορφές ανάλογα με την ενέργεια που μπορείτε να κάνετε. Αν περ¬ 
νάτε κοντά από κάποιο αντικείμενο, όταν σηκώνετε ένα αντικείμενο, 



ακόμη και όταν μπορεί να ανοιχτεί κάποια δίοδος. Το κίτρινο χρώμα 
σημαίνει ότι η ενέργεια αυτή πρέπει να πραγματοποιηθεί οπωσδή¬ 
ποτε, το πράσινο χρώμα δείχνει μία πράξη που ήδη έχει πραγματο¬ 
ποιηθεί, και ειδικά, ένα σχεδιασμένο εικονίδιο, δείχνει ότι έχετε ήδη 
πάρει κάποιο αντικείμενο. Οταν πλησιάζετε κάποιο αντίπαλο τέρας, 
ενεργοποιείται αυτόματα η κατάσταση μάχης. Αυτό βέβαια μπορεί να 
γίνει και με δική σας εντολή. Κατά τη διάρκεια μιας μάχης αλλάζουν 
τα επίπεδα της κατάστασης του Ουηοαη. Και γι’ αυτό υπάρχει και το 
ανάλογο εικονίδιο για να έχετε πάντα και τον ανάλογο έλεγχο. Κατά 
τη διάρκεια της περιπέτειάς σας, θα συναντήσετε κάποιους χαρα¬ 
κτήρες, οι οποίοι θα σας βοηθήσουν στην προσπάθειά σας, δίνοντάς 
σας συμβουλές. Οτι σας λένε, θα τα βλέπετε και γραμμένα και έτσι 
δεν πρόκειται να χάσετε τίποτε. Βέβαια αν διαβάζετε αργά, μην σας 
νοιάζει... μπορείτε να ξαναδείτε, και να ξαναδείτε τον διάλογο όσες 
φορές θέλετε... Υπάρχει συγκεκριμένο κουμπί και γι’ αυτό. Αν βέ¬ 
βαια περάσει κάποιος χρόνος και δεν έχετε ζητήσει την επανάληψη 
του διαλόγου, αυτό θα εξαφανιστεί. 

Το ϋΒΕΑΜδ ΤΟ ΒΕΑϋΤΥ είναι ένα παιχνίδι αάνβηΙυΓβ που σίγουρα 
θα σας κρατήσει το ενδιαφέρον ζωντανό από την πρώτη στιγμή ως 
το τέλος του. Και είναι και αρκετά εύχρηστο και ευχάριστο. Δεν εί¬ 
ναι κουραστικό όπως άλλα παιχνίδια του είδους. Εχει βέβαια και ένα 
τρωτό σημείο. Στους αρκετά έμπειρους παίχτες των αάνεπΙυΓβ, ίσως 
φανεί περισσότερο εύκολο από τα συνηθισμένα. Αλλά αυτό ίσως φα¬ 
νεί μόνο σε αυτούς τους παίκτες. 










Εχηα μ 

λ$$Μ 

του Σταμάτη Λούβρου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Η αναγέννηση 
των ητεβάβ Ιϊΐηδί 
'βηι αρδ; 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

....91% 

ΗΧΟΣ. 

....85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

....89% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....82% 
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Ο σοι διαθέτετε ένα αργό υπο¬ 
λογιστή σίγουρα νιώθετε πα- 
ραμελημένοι. Και αυτό γιατί 
οι εταιρείες ανάπτυξης παιχνι- 
διών σας ζητούσαν να βάζετε 
το χέρι πολύ βαθιά στην τσέπη, κάνο¬ 
ντας αναβάθμιση, για να μπορείτε να 
παίξετε το τελευταίο παιχνίδι τους. Αυτά 
ίσχυε μέχρι τώρα, αλλά όπως φαίνεται, 




ενισχύσεις θωράκισης, κατα¬ 
στροφικούς πυραύλους κλπ. 0 
χειρισμός του ελικοπτέρου σας 
είναι απροβλημάτιστος και εξοι¬ 
κειώνεστε εύκολα μαζί του, ακό¬ 
μη και αν είστε πρωτάρηδες στα 
όΐ3$1 'θγπ υρε αυτού του είδους. 
Επίσης, ούτε το άρμα σας έχει 
προβλήματα χειρισμού. Οι απο¬ 
στολές ποικίλλουν από την από¬ 
λυτη καταστροφή... του χώρου, 


η ΒΙυβ Βμίβ έρχεται να ανατρέψει την 
υπάρχουσα κατάσταση. ' 

Το παιχνίδι μπορεί να κινείται πολύ καλά σε κα¬ 
θαρό ϋο$ ακόμη και αν διαθέτετε ένα αδύναμο 
μηχάνημα, ωστόσο, αξιοποιεί θαυμάσια την τε¬ 
χνολογία ΜΜΧ καθώς και τους επιταχυντές τρισ¬ 
διάστατων γραφικών. Το σενάριο είναι απλό αλ¬ 
λά σε ένα καθαρόαιμο 3Γ03όθ παιχνίδι, αυτό δεν 
έχει μεγάλη σημασία. Παρόλα αυτά, εκείνο που 
πρέπει να, ξέρετε είναι ότι είστε ένας πιλότος 
που έχει αναλάβει την εξόντωση των εξωγήινων 
εισβολέων. Ξεκινώντας το ΕχΙτεπιβ ΑεεβυΙΙ, θα 
κληθείτε φυσικά να κάνετε την απαραίτητη εγκα¬ 
τάσταση και εδώ ξεκινούν τα προβλήματα. Συ¬ 
γκεκριμένα θα πρέπει να δοκιμάσετε αρκετές δια¬ 
φορετικές αναλύσεις οθόνης, ενώ το πανάκριβο 
ΓπσηίΤοΓ που αγοράσατε με αιματηρές οικονομίες 
θα περάσει δύσκολες ώρες. Ας αφήσουμε την 
γκρίνια και ας αλλάξουμε κλίμα γιατί αν συνεχί- 
σουμε με αυτό το ρυθμό, μάλλον θα αδικήσουμε 
το ΕχίΓθΓπβ Α$δ3υΚ και σίγουρα δεν του αξίζει τέ¬ 
τοια τύχη. Μπορεί να αγανακτήσετε με τις ρυθ¬ 
μίσεις για την οθόνη, αλλά το θέαμα που σας πε¬ 
ριμένει δεν μπορείτε να το φανταστείτε. Βρίσκε¬ 
στε στον αέρα με ένα υπερ-εξοπλισμένο επιθε¬ 
τικό ελικόπτερο τελευταίας τεχνολογίας προ¬ 
σπαθώντας να σκοτώσετε τους κακούς. Αν βα¬ 
ρεθήκατε αυτό το ρόλο, με το ΕχΤτβΓπβ Αδ$3υΙί θα 
νομίζετε ότι παίζετε για πρώτη φορά 3ΐΤ3άβ 
δΐιοοί’βπη υρ. Στις πρώτες αποστολές θα διαπι¬ 
στώσετε με ιδιαίτερη ευχαρίστηση ότι οι αντίπα¬ 
λοι καταρρίπτονται εξαιρετικά εύκολα χωρίς να 
χρειάζεται να διαβάσετε ατελείωτα πΊβπυβΙ για να 
μάθετε το χειρισμό του σκάφους σας. Είπαμε. Το 


παιχνίδι είναι καθαρόαιμο 3Γ0306. (Οσοι λατρεύ¬ 
ετε τα 5ίπτυΐ3ΐίοπ και τίποτα άλλο, γυρίστε από 
τώρα σελίδα. Αν πάλι θέλετε να μπείτε στο χώ¬ 
ρο των 3Γ0306 και ψάχνετε ένα καλό παιχνίδι, τό¬ 
τε συνεχίστε απτόητοι την ανάγνωση). Στο παι¬ 
χνίδι μπορείτε να πιλοτάρετε ένα φουτουριστικό 
ελικόπτερο ή ένα πανίσχυρο άρμα μάχης υψηλής 
τεχνολογίας, που θα βρείτε στις επόμενες απο¬ 
στολές. Τα οπλικά συστήματα ποικίλλουν από λέι¬ 
ζερ μέχρι πυραύλους και “έξυπνες" βόμβες. Η 
συλλογή των ροννετ υρε εξασφαλίζει τη συνέχιση 
της αποστολής σας αφού στην πορεία θα βρείτε 




















αέχρι τη διάσωση των αιχμαλώτων και τέλος την εξόντωση του με¬ 
γάλου κακού. Εδώ να πούμε ότι δεν έχετε απόλυτη ελευθερία κινή¬ 
σεων καθώς αν απομακρυνθείτε από το χώρο επιχειρήσεων, το πρό- 
■οαμμα σας καλεί να επιστρέφετε γρήγορα εντός των προκαθορι¬ 
σμένων μαχητικών ορίων. Αν κάνετε του κεφαλιού σας, αυτό θα ση- 
αάνει το τέλος της αποστολής και φυσικά τη δική σας αποτυχία. Τα 
νραφικά είναι φτιαγμένα για να προσφέρουν την απόλυτη ευχαρί¬ 
στηση την ώρα που παίζετε. Αντίθετα με τα περισσότερα τρισδιά¬ 
στατα παιχνίδια, στο ΕχΙτεπιβ ΑεεαυΙί όταν πλησιάζετε κάποιο αντι¬ 
κείμενο, αυτό δεν παραμορφώνεται άσχημα, ούτε πιξελιάζει. Η ΒΙυβ 
Βγίβ χρησιμοποίησε πολύ μικρότερα ρίχείε για αντικείμενα όπως εί¬ 
ναι τα δέντρα και τα οχήματα, απ’ ότι για το γενικότερο περιβάλλον. 
Ο ήχος βρίσκεται στα ίδια κορυφαία επίπεδα, όπως συμβαίνει με τα 
γραφικά. Τα ηχητικά εφέ διαμορφώνουν μοναδική ατμόσφαιρα χωρίς 
να αποτελούν κάτι το ιδιαίτερο ή πρωτότυπο. Αυτό που ξεχωρίζει εί¬ 
ναι η όμορφη μουσική που το μόνο που κάνει είναι να αυξάνει κατα- 
κόρυφα τον εθισμό. (Οχι κύριε αρχισυντάκτη, ακόμη δεν υπάρχουν 
ειδικά κέντρα απεξάρτησης για εόοοί’θπι-όπληκτους!) Πριν ξεκινή¬ 
σετε την κάθε αποστολή θα πρέπει να ακούσετε προσεκτικά τη φω¬ 
νή που περιγράφει το σκοπό της αποστολής σας. Εκείνο που πρέ¬ 
πει να τονίσουμε είναι το πολύ καλό (όχι όμως κορυφαίο) επίπεδο 
τεχνητής νοημοσύνης των αντιπάλων σας, καθώς και των στόχων 
τους. Οι πυργίσκοι περιστρέφονται, οι πύραυλοι κατευθύνονται έξυ¬ 
πνα στο στόχο τους, ενώ τα οχήματα καταλαμβάνουν καίριες θέσεις 
προκειμένου να σας εγκλωβίσουν στο ραντάρ τους. Υπάρχουν επί¬ 
σης τέσσερα επίπεδα δυσκολίας από τα οποία μπορείτε να επιλέ- 
ξετε αυτό που ταιριάζει καλύτερα στο δικό σας επίπεδο ικανότητας 
και δεξιοτεχνίας. Οι αποστολές σίγουρα είναι πολλές αλλά το αρ¬ 
νητικό είναι ότι διαρκούν πολύ λίγο. Αυτό αντισταθμίζεται από την 
αίσθηση που προσφέρει το παιχνίδι, η οποία θυμίζει περισσότερο 
εξομοιωτή μάχης και λιγότερο 3ΐΌ3άθ είιοοί ’βπι υρ. Υποστηρίζονται 
τέσσερις παίκτες μέσω τοπικού δικτύου (ΙΑΝ), ενώ δεν υπάρχει 
πρόβλεψη για παιχνίδι μέσω πιούβπι Το παιχνίδι στο ΙηΙβΓηβΙ υπο¬ 
στηρίζεται από μία ειδική υπηρεσία. Καλό θα ήταν να υπήρχαν πε¬ 
ρισσότεροι χάρτες για το πτυΚίρΙαγθΐ·, αλλά τώρα ψάχνουμε... ψύλ¬ 
λους στ’ άχυρα. Ειδικά όταν έχουμε να κάνουμε με τέτοια παιχνιδά- 
ρα! Αν σπεύσατε να αγοράσετε το παιχνίδι πριν ολοκληρώσετε την 
ανάγνωση του Γβνϊβνν και δεν καταφέρατε να φτάσετε στον επίλογο, 
χάσατε γιατί στη συνέχεια θα σας χαρίσουμε μερικές συμβουλές 
ώστε να ολοκληρώσετε πιο άνετα το παιχνίδι. Αρχικά πρέπει να κα¬ 
ταστρέφετε τα πάντα, για να ανακαλύπτετε ροννβτ-υρδ, ακόμη και αν 
πρόκειται για τα δικά σας κτίρια. Οι βολές εναντίον σας εκτοξεύο¬ 
νται συνήθως σε οριζόντια τροχιά. Οταν λοιπόν πλησιάζετε κάποιο 
πυργίσκο, να βρίσκεστε σε σταθερό ύψος και μόλις οι εχθροί ανοί¬ 
ξουν πυρ, εσείς χαμηλώστε ύψος ενώ πυροβολείτε συνεχώς. Να κά¬ 
νετε οικονομία στα πυρομαχικά, γιατί δεν ξέρετε ποτέ τι σας περι¬ 
μένει αργότερα, αλλά και για να έχετε όπλα για την τελική εκστρα¬ 
τεία. Αν πάλι δεν ανήκετε στους τυχερούς που διαθέτουν ένα Οϋ με 
το ΕχΙιϊγπθ Α$53υΙ1, σας συμβουλεύουμε να το αποκτήσετε όσο το 
δυνατό συντομότερα. Αρκεί να είστε άνω των 15 ετών γιατί -εντε¬ 
λώς ανεξήγητα- υπάρχει απαγορευτική επιγραφή στο πακέτο που 
δεν επιτρέπει στους μικρότερους να αγοράσουν τον τίτλο! Δηλαδή 
σύμφωνα με αυτή τη λογική, η πώληση του 03πτΐ39θ(Ιύοη θα έπρε¬ 
πε να απαγορεύεται σε νέους κάτω των 35 ετών. Αλλά και αυτοί για 
να το αγοράσουν, θα έπρεπε -πάρτε βαθιά ανάσα και προσέξτε-να 
επιδεικνύουν την αστυνομική τους ταυτότητα, να κάνουν δήλωση του 
νόμου 105 ότι δεν είναι τρελοί, τρελαμένοι, μουρλοί, παλαβοί, ή ανα¬ 
γνώστες του ΙΙδΕΚ και πριν περάσουν την πόρτα του καταστήματος 
να υποβάλλονται σε “1306 οοπΙγοΓ από τον ιδιοκτήτη ή τον εξουσιο¬ 
δοτημένο υπάλληλο! Οχι παίζουμε. 


ΕΜΜΕΑ88ΑΙΙίΤ 
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ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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ΑΜΕΙΩΤΟΙ ΤΙΤΛΟΙ.., 


ΤΜΗΜΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
ΤΗΛ 4131169 
ΡΑΧ 4131168 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΚΕΝΤΡΙΚΟ): ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ166-168 
ΤΗΑ 4227379 (5 γρομμίς).ΡΑΧ 4131168 ΤΜΗΜΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ ΤΗΛ 4131169 

ΑΙΓΑΛΕΩ: ΘΗΒΟΝ 365. ΤΗΛ 5316646 - 5316645 

ΓΛΥΦΑΔΑ: ΠΑΝΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3. ΤΗΛ 9681626 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΩΣ 60. ΤΗΛ. 9574371 - 9588503 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 4 Λ ΠΑΠΑΓΟΥ ,ΤΗΛ 7484977 

ΑΓΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΚΥΠΡΟΥ 4 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20. ΤΗΑ 2619059 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΠΑΝ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 4 Κ.ΒΑΡΝΑΛΗ. ΤΗΑ 5782379 - 5726089 Τβχ 

ΚΥΨΕΛΗ ΚΥΨΕΛΗΣ224ΥΔΡΑΣ.ΤΗΑ8842998 ΡΑΧ 8254854 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΑΓ ΛΑΥΡΑΣ 29. ΤΗΑ 0351 -78125-78567 

ΡΟΔΟΣ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΦΩΚΙΑΛΗ. ΤΗΛ .0241 -30898 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΒΑΣ-ΓΕΩΡΠΟΥ 23. ΤΗΑ 031- 859386 850974ΡΑΧ 

ΒΟΛΟΣ : Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100. ΤΗΑ 0421-25449 

ΠΑΤΡΑ ΠΑΓΕΩΡΠΟΥ 3 ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΛ 061 · 624650 

ΠΑΤΡΑ ΓΟΥΝΑΡΗ 111. ΤΗΑ 061 -221040 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΧΑΝΔΑΚΟΣ 15, ΤΗΛ 081-342006 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΚΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 36-ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ ΤΗΑΡΑΧ 031 -727478 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΓΕΡΟΥΛΑΝΟΥ 85 
ΤηΑ 9946271-2 

ΡΕΘΥΜΝΟ: ΧΟΡΤΑΤΖΗ14 π^Α 093440929 

ΠΑΤΡΑ ΚΟΡΙΝΘΟΥ 95 -99 4 ΦΑΒΙΕΡΟΥ, ΤΗΑ 061439222 

ΚΥΠΡΟΣ ΙΩΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17. ΛΕΜΕΣΟΣ.ΤΗΑ05-339354 
2ο ΤΗΑ05 - 343025 3ο ΤΗΑ 05-338043 
4ο ΤΗΑ 05-340653. 5ο ΤΗΑ 05-334214 
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του Κωνσταντίνου 
Μεϊντάνη 



ΓΡΑΦΙΚΑ.82% 

ΗΧΟΣ.81% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.85% 

ΑΝΤΟΧΗ.84% 




Κ ομίζετε ότι έχετε τα κότσια να 
αντέξετε την επώδυνη εμπειρία 
μιας πραγματικής περιπέτειας; 
Θέλετε να δείτε τι κρύβεται πίσω 
από λαβύρινθους και σκοτεινό 
όυηρβοη; Αν ναι τότε “ρίξτε” ένα εανϊηρ 
(Ητοιν για καλό και για κακό και υποδε¬ 
χτείτε το ΜβρβΒίβγβτ. 

Οσοι από εσάς είσασχε “ηλικιωμένοι" ηαπιβΓδ τό¬ 
τε σίγουρα θα γνωρίζετε την τριλογία του 
ΕαυηΙΙβί. Το ΜαρθδΙαγετ είναι ένα παιχνίδι που 
κουβαλά την κληρονομιά του και οι απανταχού 
93ΠΊΘΓ5 πρέπει να δώσουν το παρόν σε αυτή την 
πρόκληση. 

Η υπόθεση είναι η εξής: Κατά την πάροδο των 
χρόνων οι μάγοι που βρίσκονταν στη γή απέκτη¬ 
σαν μεγάλη ισχύ. Η απληστία όμως δεν είναι 
ελάττωμα μόνο των ανθρώπων αλλά και των σκο¬ 
τεινών δυνάμεων. Αφού αιχμαλώτισαν ολόκληρα 
στρατεύματα τα μετέτρεψαν σε θανατηφόρα κτή¬ 
νη για να κατακτήσουν τη γή των υπολοίπων μά¬ 
γων. Μετά την πάροδο των αιώνων γεννήθηκε η 
ελπίδα της ανθρωπότητας. Πέντε πολεμιστές 
από διαφορετικές τοποθεσίες ένωσαν τις δυνά¬ 
μεις τους και δημιούργησαν μια οργάνωση που 
είχε ως απώτερο σκοπό τη λύτρωση της αν¬ 
θρωπότητας από τους μάγους δυνάστες. 

0 δαίμονας ήταν δημιούργημα των μάγων μετά 
από παγανιστικές τελετές, ο νάνος από τη φυ¬ 
λή που ζούσε χρόνια στα ορυ¬ 
χεία και οι υπόλοιποι ανθρώ¬ 
πινα όντα με ανώτερες δυνά¬ 
μεις. Κάποια στιγμή είδαν κά¬ 
τι να πέφτει στη γή που δημι¬ 
ούργησε ένα τεράστιο κρατή¬ 
ρα. Οταν πλησίασαν απόκτη- 
σαν υπερφυσικές δυνάμεις και 
μπόρεσαν να αντιμετωπίσουν 
τους μάγους. 0 πόλεμος ήταν 
σκληρός αλλά τελικά κατόρ¬ 
θωσαν να επικρατήσουν. Το 
έπαθλο τους δεν ήταν μόνο η 
λύτρωση της ανθρωπότητας 
αλλά και η υπέρτατη σοφία των 
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μάγων που πήγαζε από ένα χρησμό. 0 καθένας 
τους απόκτησε το δικό του τίτλο(Αι·οίι-Οβπιοη, 
Ε3ΓΐίιΙθΓό, ννατΙοοΚ, ΙηυίδίΙίΟΓ, Ι_ 0 Γβ Τίιβηβ). Οι μά¬ 
γοι συγκέντρωσαν όλες τις δυνάμεις που τους 
είχαν απομείνει και αντεπιτέθηκαν στην πιο ανί¬ 
σχυρη ομάδα, αυτή του Ι_οτβ Τάβηβ. Οι υπόλοι¬ 
πες ομάδες είναι ανίσχυρες όταν δεν είναι ενω¬ 
μένες και έτσι δε μπόρεσαν να βοηθήσουν τα 
στρατεύματα του Ιστέ Τίΐ3πβ που βρήκαν άδοξο 
τέλος, αλλά κατόρθωσαν να προκαλέσουν αρ¬ 
κετή ζημιά στους μάγους. Οταν κατάφεραν να 
ενώσουν πάλι τις δυνάμεις τους, έκαναν ξανά 
πόλεμο με τους μάγους και νίκησαν. Για μια χι¬ 
λιετηρίδα υπήρξε ειρήνη αλλά όλο αυτό το και¬ 
ρό ο ίοτβ Τίΐ3ηθ, ο μόνος επιζών από τα στρα¬ 
τεύματα του, σχεδίασε την εκδίκηση του. Παρα¬ 
κολούθησε από κοντά τα υπόλοιπα μέλη της πρώ¬ 
ην ομάδας του και έμαθε τις αδυναμίες τους. Πα¬ 
ράλληλα ανακάλυψε το μυστικό της Φεγγαρόπε- 
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τρας και έγινε ακόμα πιο ισχυρός. Οι 
ομάδες ένωσαν για μια άλλη φορά τις 
δυνάμεις τους για να πολεμήσουν το 
κακό και επέλεξαν τον πιο ισχυρό δο¬ 
λοφόνο τους με σκοπό να αποκαλύ- 
ψουν το μυστήριο και να αποτρέψουν 
τα σχέδια του ίοτβ Τίιαηε. 

Καλά και επικά θα μου πείτε όλα αυ¬ 
τά αλλά δε γράφουμε μυθιστόρημα 
(Σαφώς! φωνάζει ο αρχισυντάκτης), 
γι’ αυτό θα προχωρήσουμε στα ενδό¬ 
τερα του Μ396δΐ3γβΓ. 

Το παιχνίδι το βλέπετε από πάνω προ¬ 
οπτική και ταξιδεύετε σε 5 διάφορε- 




















τικούς κόσμους που αποτελούνται από αρκετά επίπεδα και μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε ένα από τέσσερις χαρακτήρες (ΙηρυίείίοΓ, Ατοίι- 
ϋθπιοη, νναιΐοελ, ΕβγϊΙίΙογΡ) καθένας με διαφορετικά χαρακτηριστι¬ 
κά. 

Πχ ο \Λ/3γΙοοΚ έχει λιγότερα ΗΡ αλλά περισσότερο πιαπα για να κά¬ 
νει δρβΙΙ, ενώ ο ΕβΗΙίΙογΡ περισσότερα ΗΡ και φυσικά προσόντα και 
υστερεί σε πιαηα για τα ερεΙΙδ. Στο διάβα σας θα αντιμετωπίσετε 
αρκετούς κινδύνους, παγίδες, μυθολογικά τέρατα που ποικίλουν σε 
μέγεθος και σχήμα(\Λ/βΓβΒ3ΐδ,6ϊ3πΐ5 ακόμα και βατράχους(!) που 
σας εμποδίζουν). Μπορείτε να μονομαχήσετε είτε με γυμνά χέρια 
είτε χρησιμοποιώντας τα 5ρβΙΙ$. Οι παίκτες έχουν τα εξής στατιστι¬ 
κά: 3ίΓβη9ήι,$ρθθά,ίΐ63ΐϋι που αυξομειώνονται κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Υπάρχει επίσης και το ΓΠ3Π3 που συμβολίζει το οπλο¬ 
στάσιο. Κάθε παίκτης έχει τα δικά του δρβΙΙ που επίσης ανεβαίνουν 
επίπεδα και μια ειδική κίνηση που λειτουργεί σαν 5γπ3Π ΒογπΡ. 0 
χαρακτήρας κινείται σε 30 τερέν με κινούμενες πλατφόρμες, μυ¬ 
στικούς διακόπτες, παγίδες, μυστικά όπλα και διάφορα αντικείμε¬ 
να. Υπάρχει περισσότερος χώρος στον παίκτη να κινηθεί στο επί- 
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πεδο, πράγμα αρκετά χρήσιμο, ειδικά στα ΓπυΙΙίρΙβγθΓ παιχνίδια. 

Το παιχνίδι φαίνεται να χρησιμοποιεί την ίδια μηχανή με το 0υ3Κε 
για να κάνει το Γβπάδππρ στο τρισδιάστατο κόσμο και χρησιμοποιεί 
αρκετά εφέ για να αποδώσει πιστά την ατμόσφαιρα. Δεν υπάρχει 
χάρτης αλλά οι λαβύρινθοι είναι καλά δομημένοι και δε πρόκειται 
να χαθείτε εύκολα. 

Μην περιμένετε ένα παιχνίδι τύπου ΟίβΡΙο ή 0υ3Κβ, το ΜβςβδΙβγβΓ, 
μπορεί να σας θυμίζει ένα ϋΟΟΜ με προοπτική από την κορυφή, 
αλλά έχει τη δική του ιδιομορφία και καταφέρνει να είναι αρκετά δια- 
σκεδαστικό συνδυάζοντας βοίίοπ και ΒΡΟ στοιχεία. 

Τα επίπεδα ακολουθούν την ίδια προοπτική. 0 χαρακτήρας σας βρί¬ 
σκεται στο κέντρο της οθόνης και αντιμετωπίζει ορδές τεράτων σε 
διάφορούς χώρους όπως κάστρα, κατακόμβες, υπονόμους κα. Υπάρ¬ 
χουν διακόπτες που κάνουν διάφορες λειτουργίες, σεντούκια που 
περιέχουν Ροπυ$ και Ηβ3ΐΐίι και κλειδιά που ανοίγουν πόρτες γεμά¬ 
τες παγίδες, ρυζζίεε κλπ. 

Αν έχετε ένα Ρ200 θα μπορέσετε να απολαύσετε το παιχνίδι σε 
ανάλυση 640x480, αν όμως έχετε κάποιο αργό μηχάνημα θα ταλαι¬ 
πωρηθείτε γιατί το παιχνίδι “σέρνεται” και η ανάλυση σε 320x200 
θα σας απογοητεύσει. Το παιχνίδι υποστηρίζει και 3ϋ ίχ κάρτες αλ¬ 
λά και με ένα γρήγορο υπολογιστή και κάρτα που έχει 3ϋ 300βΙθΓ3ί0Γ 
το αποτέλεσμα είναι ικανοποιητικό. Τα γραφικά του είναι ατμο¬ 
σφαιρικά τα εριϊίθ αρκετά λεπτομερή (με το Ζ μπορείτε να μεγεθύ¬ 
νετε το χαρακτήρα σας) και ο ήχος ιδιαίτερα εθιστικός. 

Στο τομέα του χειρισμού δε συναντήσαμε κανένα πρόβλημα. Μπο- 
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ρείτε να επιλέξετε ίογδΙίοΚ,πτουδβ αλλά και με το κλασικό πλη¬ 
κτρολόγιο το παιχνίδι παίζεται άνετα. Αν αποφασίσετε να συνδε¬ 
θείτε με άλλους χρήστες τότε θα φτάσετε το 93Γηβρΐ3γ στα ύψη. Το 
μόνο κακό είναι ότι δε θα αντιμετωπίζετε περισσότερα τέρατα αλ¬ 
λά θα πρέπει να καταβάλετε μεγαλύτερη προσπάθεια για τα ήδη 
υπάρχοντα. Σε τελική ανάλυση το παιχνίδι θα σας αφήσει ικανοποι¬ 
ημένους, αν κουραστήκατε από το περιβάλλον του ΩυβΚβ ή την πο- 
λυπλοκότητα του Οί3όΙο, το ΜβςβεΙαγβΓ είναι ότι καλύτερο μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε για να διασκεδάσετε χωρίς να “προδώσετε” τα αγα¬ 
πημένα άυηςβοΓήικά) σας παιχνίδια. 











ΤκΠίπκ 4 

του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Κάψτε τα 
λάστιχα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 
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Το ΤβδΙ ϋπνβ 4 είναι ένα παιχνίδι αλ¬ 
λιώτικο από τα άλλα. Και αυτό όχι 
γιατί έχει μια μεγάλη και μακρο¬ 
χρόνια ιστορία (είναι -νομίζω- 
η μόνη σειρά παιχνιδιών που 
έχει βγει σε όλα τα 
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τας θα δείτε... άλλο παιχνίδι! Το παιχνίδι διαθέ¬ 
τει ένα όμορφο και εύχρηστο τηεηυ από 
όπου μπορείτε να ρυθμίσετε πολ- 
1 ο κα ' όργ η · λές και διάφορες παραμέ- 

σε! Αγαπητοί και φιλτατοι ανα- τρους. Υπάρχει δυνατότητα 

γνώστες, όπως βλέπετε, η παραγωγή να επιλέξετε ανάμεσα σε 


παιχνίδι που θα σας παρουσιάσουμε κουβα¬ 
λάει στις πλάτες τον ένα μεγάλο άνομα. Σίγου¬ 
ρα όλοι όσοι ασχολούνται με υπολογιστές πριν 
την κυριαρχία των ΡΟ, θα έχουν παίξει κάποιο 
Τεεί ΰηνβ (κυρίως όσοι είχαν Αίατΐ 5Τ ή 
Απιΐρβ). Ετσι λοιπόν το τέταρτο παιχνίδι 
της σειράς ήρθε και στο ρε, μετά την 
παρουσίασή του για το 


ΡΙβμείβίΐοη. 


ίοΓττιαΙ, από τα παλιά κα¬ 
λά δμπιτα μέχρι τις 
κονσόλες και τα ρε), 
αλλά γιατί έχει ένα 
στοιχείο που το καθι¬ 
στά πρωτοποριακό. 

Ποιο είναι αυτό; Είναι 
τα οχήματα που περι¬ 
λαμβάνει. Εκτός από τα 
σύγχρονα 5υρθΐΈ3Γ$ υπάρ¬ 
χουν και αυτοκίνητα της δεκα¬ 
ετίας του 70. Συγκεκριμένα το παι 
χνίδι διαθέτει τα 
εξής αυτοκίνητα 
για να τρέξετε: 
ϋ3ηυ3Γ Χϋ220, 
ϋοόρε νϊρβΓ 6Τδ, 

ΟηενΓΟίβίβ 
ΟοτνβίΙθ, Τ\/Π 

0βΓ0ΘΓ3, ΝΪ553Π 

300ΖΧ και από τα 
κλασικά (και πα¬ 
νέμορφα) τα: 
δίίθΙόγ ΟοόΓ3 427, 

ΟΐΊβνΓοΙβΐθ Οοτνβίβ 
δΙίπςΓβγ (αυτό 
το αυτοκίνητο 
ΠΡΕΠΕΙ να το δεί¬ 
τε), ΡΙγΓΠουΙΙι Ηβιπί 0υά3, ΟόενίΌίεΙ ΟΙτβνθΙΙβ δδ 
454, και τέλος ΟίιενωΙθΙ 03 γπ3γο. Ολα τα οχήμα¬ 
τα είναι εξαιρετικών επιδόσεων και έχουν σχε¬ 
διαστεί πάρα πολύ καλά και πειστικά. Αλλά δεν 
ξεκινήσαμε σωστά. Πρώτα απ' όλα να πούμε για 
τα βασικά πραγματάκια, και μετά θα αναλύσουμε 
εκτενέστερα τα περαιτέρω στοιχεία. Κατ’ αρχήν 
θα χρειαστείτε μπόλικο χώρο στον δίσκο για εγκα¬ 
τάσταση (220ΜΒ για ΟΪΓβεΤΧ και 260ΜΒ για 3ϋΡΧ). 
Περιτό να πούμε πως η έκδοση για 3ϋΡΧ είναι... 
πως να το πω χωρίς να φανώ υπερβολικός... βα¬ 
σικά αν δείτε το παιχνίδι σε 3ϋΡΧ τότε ΔΕΝ πρό¬ 
κειται να το ξαναπαίξετε σε ϋίΓθοΙ 3ϋ. Οχι γιατί 
σε ΟϊγθοΤ 3ϋ είναι άσχημο, απεναντίας μάλιστα, 
απλά αν είστε ευτυχής κάτοχος μιας 3ϋΡΧ κάρ- 


ταείηα ρπτηβε συνεχίζεται ακάθεκτη. Το νέο Χ<ΡΊλή ή υψηλή ανάλυ¬ 
ση (320χ200 & 


640χ480), να ρυθμί¬ 
σετε την απόσταση 
που θα εμφανίζονται 
τα αντικείμενα, και διά¬ 
φορα άλλα. Επίσης το 
Τεεί ϋπνε 4 διαθέτει 6 
διαφορετικούς τύπους 
αγώνων οι οποίοι είναι: 
είπρΙβ Γ30Θ (προφανές), 



εΐΊβΙΙβηςβ ουρ (αγωνίζεστε διαδοχι¬ 
κά σε έξι πίστες 
και κερδίζει ο 
καλύτερος συ¬ 
νολικά χρόνος), 
0Ιΐ3Γηρίοη5ΐτϊρ 
ουρ (μια από τα 
ίδια μόνο που 
εδώ βαθμολο¬ 
γούνται οι θέσεις 
και κερδίζει ο 
οδηγός με την 
υψηλότερη βαθ¬ 
μολογία), ΡίίόυΙΙ 
ουρ (εδώ συνεχί¬ 
ζετε μόνο αν 
κερδίσετε τη δια¬ 
δρομή δηλαδή έρθετε πρώτος και μόνο), Μ351ΘΓ5 
ουρ (αγωνίζεστε σε δέκα πίστες, αλλά σε κάθε 
πίστα επιλέγετε διαφορετικό αυτοκίνητο, κερδί¬ 
ζει ο καλύτερος συνολικά χρόνος), και τέλος άΓ39 
Γ306. Αυτός ο αγώνας είναι και ένα ακόμα φοβε¬ 
ρό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού. Τι είναι το 0Γ39 
Γ3οε; Είναι αγώνας με έναν αντίπαλο σε μια με¬ 
γάλη ευθεία. Κερδίζει αυτός που θα έρθει πρώ¬ 
τος, δηλαδή μιλάμε για κανονική κόντρα (σαν αυ¬ 
τές που τρέχουν κάτι μουρλοί με κάτι “πειραγ- 
μένα” αυτοκίνητα στις 4 η ώρα το πρωί βάζοντας 
στοιχήματα), και βέβαια δημιουργείται φοβερή 
πώρωση! Υπάρχουν έξι πίστες για να τρέξετε και 
μάλιστα από ότι φαίνεται, πρόκειται για πραγμα¬ 
τικούς δημόσιους δρόμους, οι οποίοι είναι σχε- 
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κεφάλαιο, ιδιαίτερα γιατί η μουσική είναι 
γραμμένη από τους γνωστούς συνθέτες ηλε¬ 
κτρονικής μουσικής (δεν λέω Γ3νβ ή κάποια 
άλλη παράγωγη λέξη γιατί θα θεωρηθούμε 
προκλητικοί) ΟιΜαΙ & Τάβ Υουπρετ ΥουπςβΓ 
28’δ. Η μουσική του είναι έργο τέχνης και θα 
ικανοποιήσει τους λάτρεις του είδους και όχι 
μόνο. Επίσης τα ηχητικά εφέ είναι πάρα πο¬ 
λύ καλά και “δένουν” άψογα με το παιχνίδι. 
Οσο για το ςβΓηβρΙβγ, νομίζω πως θα έχετε 
ήδη βγάλει τα συμπεράσματά σας. Αν όχι, 
τότε να σας κατατοπίσω λίγο. 

Πρόκειται με δυο λόγια για το καλύτερο ταοίηρ 
93ΓΠβ για τα ΡΟ, και μάλιστα με διαφορά. 

Τα φοβερά αυτοκίνητά του, η εκπληκτική μου¬ 
σική του επένδυση, τα γραφικά του, και η ποι¬ 
κιλία των αγώνων που διαθέτει, το κάνουν 
τόσο εθιστικό που δεν θα μπορέσει κανείς 
να του αντισταθεί. 

Ακόμα και αν κάποιος δεν συμπαθεί τα ταοίηρ 
93ΠΊΘ5 (υπάρχει άραγε κανείς;) σίγουρα θα 
εντυπωσιαστεί άπό το ΤβδΙ Οπνβ 4. Αποκτή¬ 
στε το, δεν θα χάσετε. 




ΜίίΜώιίΧ 


πετάγονται από στενά και 
διασταυρώσεις (μα φυσι¬ 
κά υπάρχουν διασταυρώ¬ 
σεις, τι νομίζατε;) και κα¬ 
ταλήγουν σε εντυπωσια¬ 
κές προσπεράσεις σύρι- 
ζα ή σε ακόμα πιο εντυ¬ 
πωσιακές τούμπες! Ενα 
ακόμα σημαντικό στοιχείο 
είναι η απόδοση της συ¬ 
μπεριφοράς των αυτοκι¬ 
νήτων. Τα οχήματα αντι¬ 
δρούν καταπληκτικά και 
με μεγάλο ρεαλισμό στις 
κινήσεις του παίκτη, ενώ 
σε οριακά σημεία θα πρέπει να αντιδράτε 
όπως θα αντιδρούσατε και σε πραγματικές 
συνθήκες, δηλαδή αν σας φύγει το πίσω μέ¬ 


ρος του αυτοκινήτου σε μια στροφή και αφή- 
σετε το γκάζι, τότε θα υπερστρέψει και θα 
έρθετε με τη μούρη ανάποδα στον δρόμο, 
ενώ αν κάνετε “ανάποδο", κατεβάσετε τα- 
χύτητα και πατήσετε γκάζι, τότε συγχαρητή¬ 
ρια γιατί θα έχετε περάσει 
τη στροφή χωρίς επίσκε¬ 
ψη στα κάγκελα ή στους 
τοίχους στην άκρη του 
δρόμου. Βέβαια αυτά τα 
πράγματα ίσως να ισχύουν 
και σε άλλα ταείηρ 93πιβδ 
(π.χ. Νβθά ίοτ $ρθθά) αλ¬ 
λά στο ΤβδΙ ϋιϊνβ 4, αυτά 
τα χαρακτηριστικά έχουν 
αποδοθεί πιο σωστά και το 


κυριότερο, δουλεύουν σω¬ 
στά! Δεν αναφέραμε όμως 
καθόλου τον ήχο. Ο ήχος 
του παιχνιδιού λοιπόν εί¬ 
ναι επίσης ένα ολόκληρο 


διασμένοι μέχρι την τελευταία λεπτομέρεια. 
Επίσης υπάρχουν και κάποιες πίστες που εί¬ 
ναι “κλειδωμένες”, και προφανώς θα πρέ¬ 
πει να κερδίσετε κάποιο κύπελλο για να ενερ¬ 
γοποιηθούν. Δυστυχώς το πιαηυα! δεν ήταν 
και πολύ κατατοπιστικό στο θέμα αυτό. Η κά¬ 
θε διαδρομή χωρίζεται από μερικά 
οίιβοΚροίπίδ, που μόλις τα περάσετε θα ανα¬ 
νεώνεται ο χρόνος σας. Επειδή όμως δεν 
υπάρχει χάρτης, δεν θα μπορείτε να ξέρετε 
προς τα που πάει ο δρόμος. Μάλλον όμως 
αυτό το χαρακτηριστικό προσθέτει στο παι¬ 
χνίδι παρά το ζημιώνει. Βέβαια η έλλειψη χάρ¬ 
τη αντισταθμίζεται από το Γ303Γ στο επάνω 
μέρος της οθόνης που σας πληροφορεί για 
τη θέση των άλλων αγωνιζόμενων καθώς και 
για τη θέση των εάθοΚροίπΙδ. 

Βέβαια, στην οθόνη υπάρχουν και άλλα στοι¬ 
χεία που σας πληροφορούν για πιν ταχύτη¬ 
τά σας, τη θέση σας, τον χρόνο σας, κ.λ.π. 
Επίσης μπορείτε να βλέπετε τη δράση από 
τρεις οπτικές γωνίες, μέσα από το όχημα, 
από πίσω, και από ψηλά πίσω που είναι και 
η μάλλον καλύτερη επιλογή αφού έτσι βλέ¬ 
πετε πιο μακριά, ενώ αν σας καθυστερούν 
αυτοί οι αργοί, ταπεινοί και τιποτένιοι οδη¬ 
γοί που δεν έχουν ιδέα πως τρέχετε σε αγώ¬ 
να, τότε μπορείτε να πατάτε την κόρνα για 
να παραμερίσουν μπροστά σε έναν μεγάλο 
οδηγό σας κι εσάς. Περνώντας τώρα στα 
γραφικά, τι να πούμε; Είναι εκπληκτικά, εκ¬ 
πληκτικά και... εκπληκτικά (έτσι σας το λέ¬ 
με τρεις φορές για να καταλάβετε τι φοβε¬ 
ρά που είναι). Το περιβάλλον είναι πολύ ρε¬ 
αλιστικά σχεδιασμένο ενώ δεν θα δείτε για 
παραπάνω από 30 δευτερόλεπτα το ίδιο πε¬ 
ριβάλλον. Περνάτε μέσα από πόλεις που δια¬ 
δέχονται τα δάση, μετά βουνά και γενικά η 
ποικιλία είναι αξιοσημείωτη. 

Υπάρχει και δυνατότητα να κυκλοφορούν 
στους δρόμους άλλα οχήματα όπως και πε¬ 
ριπολικά που σας κυνηγάνε κιόλας (σαν το 
Νβθά ίοτ ερββά, μόνο που το πρώτο παιχνίδι 
που είχε αστυνομικούς ήταν πιο άλλο; Το 
ΤβδΙ ϋπνβ 1!). Με κίνηση στους δρόμους γί¬ 
νεται το “έλα να δεις”. Πολιτικά οχήματα που 
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Ρεμρηοεΐε τον τελευταίο καιρό εί¬ 
ναι πολύ παραγωγική σε σημείο 
να μην προλαβαίνουμε να κάνου¬ 
με τβνϊβνν τα παιχνίδια που βγά¬ 
ζει. Ενα τέτοιο παιχνίδι είναι το 
ΤβηΙω, το οποίο έπρεπε να είχε γίνει 
τβνϊβιν πριν κάνα μήνα. Τέλος πάντων. 

Ας δούμε τι μέρος του λόγου είναι αυτά 
το 3ΰ εήοοί βω υρ. και το κυριάτερο, αν 
έχει κάτι να νέο να μας προσφέρει. 

Τα παιχνίδια 3ϋ είιοοΓβπι υρ (ή αλλιώς Οοογπ- 
εΙοπβ$. μία έκφραση που εγώ δεν αποδέχομαι), 
άρχισαν να παράγονται τα τελευταία 2-3 χρόνια 
με ιλλιγιώδεις ρυθμούς, δηλαδή μετά το ϋοοιπ 1- 
2 & Ουολβ, οι εταιρίες κατάλαβαν πόσο πολύ “ψω¬ 
μί” έχει ο χώρος τέτοιων παιχνιδιών. Δυστυχώς 
όμως, λόγω αυτής της μεγάλης παραγωγής 3ϋ 
δίιοοΓθτη υρ$ παιχνιδιών, ήταν αναπόφευκτο να 
μην κυμαίνονται όλα αυτό τα παιχνίδια στα ίδια 
επίπεδα ποιότητας. Το Τοπίο είναι ένα από αυτό 
τα παιχνίδια που υποφέρουν από το σύνδρομο της 
μονοτονίας. Και το χειρότερο είναι (όπως συνέ¬ 
βη και με το ΖοπιύίβνίΙΙο) πως το παιχνίδι φέρει 
επάνω του το τιμημένο λογότυπο της Ρεγρποείε. 
Γιατί όμως το Τοπίο δεν είναι καλό; Διαβάστε τις 
παρακάτω γραμμές και θα καταλάβετε. Κατ’αρ- 
χήν να αναφέρουμε πως το παιχνίδι είναι για 
\Λ/ίπάονν$ 95, και οι απαιτήσεις του μπορεί να εί¬ 
ναι μικρές, αλλά ουσιαστικά χρειάζεστε καλύτε¬ 
ρο σύστημα από αυτό που αναφέρουμε στα 
τοηυίτοπιεη($. Βασικά χρειάζεστε έναν Ρ133 με 
μια καλή κάρτα γραφικών που να διαθέτει 3ϋ 
οοοεΙΟΓΟίίοπ, αλλά και πάλι μην περιμένετε θαύ¬ 
ματα. Απλά με ένα τέτοιο σύστημα, θα μπορείτε 
να έχετε μια καλή ταχύτητα σε ανάλυση 512x348 
ή 640x480. Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι μια 
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συνηθισμένη εείοποο Ιίοΐίοπ ιστορία. Βρισκόμα¬ 
στε στο έτος 2096. Η γη πλέον είναι ακατάλληλη 
για κατοίκηση λόγω της μόλυνσης που έχει φτά¬ 
σει σε πολύ υψηλά επίπεδα. Οσοι έχουν απομεί- 
νει στην γη προσπαθούν με κάθε μέσο να φύγουν 
για να πάνε στις γήινες αποικίες, στον πλανήτη 
Εχίτυνίυε 348/Β όπου τους περιμένει μια παρα- 
δεισένια ζωή. Εκεί όμως, η εταιρία Τγοιβπ Ιπε. 
κατασκεύαζε διάφορα μηχανικό τέρατα για τους 
δικούς της σκοπούς οι οποίοι δεν είναι και τόσο 
φιλικοί. Ετσι η Τγο)3π προσπάθησε (κοι κατόφε- 
ρε) να πάρει υπό τον έλεγχό της τον πλανήτη χρη¬ 
σιμοποιώντας τα τοί)οΙ$ αυτά. Εσείς είστε ο κος. 
ϋοογ Τοπίο, ένας μισθοφόρος ο οποίος αναλαμ¬ 
βάνει μια επιχείρηση εκκαθάρισης μόλις πατάει 
το πόδι του στον πλανήτη, αν και δεν ήταν αυτός 
ο σκοπός του. Ηταν και αυτός ένας από τους γή¬ 
ινους που έφυγε από την γη με σκοπό να βρει μια 
καλύτερη ζωή στον Εχίτυνϊυε 348/Β. Μόλις όμως 
πάτησε το πόδι του εκεί, κατάλαβε πως πρέπει 
κάποιος να ξεκαθαρίσει την κατάσταση. Αυτή εί¬ 
ναι η ιστορία που έχει εξελιχθεί μέχρι να πάρε¬ 
τε εσείς τον έλεγχο του Τοπίο. Οπως όμως έχω 
πει και στο παρελθόν, σε αυτά τα παιχνίδια, το 






















πρέπει να ρίχνετε ούτε μια 
σφαίρα χωρίς να βρει στόχο. 
Περνώντας τώρα στα γραφικά, 
αυτά είναι αρκετά όμορφα, αλ¬ 
λά δεν είναι ιδιαίτερα πολύπλο¬ 
κα, ενώ τα Ιβχΐυτοβ είναι χαμη¬ 
λής ανάλυσης, με αποτέλεσμα 
να ρϊχβί-άρουν ακόμα και σε όχι 
ιδιαίτερα κοντινές αποστάσεις. 
Επίσης το παιχνίδι είναι πολύ 
σκοτεινό με αποτέλεσμα να γί¬ 
νεται κουραστικό, ενώ λόγω 



σενάριο δεν έχει και τόσο σημασία όσο το 
κυρίως παιχνίδι. Και εκεί το ΤοηΚα μας δη¬ 
μιουργεί προβλήματα. Παίρνοντας τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή, θα δείτε την εντυπωσια¬ 
κή ΡΜν εισαγωγή του παιχνιδιού, θα δείτε 
το πολύ όμορφα ιπεηυ του παιχνιδιού και θα 
σας ανοίξει η όρεξη για περισσότερα. Μόλις 
τατήσετε την επιλογή “$13 ι 1 πενν ηαπιε” και 
μπείτε στο παιχνίδι θα δείτε κσι τα όμορφα 
γραφικά του παιχνιδιού. Ωραία ως εδώ. Τα 
προβλήματα θα αρχίσουν μόλις πατήσετε το 
βελάκι για να κινηθείτε. Τότε θα προσέξετε 
ότι δεν κινείστε! Μα όχι, κι¬ 
νείται ο παίκτης, απλά έτσι 
θα σας φανεί, αφού η κίνη¬ 
ση γίνεται με πιο αργούς 
ρυθμούς από ότι κινείται το 
Ωοοπι σε 386. Προσοχή δεν 
μιλάμε για αργή κίνηση λό¬ 
γω αδυναμίας του υπολογι¬ 
στή να κινήσει το παιχνίδι, 
απλά το παιχνίδι είναι αργό. 

Ακόμα και σε ΡβπΙίυιπ 
200ΜΜΧ με κάρτα γραφικών 
Μγ$(ίηυβ, το παιχνίδι αργο- 
σερνόταν σαν σαλιγκάρι με 
πλατυποδία. Τα προβλήματα 
συνεχίζονται και παραπέρα. 

Εχετε ένα μόνο όπλο που απλό αναβαθμίζε¬ 
τε με διάφορα ροινετ υρ$ που βρίσκετε. Τώ¬ 
ρα το πως τα βρίσκετε είναι άλλη ιστορία. 
Βασικά τα ρο»βτ υρ$ είναι πολύ αραιά δια¬ 
σκορπισμένα ενώ οι εχθροί ακριβώς το αντί¬ 
θετο, δηλαδή σε κάθε γωνία που θα στρίψε¬ 
τε θα βρείτε και 2-3 να σας περιμένουν. Και 
καλά στα πρώτα επίπεδα, είναι έυκολοι και 
θέλουν τρεις με τέσσερις καλές βολές, πα¬ 
ρακάτω όμως τι γίνεται που οι εχθροί είναι 
και πιο δύσκολοι, και πιο πολλοί αλλά και 
έχουν και καλύτερα όπλα; Τίποτα δεν γίνε¬ 
ται, απλά χάνετε. Και βέβαια, περιπό να σας 
πω πως οι σφαίρες σας είναι περιορισμέ- 
νες.Προχωρόντας θα πρέπει να βρίσκετε και 
τα απαραίτητα κλειδιά για να ανοίγετε κά¬ 
ποιες πόρτες, αλλά αυτά συνήθως τα κλει¬ 
διά είναι προσβάσιμα από αεραγωγούς οι 
οποίοι χρειάζονται πολύ υπομονή για να πε¬ 
ράσετε αφού όταν προχωρότε έρποντας μέ¬ 
σα σε αυτούς, το ίδιο κάνει και το παιχνίδι, 
αφού κινείται ακόμα πιο αργά. Και το πρό¬ 
βλημα είναι πως οι αεραγωγοί είναι πολλές 
Φορές μεγάλοι και έχουν διακλαδώσεις. Προ¬ 
σθέστε και την παντελή έλλειψη χάρτη, και 
θα καταλάβετε πόσους “αιώνες" θα περά¬ 
σετε μέσα εκεί. Οπως καταλαβαίνετε αγα¬ 
πητοί αναγνώστες τα πάντα στο παιχνίδι εί¬ 
ναι μελετημένα στην εντέλεια! Τα ροννβτ υρ$ 
περιλαμβάνουν 7 παραλλαγές του όπλου σας, 
και ευτυχώς θα σας βγάλουν πολλές φορές 
από δυσάρεστες καταστάσεις, αλλά λόγω του 
περιορισμένου αριθμού πυρομαχικών, δεν 


των χρωμάτων και της περίεργης κίνησης, 
πολλοί παίκτες σίγουρα θα υποφέρουν από 
πτοϋοπ είεΚηοεε (ξέρετε αυτή την ζαλάδα με¬ 
τά από 10-15 μόλις λεπτά παιχνιδιού). Οσον 
αφορά τον ήχο του παιχνιδιού, εδώ τα πράγ¬ 
ματα είναι σαφώς ανώτερα. Η μουσική είναι 
εκπληκτική (φυσικά παίζει από το εό) και πο¬ 
λύ ρυθμική και πωρωτική, ενώ τα ηχητικά 
εφφέ (δυναμώστε τα, από όείαυΙΙ είναι πο¬ 
λύ χαμηλά) είναι καλά και πειστικά. Ομως ο 
καλός ήχος και τα συμπαθητικά γραφικά δεν 
καταφέρνουν να κάνουν το ΤβπΚα να ξεπε- 


ράσει την μετριότητα, γιατί δυ^^ πο 

93πιβρΐ3γ ... μάλλον δεν τα καταφέρνει κα¬ 
θόλου. Δυστυχώς η Ρδγροείδ συνεχίζει να 
βγάζει στην αγορά παιχνίδια που δεν θα έπρε¬ 
πε να βγάλει, με αποτέλεσμα να καταστρέ¬ 
φει συνεχώς την εικόνα της ποιοτικής εται¬ 
ρίας. Εχω την εντύπωση πως ο άνθρωπος 
που έδωσε την έγκριση για το παιχνίδι αυτό 
πρέπει να είναι ο ίδιος που την έδωσε και για 
το Ζοσι&ίβνίΙΙβ. Πως είναι δυνατόν να βγάζει 
η Ρ$γ9Π05ϊ$ παιχνίδια όπως το Ο-ΡοΙίεο ή το 
ΡοτηυΙο 1 '97 και από την άλλη να μας δίνει 
παιχνίδια όπως το Ζοπι&ίθνΐΙΙβ ή το Τοπίο. 
Ελπίζω να σταματήσει αυτό, γιατί μου είναι 
ιδιαίτερα δυσάρεστο να βαθμολογώ με τέ¬ 
τοια νούμερα παιχνίδια και ιδιαίτερα αυτά της 
Ρ$ν 9 ηο$ί$, που την εκτιμούσα ιδιαίτερα. Εν 
κατακλείδι, το παιχνίδι είναι μονότονο, βα¬ 
ρετό και “μια από τα ίδια" αλλά με χειρότε¬ 
ρο (για να μην πω χείριστο) ηβπΊβρΙαγ. Αν 
έχετε παίξει ΩυΚβ ΝυΚβπι 3Ω, Ωυαλβ, ή ακό¬ 
μα και ΕχΙιυπιοό, το παιχνίδι δεν έχει τίποτε 
να σας προσφέρει. Αν δεν έχετε παίξει, τό¬ 
τε πάλι μην το προτιμήσετε. Υπάρχουν πολύ 
καλύτερα 3Θ δίιοοΓβπτ υρ παιχνίδια στην αγορά. 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΠΑ 

Θα μπορούσε 
και καλύτερα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ.83% 

ΗΧΟΣ.88% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.79% 

ΑΝΤΟΧΗ.87% 




Α εν πιστεύω να υπάρχει άνθρωπος στον πλανήτη Γη που να μην γνωρίζει την 
Μαχίε. Αλλά ακόμα και αν δεν ξέρετε την εταιρεία αυτή, θα ξέρετε ή θα έχετε 
παίξει ένα από τα πολλά της παιχνίδια που χρησιμοποιούν τον όρο “5//η ", π.χ. 
δίνηάίγ, δίτηαίγ 2000, δϊιηΡΐζζα, δΐτηΤοινβε, δίτηΕαήδ, κ.λ.π. Η Μαχίε λοιπόν 
βλέποντας πως τα παιχνίδια της (που ανεξάρτητα από το τι θα γραφτεί παρα¬ 
κάτω, είναι πολύ καλά) δεν διαθέτουν αρκετή δράση, αποφάσισε να βγάλει ένα παιχνίδι 
που θα διαθέτει αρκετή δράση (η γνωστή συνταγή δηλαδή) αλλά και ο τίτλος του ΔΕΝ 
θα έχει ως μόνο χαρακτηριστικό τη λέξη “5ίτη Για να δούμε λοιπόν τι θα δούμε... 



Το δίΓββίδ οί δίπκίίγ, βασίζεται σε μια έξυπνη 
ιδέα (και μια ακόμα πιο “έξυπνη” μηχανή). Το βα¬ 
σικότερο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι 
πως μετατρέπει οποιαδήποτε πόλη έχει σχε¬ 
διαστεί στο δίπιοίίγ 2000 σε τρισδιά¬ 
στατη Γβ3ΐ τϊΓηβ πόλη. Αυτό γίνε¬ 
ται μέσω της “έξυπνης” μη¬ 
χανής που λέγαμε προη¬ 
γουμένως. Ουσιαστικά 
κάνει το εξής απλό. 

Παίρνει τον χάρτη 
της πόλης, και ανπ- 
καθιστά τα κτίρια, 
τους δρόμους, 
κ.λ.π. με τα αντί¬ 
στοιχα 3ϋ αντικεί¬ 
μενα που διαθέτει, 
με αποτέλεσμα να 
έχετε την πόλη ζω¬ 
ντανή σαν αληθινή. Βέ¬ 
βαια, αυτό δεν είναι ιδιαί¬ 
τερα απλό να γίνει, εξ ού και 
οι απαιτήσεις του(!), για τις οποί¬ 
ες θα τα πούμε αργότερα (έχουμε να πού¬ 
με...). Ομως θα σκεφτεί κάποιος, ωραία όλα αυ¬ 
τά, αλλά αφού έχουμε την πόλη μας 3ϋ, τι κά¬ 
νουμε μετά; Κατ' αρχήν μπορείτε να κάνετε μια 
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ωραία, ανέμελη βόλτα, θαυμάζοντας τα δημι- 
ουργήματά σας (αν την έχετε σχεδιάσει εσείς). 
Αν όχι δεν θαυμάζετε τίποτα. Ομως η βόλτες δεν 
είναι το μόνο πράγμα που μπορείτε να κάνετε. 
Το παιχνίδι διαθέτει διάφορα “επεισό¬ 
δια", τα οποία μπορείτε να παί¬ 
ξετε σε οποιαδήποτε πόλη 
από τις έτοιμες που δια¬ 
θέτει το παιχνίδι (αμ’τι 
πως δεν θα 
διέθετε έτοιμες πό¬ 
λεις;). Τα “επεισό¬ 
δια” χωρίζονται σε 
σενάρια, και κάθε 
επεισόδιο διαθέτει 
δεκάδες σενάρια. 
Μιλάμε δηλαδή για 
ατελείωτες ώρες 
παιχνιδιού. Από εκεί 
και πέρα, θα πρέπει να 
επιλέξετε όχημα, όπλα(!), 
ενώ μπορείτε να κάνετε βελ¬ 
τιώσεις στο όχημά σας, έτσι ώστε 
να γίνει πιο αποτελεσματικό έναντι των 
εχθρών. Το πρόβλημα όμως είναι πως τα χρή¬ 
ματα σας δεν είναι απεριόριστα, οπότε θα πρέ¬ 
πει να τα χρησιμοποιείτε με σύνεση, μια και όλες 
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: Βελτιώσεις, τα όπλα και τα αυτοκίνητα, 

• οοτίζουν. Αφού ξεμπερδέψετε με όλα αυ- 
τα. θα μπείτε στο κυρίως παιχνίδι. Εκεί θα 
.είτε πως η κίνηση του οχήματος είναι σπα- 
ττη (εκτός αν έχετε... ΙηΙβΙ Χίλιουμ στα 
10ΟΟΜόζ με 17 κάρτες νοοάοο 3ϋίχ και 26Β 
-ν3Γπ!). Αυτό το χαρακτηριστικό δυσκολεύει 
:φάνταστα τον χειρισμό, με αποτέλεσμα να 
εχετε σε πολλές περιπτώσεις μοιραία απο- 
'ελέσματα. Οι αντίπαλοι σας είναι άλλα οχή¬ 
ματα που οδηγούν κακοποιοί, εγκληματίες, 
δολοφόνοι, και άλλοι κύριοι της καλής κοι¬ 
νωνίας (στο Κολωνάκι θα μένουν), οι οποί- 
Ά -εντελώς φιλικά βέβαια- θα ήθελαν να σας 
:υτέψουν καμιά διακοσαριά σφαίρες στο κε- 
Γάλι! Εσείς όμως δεν μένετε άπραγος, αλ- 

• α αντιθέτως τους ανταποδίδετε όλες αυ¬ 
τές τις φιλικές φιλοφρονήσεις με πυραύ- 

• ους και άλλα τέτοια όμορφα πραγματάκια. 
Δυστυχώς όμως αυτό είναι μια κουβέντα. Το 
να σκοτώσετε εχθρό δεν είναι και ιδιαίτερα 
απλό, αφού εκτός του ότι θα πρέπει να ση¬ 
μαδέψετε σωστά, εκτός του ότι οι εχθροί - 
ττην αρχή τουλάχιστον- θέλουν πολλές βο¬ 
λές αφού τα όπλα 
σας δεν έχουν ισχύ, 
θα πρέπει να υπο¬ 
λογίσετε και τα 
ΤΓ3Π1Θ5 που θα χάνε¬ 
τε λόγο των απαιτή¬ 
σεων του παιχνιδιού, 
με αποτέλεσμα να 
πηγαίνουν οι βολές 
σας... στον γάμο του 
Καραγκιόζη! Πά¬ 
ντως, για να σοβα¬ 
ρευτούμε λίγο, το 
πρόβλημα δεν είναι 
τόσο φοβερό, αλλά 
τα προβλήματα που 
αναφέρω παραπάνω 
θα σας εμφανιστούν, 
και θα είναι ιδιαίτερα έντονα αν δεν διαθέ¬ 
τετε κάρτα 3ϋίχ ή τουλάχιστον έναν Ρβπίίυπι 
200ΜΜΧ με πολύ μνήμη. Σπς πόλεις θα μπο¬ 
ρείτε να μπείτε σε γκαράζ και να βελτιώσε¬ 
τε το όχημά σας και άλλο, ενώ θα βρίσκετε 
διάσπαρτα και διάφορα ροννβτ υρε, π.χ. καύ¬ 
σιμα, πυρομαχικά, όπλα, κ.λ.π. τα οποία τα 
παίρνετε απλά περνώντας από πάνω τους. 
Επίσης στην πόλη κινούνται και οχήματα που 
δεν είναι απαραίτητα εχθροί, όπως π.χ. απλοί 
οδηγοί, αστυνομικοί (μοιράζουν κλήσεις), 
υπάλληλοι οουπβτε, και φυσικά και τα κακο¬ 
ποιό στοιχεία. Επίσης υπάρχουν και πεζοί, 
αλλά δυστυχώς(!) δεν μπορείτε να τους πα¬ 
τήσετε. Μια καλή ιδέα είναι να συνεργαστεί 
η Μ3X15 με την 50 ςβπιβδ (03ππ39θύύοη) 
για το επόμενο δίτθβίε οί δίιπΟίίγ. Αλλο ένα 
σημείο που πρέπει να μας εξηγήσει η Μ3χί$, 


είναι το γιατί οι πεζοί περ¬ 
πατάνε ανάποδα σαν τους 
κάβουρες. Μυστήρια πράγ¬ 
ματα... Επίσης καλό θα εί¬ 
ναι να αναφέρουμε πως 
υπάρχουν και άλλα έξτρα 
(εκτός από τα όπλα) που 
μπορείτε να προσθέσετε 
στο αυτοκίνητό σας, όπως 
λάδια (προφανής ο λόγος 
ύπαρξής τους), νάρκες 
(επίσης), καπνογόνα, ανι¬ 
χνευτή Γ303Γ, κ.λ.π. Γενικά το παιχνίδι από 
άποψη εξοπλισμού είναι πλήρες. Ομως δεν 
σας είπαμε πως κερδίζετε χρήματα! Λοιπόν, 
παίζοντας κάποιο σενάριο μπορεί να βρείτε 
σε κάποιο σημείο της πίστας κάποιο “μυ¬ 
στήριο” αντικείμενο. Συνήθως θα πρέπει να 
το παραδώσετε κάπου και βέβαια αμείβεστε 
ανάλογα. Καταλάβατε πιστεύω πως περίπου 
είναι το παιχνίδι και το 93πτερΐ3γ του. Επί¬ 
σης, να προσθέσουμε πως υπάρχει δυνα¬ 
τότητα για παιχνίδια ΜυΙίίρΐ3γβΓ, μέσω ίοοοΙ 
ηθΙννοτΚ, ιπούθπι και σειριακής σύνδεσης. 


Τέλος να πούμε πως παρέχεται μαζί με το 
παιχνίδι και θάίίοτ για να σχεδιάζετε δικές 
σας πίστες. Περνώντας τώρα στην κριτική 
των τεχνικών χαρακτηριστικών του 51γθθ($ 
οί δίπτοίίγ, ξεκινάμε από τα γραφικά, τα οποία 
δεν είναι και ότι καλύτερο έχουμε δει. Δεν 
είναι απαράδεκτα βέβαια, αλλά μην περιμέ¬ 
νετε να δείτε και τίποτε ιδιαίτερο. Ενα βα¬ 
σικό πρόβλημα είναι πως τα γραφικά επα¬ 
ναλαμβάνονται συχνά σε σημείο να γίνονται 
κουραστικά. Ο ήχος είναι στο άλλο άκρο. Πο¬ 
λύ καλός, πειστικός, ενώ οι άί’$ που ακού- 
γονται από το ραδιόφωνό του αυτοκινήτου 
σας είναι φοβεροί! Η μουσική είναι πολύ κα¬ 
λή, με εξωτικούς και όΐυθδ ρυθμούς να ακού- 
γονται ως επί το πλείστον. Αν ονειρεύεστε 
να δείτε σαν πραγματική την πόλη που σχε¬ 
διάζετε εδώ και μήνες στο δίπιοίΐγ 2000, και 
αν φυσικά έχετε το απαραίτητο ίΐ3τά«3Γ6 
(τουλάχιστον τα εξής: ΡβηΙίυπι 200ΜΜΧ, 
32ΜΒ Ρβιτι, νοοάοο 3ϋίχ), τότε αγοράστε 
το. Αν δεν πληροίτε τις προϋποθέσεις (και 
τις δύο, ιδιαίτερα τη δεύτερη!) τότε μείνε¬ 
τε μακριά του. 0α χάσετε και τα χρήματά που 
δώσατε για να το αγοράσετε, συν τα λεφτά 
για τα ηρεμιστικά που θα χρειαστείτε! 
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Κατακτήστε τον 
κόσμο με το 
γάντι! 
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Ι σως έχετε 
ακούσει για 
ένα παιχνίδι 
που ονομάζε¬ 
ται 

ΟνΐΙϊζαίιοη. Λοιπόν 
αυτό το παιχνίδι 
αποτέλεσε ένα ορό¬ 
σημο στον χώρο 
των παιχνιδιών 
στρατηγικής και όχι 
μόνο. Είναι γεγο¬ 
νός ότι άξιζε αναμ¬ 
φισβήτητα την τερά¬ 
στια εμπορική επι¬ 
τυχία που γνώρισε 
και δημιούργησε ένα πολύ μεγάλο αριθ¬ 
μό φανατικών παικτών του. Πριν από ένα 
χρόνο μάλιστα κυκλοφόρησε και π συνέ¬ 
χεια του, π οποία φυσικά ακολούθησε τα 
ίδια χνάρια επιτυχίας. Εχουν γραφτεί τό¬ 
σο πολλά για το ΟνίΙίζβίίοη που θα ήταν 
άσκοπο εδώ να αναλύσουμε εις βάθος 
και πάλι τα χαρακτηριστικά του. Αλλωστε 
-και αυτό είναι πολύ σημαντικό- εδώ ΔΕΝ 
θα παρουσιάσουμε την επόμενη συνέχεια 
του τίτλου αυτού αλλά ένα άλλο παιχνίδι, 
το ΙπιρβηβΙίΒπι. 

Ισως σας μπερδέψαμε λιγάκι! Λοιπόν πρέπει μάλ¬ 
λον να υπενθυμίσουμε ένα γεγονός που συνα- 
νιάται πολύ συχνά στον χώρο των νίάεοςαπιβε. Οι 
φανατικοί παίκτες ενός παιχνιδιού είναι πολύ πι¬ 
θανό να αγοράσουν και κάποιο άλλο που ανήκει 
στο ίδιο είδος. Ακόμη κι αν ένα παιχνίδι είναι από¬ 
λυτα πρωτότυπο, μετά την επιτυχία του θα απο¬ 
κτήσει ομοειδείς τίτλους. Αρα, ένα παιχνίδι που 
έχει δημιουργήσει έναν μεγάλο αριθμό φανατικών 
παικτών δημιουργεί και ένα ιδιαίτερο είδος παι- 
χνιδιών που μοιάζουν με αυτό. Είναι λοιπόν φυσι¬ 


κό να είμαστε αναγκα¬ 
σμένοι να συγκρίνουμε 
ένα τέτοιο παιχνίδι, με 
το πρωτότυπο. Στην 
προκειμένη περίπτωση, 
το ΙπΊρετίαΙίεπΊ με το 
ΟίνίΙίζαύοπ. 

Πρώτα απ' όλα να τονί¬ 
σουμε ότι η σύγκριση 
αυτή καθ’ εαυτή αποτε¬ 
λεί ένα θετικό σημείο 
του ΙπΊρβηαΙϊδΓΠ. Κάθε 
χρόνο κυκλοφορούν δε¬ 
κάδες παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής αλλά φυσικά για 
να συγκριθεί κάποιο με 
το 0ίνίΙίζ3ίίοη θα πρέπει 
να ξεχωρίζει. Επίσης, 
όπως ακριβώς και στο 
0ίνίΙίζ3ίίοπ, έτσι και στο ΙητρθπβΙίδΓΠ ο παίκτης δεν 
καλείται απλά να διοικήσει κάποια στρατεύματα 
στη μάχη αλλά κυριολεκτικά να ελέγξει μια ολό¬ 
κληρη χώρα. Ας δούμε όμως τα χαρακτηριστικά 
του αναλυτικότερα. 0 κόσμος του Ιιτιρβπ3ΐί5Γη απο- 
τελείται φυσικά από χώρες. Κάποιες από αυτές 
είναι Μεγάλες Δυνάμεις και κάποιες άλλες ονο¬ 
μάζονται Μικρότερες Χώρες. Εσείς αναλαμβάνε¬ 
τε φυσικά να κυβερνήσετε μια από τις Μεγάλες 
Δυνάμεις. Η διαφοροποίηση αυτή ανάμεσα στις 
χώρες είναι πολύ σημαντική. Οι Μεγάλες Δυνά¬ 
μεις μπορούν να αποκτήσουν επιρροή στις Μι¬ 
κρότερες Χώρες. Ετσι έχουν οφέλη κυρίως εμπο¬ 
ρικά αλλά επίσης μπορούν να τις πείσουν να εν¬ 
σωματωθούν σε αυτές. Αν βέβαια αρνηθούν μπο¬ 
ρείτε πολύ απλά να επιτεθείτε και να τις κατα¬ 
κτήσετε! Βέβαια δεν θα καθίσουν με σταυρωμένα 
χέρια και θα αμυνθούν αλλά αν είστε τυχεροί και 
δεν έχουν συμμαχήσει με κάποια άλλη Μεγάλη 
Δύναμη μάλλον θα τα καταφέρετε. 

Το κύριο μέρος του παιχνιδιού παίζεται σε έναν 
χάρτη παρόμοιο με αυτό του 0ίνίΙίζ3ΐίοπ. Μια δια¬ 
φορά είναι ότι εδώ είναι ορατός ο χάρτης όλου 
του κόσμου. Το έδαφος αποτελείται από διαφο¬ 
ρετικά είδη τερέν. Υπάρχουν βουνά, θάλασσα, δά¬ 
ση, καλλιέργειες και λιβάδια με ζώα. Κάθε ένα από 
αυτά απαιτεί και ένα διαφο¬ 
ρετικό χαρακτήρα για την 
εκμετάλλευσή του. Ετσι 
έχουμε τους αγρότες, τους 
κτηνοτρόφους, τους ανθρα¬ 
κωρύχους και τους ξυλοκό¬ 
πους. Υπάρχουν όμως και 
άλλα τρία είδη: Οι εξερευ¬ 
νητές, οι μηχανικοί και οι 
κτηματομεσίτες!. Οι πρώτοι 
είναι απαραίτητοι για να 
μπορέσουν να δουλέψουν οι 
ανθρακωρύχοι. Πρώτα απ’ 
όλα είναι φυσικό τα ορυκτά 
να βρίσκονται μόνο σε βου¬ 
νά. Ετσι στέλνουμε σε μια 
θέση του χάρτη (που φυσι- 
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ρούμε να πουλήσου¬ 
με σε άλλες χώρες 
ενώ τα βαγόνια τον 
όγκο των πρώτων 
υλών που συγκε¬ 
ντρώνουμε από όλη 
τη χώρα καθώς και 
τη γρήγορη μεταφο¬ 
ρά μεγάλων στρα¬ 
τιωτικών δυνάμεων. 
Στο κτίριο της απο¬ 
θήκης μπορούμε να 
δούμε τα διαθέσιμα 
υλικά μας. Στο Πο¬ 


λεμικό εργοστάσιο μπορούμε να παράγουμε 
μονάδες. Το Πανεπιστήμιο μας επιτρέπει να 
δημιουργούμε αγρότες, κτηνοτρόφους, κλπ. 
Η τεχνική σχολή μας επιτρέπει να πολλα¬ 
πλασιάζουμε το εργατικό μας δυναμικό ενώ 
τέλος το κτίριο της Κυβέρνησης μας δίνει τη 
δυνατότητα να δημιουργούμε νέους εργάτες. 
Προφανώς κάθε εργασία που κάνουμε στα 
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εργοστάσια απαιτεί εκτός από υλικά και ερ¬ 
γατικά χέρια. Κάθε εργοστάσιο έχει στην αρ¬ 
χή μικρή δυνατότητα παραγωγής αλλά μπο¬ 
ρούμε να τη μεγαλώσουμε. Αυτό όμως απαι¬ 
τεί επιπλέον υλικά. 

Η σημαντικότερη οθόνη όμως στο ΙπιρβηαΙίδπι 
είναι μάλλον αυτή του εμπορίου. Εδώ έχου¬ 
με μια λίστα με όλα τα υλικά και πρώτες ύλες 
που είναι διαθέσιμες στο παιχνίδι, άσχετα με 
το αν εκείνη τη στιγμή εμείς έχουμε κάποια 
ποσότητα ή όχι. Κάθε υλικό έχει μια συγκε¬ 
κριμένη τιμή που καθορίζεται από διάφορους 
παράγοντες. Για την ακρίβεια, συγκεκριμένη 
τιμή πώλησης από εμάς. Οταν θέλουμε να 
πουλήσουμε κάτι (πράγμα απαραίτητο πάντα 
για να μπορέσουμε να έχουμε έσοδα) τότε 
διαθέτουμε μια ποσότητά του στην αγορά. 
Προσέξτε: δεν είναι σίγουρο ότι θα βρεθεί 
αγοραστής. Αντίστοιχα όταν μας λείπει κά¬ 
ποιο υλικό τότε το μαρκάρουμε για ζήτηση. Κι 
εδώ βέβαια δεν είναι σίγουρο ότι θα βρεθεί 
κάποιος να μας πουλήσει. Στο τέλος κάθε γύ¬ 
ρου βλέπουμε τις προσφορές που μας έχουν 


«: ■ ναι βουνό) έναν εξερευνητή. Αν εκεί 
.-χχουν ορυκτά τότε θα στείλουμε ανθρα- 
«ΑΧ'.ιχο για να κατασκευάσει ένα ορυχείο. Οι 
χ ιανικοί είναι κυρίως υπεύθυνοι για την κα- 
ττκευή σιδηροδρομικών γραμμών που θα 
:. ωνουν πς πόλεις μας αλλά και θα περνούν 
:πλα από ορυχεία, αγροτικές ή κτηνοτροφι- 
< ες εκτάσεις ώστε να συγκεντρώνουν αυτά 
α αγαθά και να τα στέλνουν στα εργοστάσια. 
Ξ~ σης μπορούν να κατασκευάζουν σίδηρο¬ 
ί ρομικούς σταθμούς έτσι ώστε να συγκε- 

• τρώνονται οι πρώτες ύλες πιο αποδοτικά. 
Τους κτηματομεσίτες θα τους δούμε αργό¬ 
τερα. Κάθε ένας από αυτούς τους χαρακτή¬ 
ρες μπορεί να βελ- 
~ωθεί έτσι ώστε να 

• ατασκευάζει πιο 
αποδοτικά ορυχεία, 
αγροκτήματα, κλπ. 

Αυτό μπορεί να γίνει 
.εσω τεχνολογικών 
επιτευγμάτων. Εδώ 
εχουμε άλλη μια δια¬ 
φορά από το 
ΟίνίΙίζαΙίοη. Τα τε¬ 
χνολογικά επιτεύγ- 
ίΛτα απλά αγοράζο¬ 
νται όταν είναι δια¬ 
θέσιμα. Δεν έχουμε 
δηλαδή επιστήμονες 
αλλά ούτε και φό¬ 
ρους. Εσοδα έχουμε 
ρονο μέσω του εμπορίου και των κατακτήσε- 
«ν. 


• ιθε χώρα χωρίζεται σε επαρχίες, κάθε μία 
~ό πς οποίες έχει μια πόλη. Ολες οι πόλεις 
α.-ές έχουν στρατόπεδα αλλά μόνο η πρω- 
'ί.ουσα της χώρας έχει εργοστάσια. Οι στρα- 

• -ηκές μονάδες μετακινούνται μόνο μεταξύ 
στρατοπέδων ή επιτίθενται σε μια εχθρική 
"όλη. Αλλά θα περάσουμε σε αυτούς αργό¬ 
τερα. Η παραγωγή υλικών γίνεται στα εργο¬ 
στάσια. Υπάρχουν κλωστοϋφαντουργίες, με¬ 
ταλλουργίες, υψικάμινοι, εργοστάσια παρα- 

• ωγής τροφίμων, ρούχων, επίπλων και καυ¬ 
σίμων σε επόμενα στάδια του παιχνιδιού. Οι 
■ στασκευαστές του τίτλου έχουν δημιουργή¬ 
σει μια αλυσίδα παραγωγής μέσω της οποί¬ 
ας οι πρώτες ύλες χρησιμοποιούνται για κά¬ 
ποια προϊόντα, αυτά με τη σειρά τους για άλ¬ 
λα, κλπ. Δεν θα μπούμε εδώ σε λεπτομέρει¬ 
ες αλλά μπορούμε να πούμε ότι αυτή η αλυ¬ 
σίδα παραγωγής είναι πολύ ρεαλιστική. Ειδι¬ 
κή μνεία πρέπει να γίνει για κάποια κτίρια που 
βρίσκονται στην πρωτεύουσα. Στα ναυπηγεία 
φυσικά κατασκευάζουμε πλοία. Αυτά μπορεί 
να είναι πολεμικά ή μεταφορικά. Τα δεύτερα 
έχουν επίπτωση στις εμπορικές μας δυνατό¬ 
τητες. Το ίδιο ισχύει και για τον κεντρικό σι¬ 
δηροδρομικό σταθμό, στον οποίο μπορούμε 
να κατασκευάσουμε βαγόνια. Τα πλοία καθο¬ 
ρίζουν τον όγκο των εμπορευμάτων που μπο- 
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γίνει και ανάλογα αποφασίζουμε. Πολλές φο¬ 
ρές οι διπλωματικοί μας ακόλουθοι τονίζουν 
ότι θα ήταν καλό να αγοράσουμε κάποιο υλι¬ 
κό από μια χώρα με την οποία έχουμε δι¬ 
πλωματικές σχέσεις. Στο τέλος βλέπουμε και 
το ισοζύγιο αγορών- πωλήσεων. Ετσι ξέρου¬ 
με τι χρήματα έχουμε αλλά και βελτιώνεται η 
θέση μας αν χρειαστεί να πάρουμε δάνειο. 
Πολύ σημαντική όμως στο ΙπιρβπαΙίδΓη είναι 
και η διπλωματία, η οποία έχει επίσης τη δι¬ 
κή της οθόνη. Για παράδειγμα δεν μπορούμε 
να επιτεθούμε στα καλά καθούμενα σε κά¬ 
ποια χώρα. Πρέπει πρώτα να της κηρύξουμε 
τον πόλεμο. Εκτός όμως από αυτό στην οθό¬ 
νη της Διπλωματίας μπορούμε να κάνουμε 
πολλές άλλες ενέργειες που καθορίζουν τη 
μοίρα μας στο παιχνίδι. Γ ια να κερδίσετε στο 
ΙπΊρβπ3ΐϊ5Γη πρέπει να αποκτήσετε τον έλεγ¬ 
χο της πλειοψηφίας των χωρών. Προφανώς 
αυτό επιθυμούν και οι υπόλοιπες μεγάλες δυ¬ 
νάμεις. 0 έλεγχος δεν επιτυγχάνεται μόνο με 
πόλεμο και κατάκτηση αλλά και με άλλους 
τρόπους. Ετσι θα πρέπει κατ’ αρχάς να ιδρύ¬ 
σετε πρεσβείες ή εμπορικές ακολουθίες σας 
χώρες οι οποίες σας ενδιαφέρουν πιο πολύ. 
Εκτός από τα μακροπρόθεσμα οφέλη έτσι έχε¬ 
τε και ένα πιο χειροπιαστό: Μπορείτε να στεί¬ 
λετε κτηματομεσίτες σε αυτές τις χώρες οι 
οποίοι θα αγοράσουν για σας κάποιο κομμά¬ 
τι γης. Η παραγωγή υλικών πλέον σε αυτό το 
κομμάτι είναι δική σας. Φυσικά μπορείτε στη 
συνέχεια να στείλετε και κάποια ειδική μο¬ 
νάδα για να βελτιώσει την εκεί παραγωγή.. 
Μπορείτε επίσης να αυξήσετε τις εμπορικές 
συναλλαγές σας με κάποια χώρα πριμοδο¬ 
τώντας με μεγαλύτερη τιμή τις εισαγωγές 
υλών που κάνετε από αυτή. Αντίστοιχα φυσι¬ 
κά μπορείτε να μποϊκοτάρετε τις συναλλαγές 
με κάποια άλλη χώρα. Πολύ μεγάλο ρόλο παί¬ 
ζουν επίσης οι συμφωνίες που κάνετε με μια 


χώρα αλλά και αυτές που έχει κάποια Μι¬ 
κρότερη Χώρα με κάποια άλλη Μεγάλη Δύ¬ 
ναμη. Αν για παράδειγμα μια μικρότερη χώρα 
έχει υπογράψει σύμφωνο συμμαχίας με μια 
Μεγάλη Δύναμη και εσείς της επιτεθείτε, τό¬ 
τε αυτόματα κηρύσσεται πόλεμος και με τη 
Μεγάλη Δύναμη. 

Οι μάχες στο ΙιτιρθΠ3ΐί$ιη γίνονται για την άμυ¬ 
να μιας πόλης ή την επίθεση σε αυτήν. Εξαι¬ 
ρούνται οι ναυμαχίες οι οποίες μπορεί να γί¬ 
νουν στη μέση της θάλασσα αλλά έτσι κι αλ¬ 
λιώς σε αυτές δεν μπορείτε να επέμβετε. Ας 
δούμε όμως τις μάχες εδάφους. Κατ’ αρχάς 
στο Ιιπρβπ3ΐι$Γη υπάρχουν τρεις χρονικές πε¬ 
ρίοδοι οι οποίες και καθορίζουν τον τύπο στρα¬ 
τιωτών και οπλισμού. Οπως είπαμε η παρα¬ 
γωγή μονάδων γίνεται στο Πολεμικό εργο¬ 


στάσιο ενώ δεν μπορείτε να αγοράσετε μο¬ 
νάδες από το εμπόριο. Προτού συνεχίσουμε 
στον τρόπο και τη στρατηγική των μαχών, να 
τονίσουμε ότι αν το επιθυμείτε, τον έλεγχο 
των στρατιωτών σε μια μάχη αναλαμβάνει ο 
υπολογιστής, αν θέλετε μάλιστα δεν τις βλέ¬ 
πετε και καθόλου. Κάθε μονάδα λοιπόν έχει 
κάποιες παραμέτρους. Αυτές είναι η αντοχή 
της, η ταχύτητά της, το βεληνεκές αλλά και 
η ισχύς των βολών της. Με κάθε επιτυχημέ¬ 
νη μάχη μια μονάδα κερδίζει εμπειρία και γί¬ 
νεται πιο αποτελεσματική ενώ με κάθε επί¬ 
θεση που δέχεται πέφτει το ηθικό της. Αν 
όμως υπάρχει Στρατηγός κοντά, αυτός μπο¬ 
ρεί να αποκαταστήσει το τελευταίο. Μετά από 
κάθε μάχη, οι μονάδες που έχουν πληγεί μπο¬ 
ρούν να αποκαταστήσουν τις δυνάμεις τους 
αν παραμείνουν μη ενεργές για κάποιους γύ¬ 
ρους. Επίσης υπάρχουν και ειδικές δυνάμεις 
για το σαμποτάζ οχυρωματικών έργων του 
εχθρού. Τέλος μπορείτε να υποστηρίξετε κά¬ 
ποια επίθεση και με πυρά από πλοία. 

Οπως γίνεται αντιληπτό, το ΙητρβπδΙίεπι έχει 
αρκετές ομοιότητες αλλά και πάρα πολλές 
διαφορές από το 0ίνίίίζ3ΐίοπ. Στα αρνητικά του 
θα πρέπει να καταλογίσουμε το γεγονός ότι 
πρέπει να χειριζόμαστε καταστάσεις μακρο¬ 
πρόθεσμα κάτι που κάνει το 93ΐτ)θρΐ3γ του αρ¬ 
γό. Από την άλλη μεριά όμως μας προσφέρει 
έναν πολύ καλό συνδυασμό μακροσκοπικού 
και τακτικού ελέγχου. Αν και στην αρχή δεί¬ 
χνει πιο απλό από άλλα παιχνίδια στρατηγι¬ 
κής στην πορεία αντιλαμβάνεται κανείς ότι 
χρειάζεται να σκεφτεί πάρα πολύ πριν πάρει 
κάποιες αποφάσεις. Δεν είναι καλύτερο από 
το 0ίνίΙίΖ3ίίοπ αλλά στην προκειμένη περί¬ 
πτωση πιο σημαντικό είναι ότι είναι διαφορε¬ 
τικό από αυτό, δίνοντας έμφαση στο εμπόριο 
και τη διπλωματία. Αποτελεί έναν πολύ καλό 
τίτλο και φυσικά μια άριστη αγορά. 
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Χ αμός από ταεΐης ραπιβε αυτό τον μόνα αγαπητοί αναγνώστες. Και όπως 
βλέπετε συνεχώς σε εμένα πέφτει ο κλήρος για τα τβνΐβιν τους. Βέβαια 
οφείλω να ομολογήσω ότι δεν πρόκειται και για δυσάρεστη δουλειά, μια 
και τα ταεΐηρ <?3/ηβ5 είναι ένα από τα αγαπημένα μου είδη παιχνιδιών. Ετσι 
λοιπόν, μέσω αυτού τον τβνΐβιν θα σας παρουσιάσουμε το πασίγνωστο 
Τουτϊηρ εατ εΗβπιρίοηβΗίρ η πιο απλά, ΤΟ€Α. 


Το Βρετανικό Πρωτάθλημα Τουρισμού είναι μία από 
τις σημαντικότερες διοργανώσεις στον χώρο του 
μηχανοκίνητου αθλητισμού, θεωρείται μαζί με την 
ΡοππυΙα 1, σαν μία από τις δυσκολότερες κατηγο¬ 
ρίες αγώνων. Αυτό συμβαίνει γιατί αφ’ ενός τα αυ¬ 
τοκίνητα είναι σχεδόν σαν τα αντίστοιχα παραγω¬ 
γής και δεν διαθέτουν ιδιαίτερα χαρακτηριστικά για 
τους αγώνες όπως π.χ. τα οχήματα ΡοππυΙα 1, και 
αφ’ ετέρου, οι συγκρούσεις που συμβαίνουν είναι 
κάτι παραπάνω από... ρουτίνα για τους οδηγούς. 
Αυτά τα δύο βασικά στοιχεία κάνουν αυτούς τους 
αγώνες ιδιαίτερα δύσκολους και απαιτητικούς. Μην 
ανησυχείτε όμως, γιατί τα πράγματα στο ΤΟΟΑ εί¬ 
ναι πιο εύκολα. Μην ξεχνάτε ότι πρόκειται για παι¬ 
χνίδι 3Γ0306 και όχι για 5ίπτυΐ3(0Γ (οι $ίπιυΐ3ΐθΓ επιρ¬ 
ροές είναι ελάχιστες). Ετσι λοιπόν, φορέστε τη στο¬ 
λή σας, πάρτε το κράνος σας και ετοιμαστείτε για 
μερικούς γρήγορους γύρους στις αγγλικές πίστες. 


Ξεκινώντας το παιχνίδι, θα δείτε ένα πολύ όμορφο 
ΡΜν με στιγμιότυπα από αγώνες Τουππς 03Γ, και 
έπειτα το παιχνίδι θα σας οδηγήσει στο πολύ εύ¬ 
χρηστο Γπβπυ του. Από εκεί, όπως πάντα, θα κά¬ 
νετε τις απαραίτητες ρυθμίσεις ώστε να φέρετε το 
παιχνίδι στα μέτρα σας. Μάλιστα εκτός από τις κλα¬ 
σικές ρυθμίσεις (επίπεδο δυσκολίας, καιρικές συν¬ 
θήκες) υπάρχει και ρύθμιση για το ερίίΐ δοτεεπ με 
δύο επιλογές, οριζόντιο και κάθετο. Γενικά το παι¬ 
χνίδι δεν θα σας αφήσει παραπονεμένους στον το¬ 
μέα αυτό. Πάμε παρακάτω. Υπάρχουν πολλά είδη 
αγώνων που μπορείτε να συμμετάσχετε, από το 
απλό είπςΙβ τβεβ όπου τρέχετε σε μία πίστα μόνο, 
μέχρι Πρωτάθλημα, ενώ μπορείτε να τρέξετε σε 
ρυθμό προπόνησης με την επιλογή Ιίτηβ ΐπβΙ. Επί¬ 
σης, αν δεν θέλετε να τρέχετε με αντίπαλο τον 
υπολογιστή, τότε υπάρχει και δυνατότητα για 
ΓπυΙΙίρΙβγβΓ παιχνίδια, είτε μέσω δρίίΐεοτββη (μέχρι 






























τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα), είτε μέσω δι¬ 
κτύου (υποστηρίζονται τα εξής πρωτόκολλα: 
ΤΟΡ/ΙΡ, ΙΡΧ, Μοόβπι & 5ΘΠ3Ι ΙίπΚ). Οπως βλέ¬ 
πετε υπάρχουν πέντε τρόποι για να παίξετε 
με κάποιον ή κάποιους φίλους σας, έτσι ώστε 
να μην μείνει κανείς παραπονεμένος. Μόλις 
αποφασίσετε ότι είστε έτοιμοι, θα επιλέξετε 
το 5ΐ3Γΐ Γ30β και το παιχνίδι θα σας οδηγήσει 
στην οθόνη επιλογής αυτοκινήτου. Εκεί θα δεί¬ 
τε μερικά οχήματα που θα σας κάνουν να ζη¬ 
λέψετε τους τυχερούς οδηγούς τους. Συγκε¬ 
κριμένα υπάρχουν διαθέσιμα τα: ΒβηβυΙΙ 
Ι3ςυη3, Αυόί Α4, νοίνο 840, Ηοηό3 Αοοοτά, 
Ρθυςεοί 406 οουρβ, Νίδ$3η ΡπητβΓβ 6Τ, Ροτά 
Μοηόεο και νβυχίΊβΙΙ (δηλαδή ΟρβΙ) νβοΐΓ3. Το 
καθένα από τα αυτοκίνητα διαθέτει διαφορε¬ 
τικό “χαρακτήρα” και οδική συμπεριφορά, π.χ. 
το Ρβυρβοΐ κρατάει στον δρόμο σαν ξυράφι, 
ενώ το Αυόί Α4 διαθέτει θηριώδη δύναμη, και 
πάει λέγοντας. Πάντως η 
επιλογή του αυτοκινήτου εί¬ 
ναι πολύ σημαντική, γιατί ο 
κάθε παίκτης μπορεί να έχει 
χαμηλή απόδοση μόνο και 
μόνο επειδή απλά δεν του 
“ταιριάζει”, ενώ κάποιος άλ¬ 
λος μπορεί με το ίδιο αυτο¬ 
κίνητο να βγει πρώτος. Δη¬ 
λαδή η επιλογή είναι θέμα 
του κατά πόσο θα μπορέ¬ 
σετε να προσαρμόσετε το 
αυτοκίνητο στο δικό σας 
στιλ οδήγησης. Πάντως κά¬ 
ποιο από τα οκτώ αυτοκίνη¬ 
τα θα σας ταιριάζει. Αν όχι, 
τότε το τανκ ή η ροζ θ3όίΙΐ3ο(!) που ενεργο¬ 
ποιούνται με ο(ΐ 63 ΐ ίσως να σας ταιριάζουν κα¬ 
λύτερα. Ειδικά με το τανκ μπορείτε να πυρο¬ 
βολείτε όποιον τολμάει να σας προσπεράσει! 
Αφού ξεμπερδέψετε με την επιλογή οχήματος, 
θα ξεκινήσετε στην πρώτη πίστα, εκτός αν παί¬ 
ζετε δίπρΙβ Γ306 όπου μπορείτε να επιλέξετε 
εσείς. Μόλις σας βγάλει το παιχνίδι στον δρό¬ 
μο, θα παρατηρήσετε πως τα γραφικά έχουν 
μια λίγο περίεργη αίσθηση. Εμένα προσωπικά 
μου φάνηκαν λίγο “άδεια”. Βέβαια, αυτή η έλ¬ 
λειψη αντισταθμίζεται από την ταχύτητα του 
παιχνιδιού η οποία είναι καταπληκτική, ακόμα 
και σε μικρά συστήματα. Εδώ να αναφέρουμε 
πως το παιχνίδι σε συστήματα που διαθέτουν 
κάρτες με 3ϋ 3οοβΙβΓ3ΐίοη παρουσιάζεται πο¬ 
λύ γρήγορο, ενώ σε συστήματα με 3ϋΡΧ πά¬ 
ει... πετώντας! Πάντως αν το τρέξετε μέσω 
ϋϊΓβοΙ 3ϋ, θα πρέπει η κάρτα σας να διαθέτει 
4ΜΒ και όχι 2ΜΒ μόνο. Πάντως το ΤΟΟΑ εκ¬ 
μεταλλεύεται πολύ καλά τέτοιου είδους κάρ¬ 
τες και αν διαθέτει μία, τότε θα έχετε πολύ 
καλά αποτελέσματα. Είπαμε λοιπόν πως η κί¬ 
νηση του είναι γρήγορη, τα γραφικά καλά αλ¬ 
λά λίγα, τί έμεινε; Μα φυσικά το ςβσιβρίβγ, το 
οποίο είναι σε πολύ καλά επίπεδα, αλλά δεν 
πιστεύω πως φτάνει κάποια άλλα κορυφαία 
παιχνίδια του είδους, π.χ. Νββά <ογ $ρββά 3Ε 


ρίίδ παίρνει τον έλεγχο 
του οχήματος σας ο 
υπολογιστής, οπότε τα 
δβτνίοβδ είναι ιδιαίτερα 
απλά. Στο κυρίως παι¬ 
χνίδι, θα δείτε πως γί¬ 
νονται στην πίστα ομη¬ 
ρικές και επικές μονο¬ 
μαχίες μεταξύ των οδη¬ 
γών, και πολλές φορές 
θα πρέπει να κατα- 
στρώσετε κάποια συ¬ 
γκεκριμένη στρατηγική 
για να νικήσετε, ακριβώς 
όπως στην πραγματικό¬ 
τητα. Ενα άλλο όμως 
πρόβλημα που εντόπισα 
είναι ο χειρισμός. Συ¬ 
γκεκριμένα, πολλές φο¬ 
ρές το αυτοκίνητο θα 
σας πετάξει το πίσω μέ¬ 
ρος και θα αρχίσει τα 
τετ-α-κε πριν καλά κα¬ 
λά το ανπληφθείτε. Αυ¬ 
τό οφείλεται κατά κύριο 
λόγο στο ότι το παιχνίδι 
σας δίνει λανθασμένη 
αίσθηση της ταχύτητας 


και ΤβδΙ ϋπνβ 4. Βασικά αφήνει μια αίσθηση 
3Γ0306 και δίσιυΐ3ΐίοπ μαζί, πράγμα που εμένα 
δεν μου φάνηκε άσχημο, αλλά σίγουρα θα απω¬ 
θήσει κάποιους φανατικούς του ενός ή του άλ¬ 
λου είδους. Εδώ να σημειωθεί πως το παιχνί¬ 
δι διαθέτει και ρίΐδ για τις απαραίτητες επι¬ 
σκευές (τις πρώτες φορές θα τα επισκεφθεί- 
τε αρκετές φορές) αλλά και τιμωρίες (!) αν 
οδηγάτε επιθετικά. Συγκεκριμένα, αν οι κρι¬ 
τές θεωρήσουν πως συγκρουστήκατε με κά¬ 
ποιον αντίπαλο με σκοπό να τον βγάλετε από 
την πίστα, θα τιμωρηθείτε με κάποια ρβπβΐΐγ 
ροίπΐε, ενώ αν επαναληφθεί, το “πρόστιμο" 
βαθμών θα αυξάνετε, και τέλος αν φτάσετε το 
σημείο να τιμωρηθείτε για πέμπτη φορά, τότε 
θα “φάτε” ένα άί$ςυ3ΐίίίθ3ΐίοη που θα είναι όλο 
δικό σας, δηλαδή κοινώς θα αποκλειστείτε. 
Επίσης αν μπείτε στα ρϋδ, δεν θα έχετε έλεγ¬ 
χο του οχήματος σας μέχρι να ξαναβγείτε. Στα 


που έχετε αναπτύξει (χωρίς να σημαίνει ότι 
είναι αργό), με αποτέλεσμα να μπαίνετε στις 
στροφές με λάθος χιλιόμετρα. Η μόνη λύση εί¬ 
ναι να έχετε το νου σας στον δείκτη της τα¬ 
χύτητας έτσι ώστε να έχετε σωστά αποτελέ¬ 
σματα στις στροφές και να μην “φοράτε σαν 
σώβρακο” τις μπαριέρες! Πάντως είναι γενι¬ 
κά αποδεκτό, πως το ςβπιβρίβγ του ΤΟΟΑ δεν 
είναι ούτε άσχημο ούτε προβληματικό, απλά 
σε μερικά σημεία ξεπερνιέται από κάποια άλ¬ 
λα αντίστοιχα παιχνίδια, ενώ σε άλλα υπερέ¬ 
χει του ανταγωνισμού. Αλλωστε οι 0οόβπΐ35ΐβΓ5 
είναι μια ομάδα που τα παιχνίδια της διακρί- 
νονταν κυρίως για το ρβπιβρίβγ τους και όχι 
για τα γραφικά τους. Οσον αφορά τον ήχο, να 
πούμε πως ενώ τα ηχητικά εφέ είναι στον μέ¬ 
σο όρο, η μουσική είναι πάρα πολύ καλή, με 
πλούσιες συνθέσεις και δεν επαναλαμβάνε¬ 
ται. Γενικά παρατηρώ τον τελευταίο καιρό πως 
όλο και περισσότερα παιχνίδια διαθέτουν κα¬ 
ταπληκτικά $ουηάΐΓ3οΙ<5. Επιτέλους γιατί είχα 
βαρεθεί να ακούω όλα αυτά τα... αχαρακτήρι¬ 
στα πιίάί αρχεία που είχαν τα παλαιότερα παι¬ 
χνίδια. Τελειώνοντας να πούμε πως το ΤΟΟΑ 
είναι ένα παιχνίδι που θα πρέπει τουλάχιστον 
να δείτε. Δεν σας λέω να το αγοράσετε οπωσ¬ 
δήποτε, αλλά πρέπει να του ρίξετε μια ματιά, 
μια και είναι ένα από τα πιο καλά παιχνίδια στην 
κατηγορία του. 


ίίθΒΒί" 
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Η 5 ΐβιτ 3 είναι μια εταιρεία που ανάθρεψε με τα βάνβηΐυτβ της γενεές και γενεές 
ράπτετε. Τις περισσότερες φορές που προσπάθησε να ξεφύγει από αυτό το μοτί- 
βο απέτυχε. Το τελευταίο της τέκνο είναι το 5οόβ που φιλοδοξεί να ανατρέψει τη 
δυσμενή παράδοση της εταιρείας στα υπόλοιπα μη-βάηβητυτβ παιχνίδια. Γυμνό¬ 
στε τους μυς σας, πόρτε ένα ανθεκτικό]ο\/5ϋε και ετοιμαστείτε για τους επίπο¬ 
νους αγώνες που σας υπόσχεται το 50ΩΑ. 


Το $ 0 (ί 3 είναι ένα ΟΡΡ Ροβύ ταείηο $ϊιηυΐ3(0Γ παιχνίδι που μας τοποθετεί στο κόκπιτ ενός αγωνι¬ 
στικού αυτοκινήτου με το μικρότερο δυνατόν κόστος. Και για όσους δε γνωρίζουν τη σημαίνει 
δΟϋΑ σας παραθέτουμε τα αρχικά (δάοιΐ οουιχε ΟΗ τοαό Οπνβτ$ Α$$οεί3ΐίοη). Με το δΟϋΑ σας 
δίνεται η ευκαιρία να ζήσετε την εμπειρία της οδήγησης των οχημάτων εκτός δρόμου. Εχετε τη 
δυνατότητα να επιλέξετε ανάμεσα από 12 διαδρομές, τρία διαφορετικό οδοστρώματα όβδβιΐ, Ιτορϊεε, 
εουπίτν και σε επίσης τρεις τύπους οχημότων(όυ99Υ>4» ΐΓυοΚ,2» (τυεΚ) Αν νομίσατε ότι κάτι έλει¬ 
πε από το ΜοηεΙβτ ΤτυοΚ Μαάηαεε της Μίετο$ο(1 ή το Τβ$1 Οτΐνβ ΟΗ Κο3ό της ΑεεοΙαύβ τότε το 
δΟϋΑ θα σας αποζημιώσει και με το παραπάνω. 

Αγωνίζεστε σε ένα σκληρό πρωτάθλημα 12 αγώνων και αντιμετωπίζετε τους καλύτερους οδηγούς 
στο κόσμο που είναι πραγματικά “τσακάλια”, δυστυχώς δεν υπάρχουν το πραγματικά ονόματα των 





























οδηγών(κοι ευτυχώς δε δαγκώνουν!)αλλά αυτό δεν είναι πρόβλη¬ 
μα γιατί έτσι και αλλιώς το άθλημα αυτό δεν είναι διαδεδομένο στη 
χώρα μας. Μπορείτε επίσης να κάνετε είποίβ Γβοβ, ρεβοΙίεβ και να 
παίξετε μέσω ΙπΙβΓπβί με άλλους χρήστες. 

Μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι εμφανίζεται το βασικό πιβηυ στο οποίο 
επιλέγετε ον θα παίξετε είπηίε Γ3εε,είΐ3πιρίοη$Ιιΐρ, ή ΐϊΐυΙΙϊρΙβγβι· 
μέσω δικτύου. Μπορείτε να δείτε τα καλύτερα τερΙαγ και να χα¬ 
ζέψετε τα ρεκόρ. 

Στην οθόνη των επιλογών μπορείτε να ρυθμίσετε την ανάλυση και 
τα εφέ καθώς και να διαμορφώσετε το πρωτάθλημα σας. Τέλος 
στην οθόνη των οοπίτοίε μπορείτε να επιλέξετε την ευαισθησία 
του αναλογικού χειριστηρίου ή να παίξετε με τα πλήκτρα αφού 
πρώτα αγοράσετε καινούριο πληκτρολόγιο για να το χρησιμοποι¬ 
ήσετε μετά το παιχνίδι! 

Το παιχνίδι είναι αρκετό παραμετρικό και μπορείτε να σχεδιάσετε 
τις δικές σας διαδρομές χρησιμοποιώντας τη φαντασία και το γού¬ 
στο. Καθώς σχεδιάζετε την πίστα μπορείτε να προσθέσετε λακ¬ 
κούβες με λάσπη, λιμνούλες, δέντρα, κτίρια, λάστιχα, βράχια, θά¬ 
μνους ακόμα και να τοποθετήσετε τις κάμερες για τα Κβρΐ3γ. Λεί¬ 
πει κάποια επιλογή που σας επιτρέπει να αλλάξετε τα χρώματα των 
αυτοκινήτων αλλά μην τα θέλουμε όλα δικά μας. Καλό επίσης θα 
είναι να κάνετε πρώτα το Γβηόβπηο στη 3ϋ πίστα σας κοι μετά να 
προσθέσετε τα διάφορα χαρακτηριστικά. Επίσης μπορείτε να τις 
σώσετε στο δίσκο σας και να τις ανταλλάξετε με τους φίλους σας 
ή με άλλους χρήστες μέσω του ΙπΙβΓπβ!. 

Ενα σημαντικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι η προσομοίωση φυσι¬ 
κών δυνάμεων. Αν οδηγείτε με μεγάλη ταχύτητα αισθάνεστε την 
επίδραση των δυνάμεων που ενεργούν στο όχημα σας, ανάλογα με 
το βάρος, τη ροπή, το οδόστρωμα και την επιτάχυνση, παρατηρούμε 
διαφορές στη συμπεριφορά του οχήματος. Το θετικό στοιχείο εί¬ 
ναι ότι το παιχνίδι γίνεται πολύ ρεαλιστικό αλλά και συνάμα απί¬ 
στευτα δύσκολο να κρατήσετε το όχημα σας μέσα στην πίστα. Πρέ¬ 
πει να σπαταλήσετε άπειρο χρονικό διάστημα για να συνηθίσετε 
αυτές τις διαμορφώσεις και να πειραματιστείτε αρκετά με τις βελ¬ 
τιώσεις που θα κάνετε για να συμπεριφέρεται όσο το δυνατών κα¬ 
λύτερα το όχημα σας. Μιας και μιλάμε για βελτιώσεις, μπορείτε να 
ρυθμίσετε σχεδόν τα πάντα όπως την ιπποδύναμη, τις σχέσεις στο 
κιβώτιο ταχυτήτων, το σασί κλπ έτσι ώστε να πετύχετε το όσο δυ¬ 
νατόν καλύτερο αποτέλεσμα. 

Στο τομέα των γραφικών νιώσαμε μια ακόμα απογοήτευση. Το παι¬ 
χνίδι δεν υποστηρίζει 30 ίχ κάρτα αλλά η εταιρεία υπόσχεται ότι 


800Α βΗΙΡΡΕΰ ΟΡΡΗΟΑΟ ΜΑΜΡΙ0Ν8ΗΙΡ 

θα κυκλοφορήσει σύντομα μια καινούρια έκδοση για 3ϋ (χ, μπο¬ 
ρείτε πάντως να το απολαύσετε αν έχετε κάρτα με 30 3εοβΙβΓ3ϋοη. 
Τα όαοΚρουπό δεν είναι αρκετά λεπτομερή και τα $ρπ(β$ είναι λι¬ 
τά σχεδιασμένα, το οδόστρωμα είναι σχετικά καλό αλλά δεν αρκεί 
μόνο αυτό για τις απαιτήσεις των σημερινών ροπιβΓε. Οσοι έχετε 
μηχάνημα κάτω από τα 133 ΜΗζ θα πρέπει να κατεβάσετε την ανά¬ 
λυση σε 320x200 και να βάλετε τα υπόλοιπα εφέ σε αυ(ο πιοόο 
από το εοη<ί9υΓ3<ίοη για να μη χάνετε σε ίι·3ΐπβ$. 


Το παιχνίδι σας παρέχει τη δυνατότητα να παίξετε μέσω δικτύου 
πράγμα που ανεβάζει το 93πιβρΐ3γ στα ύψη αλλά όπως και να το 
κάνουμε η δυσκολία του χειρισμού μειώνει τη διάθεση του παίκτη. 



Στο τομέα του ήχου τα καταφέρνει καλύτερα αλλά ο εκφωνητής 
μοιάζει σαν να έχει καταπιεί το μικρόφωνο και υπάρχουν στιγμές 
που βρίσκεστε 1-2 γύρους πίσω(ειδικά τον πρώτο καιρό που θα 
παίζετε) και προσπαθεί να μας πείσει με τη χροιά της φωνής ότι 
τίποτα δεν έχει κριθεί (χαχά, μήπως σας θυμίζει τίποτα αυτό;). 

Για να σας βοηθήσουμε θα σας δώσουμε μερικά (ίρ$ που ίσως κά¬ 
νουν τη ζωή σας πιο εύκολη. 

- Ξεκινήστε τις ρυθμίσεις από τη μηχανή και τα λάστιχα και πει¬ 
ραματιστείτε με τους χρόνους κάθε Ιαρ στο Ρι^εΙίοβ. - Κάντε όσο 
πιο ελαφρύ και χαμηλό μπορείτε το όχημα σας ον θέλετε να τερ¬ 
ματίσετε χωρίς σημαντικές απώλειες. - Οταν πρόκειται να κάνετε 
προσπέραση δείτε το παιχνίδι από την εσωτερική κάμερα, ευθυ¬ 
γραμμιστείτε στο δρόμο και σανιδώστε το. 

Γ ενικό το δΟΟΑ είναι ένα μέτριο παιχνίδι. Μπορεί η συμπεριφορά 

του στο οδόστρωμα να 
είναι πρωτοποριακή και 
αρκετά ρεαλιστική, τι 
να το κάνεις όμως όταν 
δεν μπορείς να κρατη¬ 
θείς πάνω από 20 δευ¬ 
τερόλεπτα μέσα στην 
πίστα; Οσοι είναι φίλοι 
των 011 Κο3ύ αξίζει να 
του ρίξουν μια ματιά 
αρκεί να έχουν υπομο¬ 
νή με το χειρισμό. Οι 
υπόλοιποι φίλοι των 
γ 3οίπ9 $ίπιυΐ3(0Γ8 ας 
ασχοληθούν με κάτι κα¬ 
λύτερο, εμείς σας προ¬ 
ειδοποιήσαμε. 
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δώ και πολύ καιρό τα παιχνίδια 
στρατηγικής αποτελούν μια πολύ 
δημοφιλή κατηγορία παιχνιδιών. Η 
λίστα έχει να επιδείξει πολλούς κο¬ 
ρυφαίους τίτλους που μας κράτησαν \ 
συντροφιά πολλές μέρες και άλλες 
τόσες νύχτες ξάγρυπνους. Αναμφι¬ 
σβήτητα το καλύτερο όλων ήταν το 
Ονϊΐϊζαϋοη του 5ίά Μβγβτ. Πολλοί I 
διεκδικητές εμφανίστηκαν κατά και- ' 
ρους όμως κανένας τους δεν αποτέ- 
λεσε σπουδαία απειλή. Κανένα από 
τα κατοπινά παιχνίδια αυτού του εί¬ 
δους δεν κατάφερε να κάνει το 
ανΐΐϊζαϋοη να αισθανθεί πως χάνει 
το έδαφος κάτω από τα πόδια του. | 
Ωσπου εμφανίστηκε το δβήΙβΤΒ. 


Το πολύ καλό και απλό ςαιτιβρίαν του το έκανε 
αμέσως να ξεχωρίσει. Στο τβνίβνν που τώρα κρα¬ 
τάτε στα χέρια σας ασχολούμαστε με τη δεύτε¬ 
ρη συνέχεια του παιχνιδιού, το δβΤΤΙβΓδ II 6οΙά 
Εάίΐίοπ, που απ’ ότι φαίνεται συνεχίζει την αξιό¬ 
λογη παράδοση που δημιούργησε ο προκάτοχός 
του. Η ιστορία είναι λίγο-πολύ γνωστή. Ενα Ρω¬ 
μαϊκό πλήρωμα ναυαγεί σε ένα νησί μετά από μια 
σκληρή και άνιση μάχη με τα στοιχεία της φύσης. 
Το έρημο αυτό νησί γίνεται η βάση εξόρμησής 
σας για τη δημιουργία μιας αυτοκρατορίας, της 
οποίας βασικός στόχος της θα είναι η κυριαρχία 
ολόκληρου του πλανήτη. Μπορεί να ακούγεται 
απλό αλλά εσείς δεν πρέπει να ενθουσιάζεστε. 
Συγκρατηθείτε γιατί σας περιμένουν πολλές κα¬ 
κουχίες και δυσκολίες καθώς οι εχθροί σας εί¬ 
ναι τρομεροί και φοβεροί. Στα πρώτα στάδια του 
παιχνιδιού δεν έχετε τίποτα στα χέρια σας, ξε¬ 
κινώντας με μόνο τα βασικά εφόδια. Ετσι χρειά¬ 
ζεται σιγά σιγά να δημιουργήσετε τις προϋπο¬ 
θέσεις ανάπτυξης της μικρής σας κοινωνίας, η 
οποία βέβαια πρέπει να είναι αρκετά οργανω¬ 
μένη και όχι ατάκτως ειρημένη. Από την πρώτη 
στιγμή οι ανάγκες για ξυλεία γίνονται φανερές. 
Ευτυχώς που στην περιοχή τα δάση αφθονούν κι 
έτσι έχετε την ευχέρεια να δημιουργήσετε κα¬ 
λές συνθήκες διαβίωσης για τους κατοίκους του 
καταυλισμού σας, ξεκινώντας με αυτόν τον τρό¬ 
πο την αποικιοκρατία. Ξεκινήστε την προσπάθειά 
σας φτιάχνοντας μια καλύβα ξυλοκόπου και βέ¬ 
βαια φροντίστε να ανοίξετε όλους τους απαραί¬ 
τητους δρόμους που θα διευκολύνουν τη μετα¬ 
φορά της ξυλείας από τα δάση στο εργαστήριο 
του ξυλοκόπου και στο αρχηγείο σας. Μόλις εξα¬ 
σφαλίσετε αρκετή ξυλεία θα είστε πια σε θέση 
να συνεχίσετε με την ανέγερση άλλων κτιρίων 
που θα στεγάσουν τους υπόλοιπους τεχνίτες που 


έχετε υπό τις διαταγές σας. Ετσι λοιπόν σιγά- 
σιγά αποκτάτε ένα λατομείο για την επεξεργα¬ 
σία των βράχων που περισσεύουν από το σκά¬ 
ψιμο των γειτονικών βουνών, ένα ξυλουργείο 
όπου κόβετε τους κορμούς και τους κάνετε σα¬ 
νίδες τις οποίες χρησιμοποιείτε για την οικοδό¬ 
μηση κι άλλων κτιρίων, κ.λ.π, κ.λ.π... 

Πολύ σπουδαίο ρόλο παίζει η δημιουργία των 
δρόμων μέσα στον καταυλισμό. Οι δρόμοι αυτοί 
συνδέουν τα διάφορα κτίρια μεταξύ τους και φυ- 




















σικά με το αρχηγείο. Προσέξτε παρά πολύ: 
κτίρια των οποίων η χρησιμότητα συγγενεύ¬ 
ει, δηλαδή για παράδειγμα η καλύβα του ξυ¬ 
λοκόπου με το ξυλουργείο, να βρίσκονται σε 
μικρή απόσταση το ένα από το άλλο έτσι 
ώστε και η μεταφορά των πρώτων υλών να 
γίνεται γρήγορα και σωστά και η δική σας 
δουλειά πιο αποτελεσματικά. 

Επίσης, μην παραμελείτε τους γεωλόγους. 
Δεν είναι απλά διακοσμητικά στοιχεία στο 
παιχνίδι. Ο ρόλος τους είναι υψίστης σημα¬ 
σίας. Αυτοί κάνουν μελέτες, έρευνες και 
ανασκαφές και σας βοηθούν να βρείτε νε¬ 
ρό, προκειμένου να καλύψετε τις ανάγκες 
του καταυλισμού σας. Εξάλλου το νερό σας 
είναι απαραίτητο και για την επεξεργασία 
των πρώτων υλών και των μεταλλευμάτων 
(σιδήρου, χαλκού, χρυσού κ.λ.π.). Αλλωστε 
πώς αλλιώς θα μπορέσετε να φτιάξετε όπλα 
και νομίσματα και να αναπτύξετε περαιτέ¬ 
ρω την οικονομία σας; 

0 εξοπλισμός του στρατού σας είναι μία από 
τις βασικές προτεραιότητές σας, γιατί ποι¬ 
ος σας είπε ότι είστε μόνοι στο νησί αυτό; 
Σας πληροφορούμε ότι υπάρχουν ιθαγενείς 
και δεν είναι ιδιαίτερα φιλόξενοι. Δε θέλουμε 
να πούμε καθόλου για να μην σας τρομά¬ 
ξουμε! Εξάλλου θα το καταλάβετε και μόνοι 
σας αυτό, όταν αρχίσετε να κινείστε προς 
το εσωτερικό του νησιού για να διευρύνετε 
κι άλλο τα όρια του καταυλισμού σας. 
Γενικά, η δημιουργία τακτικού στρατού απαι¬ 
τεί την ύπαρξη πρώτων υλών, ορυχείων και 
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χυτηρίου για την κατασκευή 
των όπλων. Αφού εξασφαλί¬ 
σετε τις πρώτες ύλες, μένει 
μόνο η ανακατανομή αρμο¬ 
διοτήτων για ν’ αποκτήσετε 
περισσότερους οπλίτες και 
να τους στείλετε σε αναζή¬ 
τηση νέων περιοχών για επέ¬ 
κταση στο νησί. 

Υπάρχει κάτι που έχει ιδιαί¬ 
τερη σημασία στο παιχνίδι και 
αυτό δεν είναι άλλο από τις 
σημαίες που μπαίνουν σε διά¬ 
φορα σημεία του καταυλι¬ 
σμού. Αυτές σηματοδοτούν 
τους κόμβους του οδικού σας 
δικτύου και βοηθούν τους 
υπηκόους σας στην κίνησή 
τους μέσα στον χώρο του κα¬ 
ταυλισμού. Αν οι σημαίες το¬ 
ποθετηθούν σωστά, τότε η 
κίνηση θα είναι γρήγορη και 
οι δουλειές που κάνουν οι 
υπήκοοί σας θα τελειώνουν 
πιο γρήγορα. Αν όχι, τότε ή 
θα πρέπει οι στρατιώτες σας 
να πετάνε πίσω τους κου¬ 
κούτσια για να βρουν ξανά το 
δρόμο της επιστροφής ή 
εσείς θα τρέχετε συνεχώς 
προς αναζήτηση των χαμένων.Αφού τελει¬ 
ώσετε με την ανοικοδόμηση των βασικών 
κτιρίων και ανακαλύψετε πηγές παροχής οι¬ 
κοδομικών υλικών και πρώτων υλών, έρχε¬ 
ται το πλήρωμα του χρόνου να ασχοληθείτε 
με το φαγητό. 0α πρέπει να δημιουργήσετε 
φόρμες για καλλιέργεια γεωργικών προϊό¬ 
ντων αλλά και για την ανατροφή ζώων. Τα 
τελευταία ή θα τα φάτε ή θα τα χρησιμοποι¬ 


ήσετε για τις μεταφορές σας. Μην ανησυ¬ 
χείτε πάντως, υπάρχουν ακόμη πολλές ελεύ¬ 
θερες εκτάσεις για να τοποθετήσετε τις 
φόρμες μας. Κοιτάξτε στον χάρτη. Τα πρά¬ 
σινα σημεία κοντά στους πρόποδες των βου¬ 
νών είναι τα καταλληλότερα. 

Οταν πια ο καταυλισμός σας θα έχει ανα¬ 
πτυχθεί και θα έχει αποκτήσει τα περισσό¬ 
τερα από τα είδη πρώτης ανάγκης αλλά και 
το εξειδικευμένο προσωπικό και αφού εξε- 

















ρευνήσετε όλο το νησί, έρχεται η ώρα για 
τη δημιουργία ναυπηγείου. Εκεί μέσα θα ετοι¬ 
μάσετε τα κατάλληλα πλοία που θα σας με¬ 
ταφέρουν σε άλλα σημεία του νησιού ή σε 
γειτονικές βραχονησίδες. Προσοχή όμως, 
οι πρώτες ύλες εξάντλούνται. Ετσι σιγά-σι- 
γά θα αρχίσουν τα προβληματάκια. Τη μια θα 
βλέπετε τα αποθέματα ξυλείας να μειώνο¬ 
νται απειλητικά, την άλλη τα ορυχεία το ένα 
μετά το άλλο δε θα δίνουν πια ύλες κι εσείς 
θα αγχώνεστε όλο και περισσότερο. 

Το παιχνίδι σας παρέχει ειδικό και εύχρη¬ 
στο μενού για να διαχειρίζεστε αποτελε¬ 
σματικά τους πόρους του καταυλισμού σας. 
Αναλυτικοί πίνακες σας βοηθούν να βλέπε¬ 
τε σχεδόν όλα τα αγαθά που παράγετε και 
βέβαια από κει έχετε πι δυνατότητα να αλ¬ 
λάξετε τα δεδομένα της οικονομίας σας. 
Μπορείτε λοιπόν να αντιμετωπίσετε τυχόν 
ελλείψεις, να δημιουργήσετε τεχνητή ζήτη¬ 
ση, κλπ. Στην επόμενη σελίδα του ίδιου με¬ 
νού βλέπετε συγκεντρωτικά το ανθρώπινο 
δυναμικό που έχετε στη διάθεσή σας. Και 
αυτούς μπορείτε να τους κάνετε ό,τι θέλε¬ 
τε. Αλλωστε υπήκοοί σας είναι! Βάλτε τον 
κατάλληλο άνθρωπο στην κατάλληλη θέση 
και δε θα ξεμείνετε ποτέ ούτε από αγαθά 
αλλά ούτε και από τεχνίτες. 

Γενικά, το 3β(ΙΙβΓ5 II είναι ένα παιχνίδι που 
συνδυάζει πολλά χαρακτηριστικά άλλων κο¬ 
ρυφαίων παιχνιδιών στραπιγικής. Αυτό που 
έχει σημασία και το κάνει να ξεχωρίζει είναι 
πως συνδυάζει τα πάντα με πολύ καλό τρό¬ 
πο, χωρίς να δημιουργεί δυσκολίες στο 
ραπιβρίαγ. Το ενδιαφέρον του παίκτη λοιπόν 
μένει συνεχώς αμείωτο. Ειδικότερα, το 
δθΚΙβΓδ II ΟοΙά ΕόίΙίοη περιέχει και διάφορα 
σενάρια που είχαν κυκλοφορήσει σε ξεχω¬ 
ριστό Οϋ καθώς ιπαρ βόίΙΟΓ, ώστε να δημι¬ 
ουργήσετε το δικό σας χάρτη. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά και υψη¬ 
λής ανάλυσης. Αυτό δεν μας κάνει ιδιαίτε¬ 
ρη εντύπωση, αφού το ίδιο συμβαίνει στα 
περισσότερα παιχνίδια στρατηγικής. 

Ο ήχος που συνοδεύει τις προσπάθειές σας 
δεν είναι αξιοπρόσεκτος αλλά ταιριάζει στην 
ατμόσφαιρα που θέλουν να δημιουργήσουν 
οι κατασκευαστές του τίτλου. Αναμφισβήτη¬ 
τα, το μεγάλο ατού του παιχνιδιού είναι το 
ραπιερίαγ. Είναι πολύ καλό, δε δημιουργεί 
δυσκολίες, πονοκεφάλους και εκνευρισμούς 
ενώ κρατάει τον παίκτης πολλές ώρες σε 
αγωνία. 

Αν εδώ και καιρό γυρίζατε στα καταστήμα¬ 
τα και αναζητούσατε απεγνωσμένα ένα αξιό¬ 
λογο παιχνίδι στρατηγικής, μάθετε πως επι¬ 
τέλους ήρθε η ώρα να χαρείτε. Αγοράστε 
το δβΚΙθτε II, καθίστε μπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή σας και αφήστε το παιχνίδι 
να σας παρασύρει! 


















ΣΤΟ ΧΑΡΟ ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 



ίη ν 


ΟΟΓΠΘγ 




Στο χώρο των παιχνιδιών. 

Τα 0ϋ ΟΟΡΝΕΚ σας εξασφαλίζουν 


Ανεξάντλητη ποικιλία 
Εγκυρη ενημέρωση. 
Απαράμιλλη ποιότητα 
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της Μαρίας Χρυσοχού 




Θ έλετε να εττισκεφτείτε 
τη Χίο; Εχετε κάποια 
συγγένεια με το νησί 
του Ομήρου; Μήπως 
προορίζεται να περάσετε 
εκεί το μεγαλύτερο μέρος 
της στρατιωτικής θητείας 
σας; Γι’ αυτούς και άλλους 
πολλούς λόγους, σας 
παρουσιάσουμε το 
πανέμορφο αυτό νησί του 
Αιγαίου. 

Ο τίτλος “Χίος, το μυροβόλο 
νησί του Ομηρου” είναι ένας 
από τους τελευταίους 
ελληνικούς τίτλους που 
κυκλοφόρησε στην οά αγορά 
και οφείλεται στη 
συνεργασία της εταιρείας 
ΠΡΟΟΔΟΣ και του 
Πανεπιστημίου Αιγαίου. 
Πρόκειται για μία πολύ 
προσεγμένη παραγωγή, που 


ευχόμαστε να είναι η αφορμή 
για ακόμα περισσότερες 
παρουσιάσεις ελληνικών 
νησιών. Αποτελείται από 
εικόνες, βίντεο, χάρτες, 
χρήσιμες πληροφορίες, με 
άλλα λόγια τα πάντα όσα 
αφορούν τη γνωριμία μας με 
το νησί της Χίου. Αλλά ας 
ξεκινήσουμε απ’ την αρχή. 

Ο τίτλος εμφανίζει ένα 
μεγάλο χάρτη της Χίου, που 
περιέχει ακόμα και τα 
μικρότερα χωριά. 

Επιλέγοντας την τοποθεσία 
του ενδιαφέροντος σας, 
μπορείτε να μάθετε όλες τις 
πληροφορίες σχετικά με τα 
αξιοθέατα, τα μουσεία, την 
πολιτιστική κληρονομιά, τους 
τρόπους διακίνησης, τη 
διασκέδαση. Ολα αυτά 
συνοδεύονται από 


φωτογραφίες και νϊάβοδ ενώ 
ταυτόχρονα ακούμε την 
περιγραφή από τον αφηγητή. 
Σημειώνουμε ότι η αφήγηση 
γίνεται -κατόπιν επιλογής- σε 
δύο γλώσσες, αγγλικά και 
ελληνικά. Θα δώσουμε ένα 
παράδειγμα: 

Ας πούμε ότι επιλέγετε από 
τον χάρτη την πρωτεύουσα 
του νησιού, τη Χίο. 
Αυτομάτως εμφανίζεται στην 
οθόνη μας μία μεγέθυνση 
της συγκεκριμένης περιοχής, 
ενώ παράλληλα βλέπουμε 
εικόνες της πρωτεύουσας και 
ακούμε τον αφηγητή. Μόλις 
τελειώσει η αφήγηση, 
μπορούμε να ζητήσουμε 
οποιαδήποτε πληροφορία για 
την πρωτεύουσα της Χίου. 

εμφανίζεται μία 





βρίσκουμε διευθύνσεις 
νοσοκομείων -αχρείαστα να 
'ναι-, διευθύνσεις αθλητικών 
κέντρων και χρήσιμα 
τηλέφωνα (λιμεναρχεία, 
αεροδρόμια, κ.α.)· Ανάλογες 
πληροφορίες υπάρχουν για 
κάθε χωριό του νησιού. 

Μετά έχουμε τις επιλογές 
γενικού ενδιαφέροντος: 

ο χάρτης της 
Χίου χωρίζεται σε έξι 
χρώματα, αντιπροσω¬ 
πεύοντας και μία διαφορε¬ 
τική διαδρομή. Αφού 
επιλέξετε τη διαδρομή της 
αρεσκείας σας, παρακο¬ 
λουθείτε νϊάβο, που 
περιγράφει το συγκεκριμένο 
γεωγραφικό, τμήμα. 


λίστα με ονομασίες από 
αξιοθέατα και επιλέγουμε τη 
ζητούμενη. 

Θρησκευτικός 

εδώ έχουμε 

λίστα με μοναστήρια και 
γνωστά θρησκευτικά 
οικοδομήματα της 
πρωτεύουσας. 

Πολιτιστικός τουρισμός: 

λίστα με μουσεία, 
πνευματικά κέντρα, 
πανεπιστήμια. 

εδώ περιέχονται 


εξαιρετικά χρήσιμες 
πληροφορίες. Που θα βρείτε 
ή πως θα καλέσετε ταξί, που 
ενοικιάζονται αυτοκίνητα, 
που υπάρχουν συνεργεία 
αυτοκινήτων και βενζινάδικα. 


εδώ βρίσκετε ξενοδοχεία και 
ενοικιαζόμενα δωμάτια, 
διευθύνσεις ταξιδιωτικών 
πρακτορείων, καφέ και μπαρ 
της πρωτεύουσας, 
εστιατόρια και ουζερί, 
κέντρα διασκέδασης. 

εδώ 


με αυτή την 
επιλογή μπορείτε να 
αλλάξετε ανά πάσα στιγμή 
την παρουσίαση από τα 
ελληνικά στα αγγλικά. 

η λειτουργία αυτή 
επεξηγεί τις υπόλοιπες 
λειτουργίες, που αναλυτικά 
περιγράψαμε πιο πάνω. 

έξοδος από το 
πρόγραμμα. 

Ακόμα υπάρχει δυνατότητα 
σύνδεσης με το ΙηΙβπιβΙ για 
πληροφόρηση σε οτιδήποτε 
νέο, σχετικά με τον τίτλο. 
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ΜαβηματΑ Κι9άρα$ 


απο το 





Θέλετε να μάθετε κιθάρα 
αλλά δεν έχετε τον χρόνο 
να πάτε σε ωδείο; 
Ξεκινήσατε μόνοι σας αλλά 
κάπου στην πορεία 
απογοητευτήκατε; Εχετε 
αδυναμία στην κιθάρα και τον 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
απλές και εύκολες 
μεθόδους "άνευ 
διδασκάλου”; 

Αν συμβαίνει κάποιο από 
τα παραπάνω, διαβάστε 
το άρθρο που ακολουθεί. 



^ ψ τηυΙΙίηηβάί3 θέμα αυτού 
'-γ του μήνα, θα ασχοληθεί 
I _ με την πρακτική εκμάθηση 
της κιθάρας. Οπως 
καταλαβαίνετε δεν θα μπορούσε 
να παραλειφθεί ένα τέτοιο 
θέμα από τη στήλη μας, 
εφόσον αποτελεί ένα από 
τα κύρια ενδιαφέροντα των 
αναγνωστών μας. Για να 
μην σας κουράζω Μαντολίνο' 
περισσότερο αρκεί να πω, ότι 
μαθαίνετε να παίζετε κιθάρα σε 
μικρό χρονικό διάστημα, έχοντας 
δάσκαλο το ρο σας! 

Απαραίτητα στοιχεία για να 
γίνει αυτό: μία κιθάρα, 
επιμονή και σύστημα. Οι 
εκπαιδευτικοί τίτλοι, όπως θα 
διαπιστώσετε παρακάτω, 
διδάσκουν μεθόδους ανάγνωσης 
και αναγνώρισης μουσικών 
σημείων, συγχορδίες, λαούτο 
δακτυλισμούς, εντυπωσιακές 
μεθόδους παιξίματος. Επιπλέον 
παρέχουν μετρονόμους, 
συντονιστές, λίστες συγχορδιών 




κατά αλφαβητική σειρά. 
Χρειάζεται το απλό πάτημα 
ενός κουμπιού, για να 
δείτε τον “δάσκαλό σας” 
να παίζει, να εξηγεί και να 
καθοδηγεί σε κάθε σημείο τον 
χρήστη. Σας μαθαίνει να 
παίζετε με τα δάχτυλα αλλά 
και με την πένα, και εξηγεί 
τεχνικές που αφορούν κάθε 
μία από τις δύο αυτές μεθόδους. 

Με άλλα λόγια, θα βρείτε τον 
τρόπο που σας ταιριάζει Γιουκαλέλι 
περισσότερο, εφαρμόζοντας 
ταυτόχρονα με τον δάσκαλό σας 
τις νεοαποκτημένες κιθαριστικές 
γνώσεις σας. Πριν όμως Μπάνταο 
περάσουμε σε λεπτομέρειες για 
τους τίτλους, καλό θα ήταν να 
ρίξουμε μία γρήγορη ματιά στην 
ιστορία αυτού του εκπληκτικού 
ι μουσικού οργάνου. Κι αυτό, 

V γιατί πρέπει να ξέρετε 
πως στα χέρια σας 
κρατάτε ένα μικρό θαύμα, το 
οποίο πέρασε από πολλά στάδια 
μέχρι να φτάσει στην τωρινή του 


μορφή. Ας δούμε λοιπόν την 
πορεία του μέσα στο χρόνο. 



Η Κιθάρα 

Η λέξη “κιθάρα” προέρχεται 
απευθείας από την αρχαία 
ελληνική γλώσσα. Η κιθάρα ήταν 
όργανο -αν και με αρκετά 
διαφορετική μορφή από τη 
σημερινή- που 
χρησιμοποιούσαν οι αρχαίοι 
έλληνες. Θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι έμοιαζε 
περισσότερο με λύρα. Πριν ακόμα 
εμφανιστεί η κιθάρα που 
γνωρίζουμε εμείς σήμερα, 
υπήρχε το λαούτο, το οποίο 
θεωρείται ο προπάτορας 
όλων των εγχόρδων, τύπου 
κιθάρας. Το λαούτο θεωρείται 
αραβικής προέλευσης και 
ήταν γνωστό στη 
Μεσοποταμία το 2.000 π.χ. 

Σε αντίθεση με τα άλλα 
έγχορδα της εποχής, το 
λαούτο είχε χορδές που 
εκτείνονταν κατά μήκος ενός 
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ΚΛΑΣΣΙΚΗ ί^Π 

(Χορδές από νάιλον) 


ΑΚΟΥΣΤΙΚΗ 
(Μεταλλικές χορδές) 


θ 

Λαιμός Ταστιέρα 


Καβαλάρης 


Τάστο Γέφυρα Κλειδιά 
Ηχείο ΗΛΕΚΤΡΙΚΗ 6 |·φ) 


— Κεφαλή Ρυθμιστές ήχου 

Μαγνήτες και τόνου 


φέτα 


“ΡβηάβΓ Βγο9003$Ιθγ" εμφάνιση μ... 
στο εμπόριο το 1948 και το πρώτο 
ηλεκτρικό μπάσο, το "ΡβηάβΓ 
ΡΓβοϊβίοη", το 1951. Η "ΡβηάβΓ 
5(Γβίοο35(6Γ", μία από τις 
καλύτερες ηλεκτρικές για σάλο 
μουσική, εμφανίστηκε το 1954. 
Παράλληλα με τον ΡβηάβΓ 
δούλευε και ο κατασκευαστής 
ΡθυΙ 1.65 (το αληθινό του όνομα 
ήταν Ι_68ίβΓ ΡοΙίυδδ). Οι φήμες 
λένε ότι ο ΡαυΙ Ι_θδ -κιθαρίστας και 
ο ίδιος- ήταν ο πρώτος που 
κατασκεύασε ηλεκτρική κιθάρα 
(1940) αλλά τον πρόλαβε ο 
ΡβηάθΓ, ο οποίος κυκλοφόρησε 
πρώτος το δικό του μοντέλο στο 


στρογγυλεμένου κουτιού και ενός 
μακρύ λαιμού. 

Η λεπτομέρεια αυτή έχει σημασία 
για την εξέλιξη της κιθάρας στη 
σημερινή της μορφή, μια και τα 
άλλα έγχορδα όργανα δεν είχαν 
λαιμό και στήριζαν τις χορδές 
τους σε τετράγωνα κουτιά. Δεν 
ξέρουμε πότε ακριβώς “πέρασε” 
το λαούτο στην Ευρωπαϊκή 
ήπειρο, αλλά ξέρουμε ότι ήταν 
ευρέως διαδεδομένο τον 14ο αι. 

Το λαούτο είχε πολλές χορδές 
(13-14 χορδές) και γι’ αυτό δεν 
ήταν και πολύ εύκολο στην 
εκτέλεσή του. Συνήθως παιζόταν 
από επαγγελματίες, γιατί 
χρειαζόταν αρκετή εξάσκηση για 
να γίνει κάποιος βιρτουόζος του 
οργάνου. Η ανάγκη να εκφραστεί 
μουσικά ο κάθε άνθρωπος 
οδήγησε στην κατασκευή της 
κιθάρας, η οποία ήταν αρχικά 
ευκολότερη από ένα λαούτο αλλά 
δυσκολότερη από ότι σήμερα. Η 
κιθάρα που γνωρίζουμε εμείς 
σήμερα, θεωρείται επίσης 
αραβικής καταγωγής. Εξαπλώθηκε 
στην Ευρώπη την εποχή του 
Μεσαίωνα, αποκτώντας μεγάλη 
δημοτικότητα στην Ιταλία, Ισπανία 
και τις ισπανικές αποικίες στην 
Αμερική. Οι ισπανοί τελειοποίησαν 
τόσο την κατασκευή όσο και τη 
μουσική σύνθεση για κιθάρα. Στα 
μέσα του 18ου αιώνα, η κιθάρα 
άρχισε να παίρνει τη μορφή που 
ξέρουμε σήμερα. Τον 20 αι. ο 
ΑηάΓβ8 8βςονίβ (1893-1987), 
μεγάλος ισπανός βιρτουόζος της 
κιθάρας, ανέβασε το όργανο στα 
ύψη της δημοτικότητάς του. 
Εγραψε πολλές συνθέσεις και 


μεθόδους εκμάθησης και γενικά 
πρόβαλε την ισπανική μουσική 
στην Ευρώπη. Ο δρόμος για την 
εκλάίκευση της κιθάρας είχε 
πλέον ανοίξει. Αλλοι πρωτοπόροι 
στην εκλάίκευση της κιθάρας 
θεωρούνται οι ϋυΐίβη ΒΓββΓη και 
άοΤιη ννϊΙΙίβπιε. Η εξάπλωση της 
κιθάρας στην ρορ μουσική έχει τις 
ρίζες της στη μουσική της Αμερι¬ 
κάνικης Δύσης. Σύντομα η κιθάρα 
πέρασε και 
στην )ειζζ 
μουσική. Η 
κιθάρα πλέον 
αποτελεί ένα 
από τα βασικά 
μουσικά 
όργανα, 
γεγονός που 
οδήγησε σε 
μεγαλύτερη 
μελέτη της 
κατασκευής 
της. Ετσι 
γεννήθηκε η 
ηλεκτρική 
κιθάρα. Αλλα 
συγγενή 
όργανα της 
κιθάρας είναι: η ρώσικη 
μπαλαλάικα, το χαβανέζικο 
γιουκαλέλι, το αμερικάνικο μπά¬ 
ντζο, το ελληνικό μπουζούκι, το 
ιαπωνικό σαμισέν, το μαντολίνο 
κ.α. 

Η Ηλεκτρική κιθάρα 

Ο ίβο ΡβηάβΓ (1909-1991) 
θεωρείται ο πρώτος κατασκε¬ 
υαστής που παρουσίασε την 
ηλεκτρική κιθάρα στο εμπόριο. 

Η πρώτη ηλεκτρική του κιθάρα, η 



κλασσική ηλεκτρική 


Θέση για κλασσική και ηλεκτρική 
κιθάρα 


εμπόριο. Ο ΡαυΙ Ι_θδ θεωρείται 
από τους πρωτοπόρους στην 
τεχνική ηχογράφησης. Η πρώτη 
κιθάρα ’Όίόδοη Ι_βδ ΡαυΓ 
κυκλοφόρησε το 1952. 

Τον εκπαιδευτικό τίτλο β Μβάί3 
0υί(3Γ ΜβΙίιοά βρήκαμε στα 
καταστήματα Παπασωτηρίου, τηλ. 
3809821. 

Τους εκπαιδευτικούς τίτλους 0υί(3Γ 
Ηίί3 βρήκαμε στο κατάστημα 
ΜίθΓθ8ΐ3Γ, τηλ.6498974 
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Εύκολος τρόπος ανάγνωσης για αρχάριους. 
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6 Μβϋίβ 0υΐΐ3Γ Μβΐίιοϋ 

ΓΜέθοδοδ Κιβάραε) 



Συντονιστής (Κουρδιστήρι) 


Β ρήκαμε μία 
πάρα πολύ 
καλή μέθοδο 
κιθάρας, η οποία 
έχει τον τίτλο 
ΟυίΙβΓ ΜβΙΜοά. Η 
εταιρεία που 
ευθύνεται για τον 
τίτλο ονομάζεται θ 
Μ θά ί3 και όπως 
θα διαπιστώσετε 
και εσείς, έκανε αξιόλογη δουλειά 
σε αυτό τον τομέα. Η μέθοδος 
είναι χωρισμένη σε κεφάλαια και 
το κάθε κεφάλαιο σε μαθήματα, 
στο σύνολο εξήντα. Σκοπός της 
μεθόδου είναι να διδάξει στον 
χρήστη τη βασική χρήση μίας 
κιθάρας, ξεκινώντας από απλή 
εξάσκηση των δαχτύλων με τις 
βασικές συγχορδίες. Γι’ αυτό το 
σκοπό διαθέτει εξαρτήματα, όπως 
χρονόμετρο και ηλεκτρονικό 
κουρδιστήρι, καθώς και μία πλήρη 
λίστα των συγχορδιών της 
κιθάρας. Κάθε μάθημα έχει οπτικά 
και ακουστικά παραδείγματα. Στο 
τέλος κάθε μαθήματος υπάρχει 
ειδική άσκηση, η οποία βοηθά τον 
χρήστη να εμπεδώσει αυτά που 
έμαθε. Τα πρώτα μαθήματα 
δείχνουν στον χρήστη τη σωστή 
τοποθέτηση μίας κιθάρας επάνω 
στο σώμα, καθώς και τη σωστή 
τοποθέτηση του καρπού και των 
δαχτύλων. Η σωστή αρχή αποτελεί 
το ήμισυ της εκμάθησης, μια και η 
σωστή τοποθέτηση της κιθάρας 
βοηθά τον χρήστη να εκτελεί 
ευκολότερα και γρηγορότερα τις 
ασκήσεις του. 

Ο χρήστης ξεκινά με τις εύκολες 
και συνηθέστερες συγχορδίες 
μίας κιθάρας, οι οποίες βοηθούν 
τα δάχτυλά του να προσαρμο¬ 
στούν γρηγορότερο στο μουσικό 
όργανο ενώ ταυτόχρονα παίζει 
εύκολα γνωστά μουσικά θέματα. 
Στο τέλος κάθε κεφαλαίου 
εμφανίζεται μία λίστα τραγουδιών, 
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(Μεόια 


με γνωστά τραγούδια του 
διεθνούς ροκ ρεπερτορίου, τα 
οποία χρησιμοποιούν τις 
συγχορδίες κάθε κεφαλαίου. 

Οπως καταλαβαίνετε, στο 60ο 
κεφάλαιο περιέχονται 
πολύπλοκα τραγούδια, τα 
οποία αποτελούν το όνειρο 
κάθε αρχάριου χρήστη 
κιθάρας. Το ενδιαφέρον 
στοιχείο όμως είναι, ότι από 
το Ιο ήδη κεφάλαιο ο 
αρχάριος χρήστης μπορεί να 
παίξει σημαντικά κομμάτια της ροκ 
μουσικής! Καθώς τα κεφάλαια 
προχωρούν, ο χρήστης μαθαίνει 
να χρησιμοποιεί και το αριστερό 
χέρι, για την εκτέλεση των σόλο. 
Πολύ ενδιαφέρουσες είναι οι 
τεχνικές της κιθάρας, οι οποίες 
διδάσκουν εντυπωσιακά εφέ της 
ροκ & ρολ μουσικής, τεχνικές 
πένας, δακτυλισμούς, τεχνικές 
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Ρ ΡΙορΙΜοΙ·»*· 
ΡΜμΓΊβΧ 


Αλφαβητάριο 

συγχορδιών 


Μετρονόμος 
ΓγΙΜΠΓΙ & 

όΐυθδ, δίτυσι, 
ιόοΙ< τεχνικές 
κ.α. Επίσης σημαντική είναι η 
εκμάθηση ανάγνωσης καθώς και η 
αναγνώριση των συγχορδιών 
επάνω απ' τα πεντάγραμμα 
(μέθοδοι ανάγνωσης που 
συναντούμε σε όλα τα μουσικά 
βιβλία). 
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ΓΜέβοδοδ Κι 9 άρα $3 




Α κόμα δύο πολύ καλοί τίτλοι εκμάθησης 
κιθάρας, με την ονομασία ΟυίίβΓ Ηίίδ, της 
εταιρείας ΙΙόίδοΚ ΕηΙβιΙβίηπιβηΙ. Πρόκειται 
για δύο ανεξάρτητους τίτλους, που χρησιμο¬ 
ποιούν μία διαφορετική μέθοδο εκμάθησης. 

Τι εννοούμε; 

Ο κάθε τίτλος έχει μία σειρά τραγουδιών, τα 
οποία χρησιμοποιούνται για να μάθουν τις 
βασικές τεχνικές και συγχορδίες της κιθάρας. 

Ο κάθε τίτλος συνδυάζει τη διασκέδαση με την 
εκμάθηση και θα μπορούσαμε να πούμε ότι 
απευθύνεται σε άτομα με μικρότερα αποθέματα 
υπομονής, δηλ. σε χρήστες που δεν έχουν την 
υπομονή να παρακολουθήσουν τη σταδιακή 


εκμάθηση αλλά ζητούν γρήγορα αποτελέσματα ή 
ακόμα σε περισσότερο προχωρημένους. 

Οι τίτλοι περιέχουν γνωστά τραγούδια των Βοό 
ΜθγΙθυ, ϋίπιγ Ηβπάπχ, ίγηγίά δΚγηγΓά, ΒβθΗΙθδ. 
Υπάρχουν πανοράματα για σωστή τοποθέτηση των 
δαχτύλων σε κάθε κομμάτι, χρονόμετρο, συντονιστής 
κ.λ.π. Το ίπίβΓίβοθ των τίτλων είναι εντυπωσιακό και η 
χρήση τους απλούστατη. Υπάρχουν οπτικά και 
ακουστικά παραδείγματα των συγχορδιών κάθε 
τραγουδιού. Επίσης διατίθενται οπτικά παραδείγματα 


της ροκ τεχνικής. Η ανάγνωση 
γίνεται με τη μέθοδο 
ταμπλατούρας ή ανάγνωσης 
συγχορδιών. 

Οταν επιλέγουμε κάθε τραγούδι, 
στην οθόνη μας εμφανίζονται 
ταυτόχρονα; νότες, συγχορδίες, 
ταμπλατούρες, οπτικό παράδειγμα 
και στίχοι. Πλήρες! 
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όπως δείχνουν τα βέλη. Η αυτόματη 
σκηνή, θα σας δείξει κάποιον στο βάθος 
της θάλασσας. Μόλις τελειώσει, ρίχτε 
μία ματιά στο έδαφος, χαμηλά στα 
πόδια σας. πάρτε το σκοινί και 
επιστρέψτε στην κατεδαφισμένη 
είσοδο του ανεμόμυλου. Μπείτε μέσα, 
στρίψτε δεξιά και βάλτε το σκοινί στη 
μισογκρεμισμένη σκάλα. Ανεβείτε τα 
σκαλιά και μπείτε στην καταπακτή, στο 
ταβάνι. Βρεθήκατε τώρα σε έναν 
όροφο. Ανεβείτε την ξύλινη σκάλα και 
θα βρεθείτε στην κορυφή του μύλου. 
Δείτε κάτω και αριστερά: υπάρχει ένα 
σκάλισμα στη στέγη. Είναι το πρώτο 
(ίιηε-ςοάθ από τα τρία που ψάχνετε. 
Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. Μόλις 
τελειώσει, ανεβείτε στην μπάρα 
χρονοδιάστασης και επιλέξτε το ταξίδι 
στις Ανδεις. 


θ£ ΙΐΜ€ 

Της Μαρίας Χρυσοχού 


Αφού παρακολουθήσετε το εισαγωγικό 
νίάβο, (και αφού "τραβήξετε" την 
εικόνα του θ3υ9ήΐοη) θα βρεθείτε 
στον διαστημικό σταθμό, έτοιμοι για 
δράση. Πατήστε λοιπόν το 
χρονοδιάγραμμα, ψηλά στο κέντρο της 
οθόνης και θα βρεθείτε στη Μεσόγειο. 



ΒρεθήκαΗ μέσα σε ένα πηγάδι. 
Τραβήξτε Ασκοινί, μετά αγγίξτε την 
πέτρα ποίΜροεξέχει αριστερά του 
σκοινιού. ™ρα βρεθήκατε στο χείλος 
του πηγαδιού. Βγείτε έξω. Πάρτε το 
μαγκάνι, που βρίσκεται στο μηχανισμό 
του πηγαδιού. Προχωρήστε τέσσερα 
βήματα και στρίψτε αριστερά. Δίπλα 
από την κατεστραμμένη καλύβα θα 
βρείτε ένα ψάθινο καλάθι. Πάρτε το. 
Βγείτε όπως μπήκατε και συνεχίστε 
αριστερά. Βρεθήκατε σε ένα πλάτωμα, 
με εξαιρετική θέα. Αριστερά, βρίσκεται 
το σκοινί ενός αερόστατου (το 
αερόστατο 
βρίσκεται ψηλά 
στον αέρα). 
Εφαρμόστε το 
μαγκάνι, στον 
πάσσαλο που δένει 
το σκοινί. Γυρίστε 
το μαγκάνι και θα 
κατέβει το 
μπαλόνι. 
Εφαρμόστε το 
κοφίνι στο σκοινί. 
Τώρα βρίσκεστε 
μέσα στο κοφίνι. 
Δείτε την ενδειξη με τον μεγεθυντικό 
φακό. Βλέπετε το σκοινί που κρέμεται; 
Πιάστε το. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή 
και θα βρεθείτε στο διπλανό 
αερόστατό. Μέσα στο κοφίνι του. 
βρίσκεται το δεύτερο ίίηΐθ-ςοάθ. Μετά 
την αυτόματη σκηνή, επιλέξτε απ' το 
χρονοδιάγραμμα τα Ιμαλάια. 


Μεσόγειος 

κατευθυνθείτε προς τον ανεμόμυλό 
που βρίσκεται μπροστά σας. Μόλις 
εμφανιστεί η στολή, ανοίξτε το κράνος 
Βρήκατε τον ΑΐΤήυΓ που αηο δω και 
μπρος θα είναι ο βοηθσς σας στην 
αποστολή. Προχωρήστε ολο ευθεία. 








Ιμαλάια 

Βρεθήκατε μέσα σια 
χιόνια. Ακολουθήστε το 
βέλος, στο χιονισμένο 
κατηφορικό οροπέδιο. 

Πάρτε το κοντάρι που 
κρατάει ο νεκρός 
πολεμιστής. Πάρτε και το 
πηδάλιο που βρίσκεται 
δεξιά. Ανηφορίστε πάλι και 
μπείτε μέσα στο 
μισοκατεστραμμένο 
φυλάκιο. Στην είσοδο, 
δεξιά, υπάρχει ένας 
μηχανισμός. Τοποθετείστε 
το πηδάλιο και γυρίστε το. 

Τώρα, κατεβείτε στο 
χαμηλότερο επίπεδο του 
φυλακίου και προχωρήστε 
στον διάδρομο, που 
κοιτάει προς το χάος. 

Κατεβείτε τη χαλασμένη 
γέφυρα, που κρέμεται στο 
χάος. Βρεθήκατε στο 
επίπεδο της 
κατεστραμμένης πόλης. 

Ακολουθήστε το δεξί 
βέλος και θα βρεθείτε 
μπροστά σε μία σειρά από παράθυρα. Ανοίξτε το 
ένα με τη βοήθεια του κονταριού. Μπείτε μέσα 
και ακολουθήστε όλα τα βέλη προς το άγαλμα 
του Βούδα. Θα βρεθείτε ανεβασμένος στο κεφάλι 
του. σε ένα δεύτερο επίπεδο. Μπροστά σας και 
κάτω, στο χιόνι, βρίσκεται το τρίτο τϊηιε-εοάε. 
Αφού παρακολουθήσετε όλα τα δρώμενα, 
ανεβείτε στην μπάρα χρονοταξιδιών και επιλέξτε 
τη Μεσόγειο. Και τώρα ξεκινάει η μεγάλη 
περιπέτεια. 

Μεσόγειος προ Καταστροφής. 

Βρεθήκατε πάλι στη στέγη του ανεμόμυλου. 
Μπείτε μέσα από τη γνωστή καταπακτή. Μόλις 
μπείτε, θα βρείτε δεξιά σας δύο γρανάζια, πάρτε 
τα και βάλτε τα στον μηχανισμό που βρίσκεται 
κοντά στο παράθυρο. Γυρίστε τον μοχλό που 


βρίσκεται από πάνω τους. Απ' ότι βλέπετε, κάθε 
φορά που πατάτε τον μοχλό, εμφανίζεται στο 
παράθυρο ένα πανί του μύλου. Πατάτε συνέχεια, 
μέχρι να εμφανιστεί το κατεστραμμένο πανί. Τότε 
κατευθυνθείτε από την άλλη μεριά του 
μηχανισμού και βγείτε έξω από το παράθυρο. 
Κοιτάξτε προς το παράθυρο και γυρίστε από τη 
θέση σας. τον μοχλό. Θα βρεθείτε επάνω σε ένα 
τείχος. Προχωρήστε όλο αριστερά. Βλέπετε ένα 
στύλο που καταλήγει στο λιμάνι; Κατεβείτε τον. 
Τώρα είστε στο λιμάνι. Προχωρήστε αριστερά- 
δεξιά-αριστερά- αριστερά και "πάρτε' τη φωτό 
του τυφλού. Φύγετε και ανεβείτε στο αραγμένο 
καράβι. Ανάμεσα στα πιθάρια βρίσκεται ένα 
καμάκι. Πάρτε το. Μιλήστε στον αιχμάλωτο 
καπετάνιο του καραβιού (εννοείται ότι τραβάτε 
και τη φωτό του). Ζητήστε του νομίσματα, πείτε 



ευχαριστώ και φύγετε. Αλλάξτε 
τη μορφή σας με του καπετάνιου 
και πηγαίνετε στον γονδολιέρη, 
στη δεξιά πλευρά του λιμανιού. 
Ζητήστε του να σας πάει στο ναό 
και δώστε νόμισμα (πάντα θα του 
δίνετε όταν κάνετε μία διαδρομή). 
Βρίσκεστε τώρα στο ναό. Μιλήστε 
στον φρουρό (δεν σας αφήνει να 
μπείτε στον ναό). Πηγαίνετε στον 
γονδολιέρη και ζητείστε να πάτε 
στο οίΐ νεηάοΓ. Μόλις 
αποβιβαστείτε, προχωρήστε όλο 
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ευθεία και αριστερά. Μπείτε μέσα και τραβήξτε 
τη φωτό της γυναίκας. Πηγαίνετε στο ροίίεΓ. που 
είναι όπως βγαίνετε δεξιά-δεξιά και πάλι δεξιά 
(πριν μπείτε επιλέξτε τη μορφή της γυναίκας). 
Ρωτήστε τον όλες τις ερωτήσεις και μόλις φύγει, 
πλησιάστε τον πάγκο με τα κανάτια και πάρτε το 
άοννΙ και το ρϊτοήεΓ οί οίΐ. Κοντά στην έξοδο, 
βρίσκεται ένας μηχανισμός που βγάζει φρέσκο 
πηλό. Γυρίστε τον και πάρτε το κομμάτι που 
έπεσε. Επιλέξτε τη μορφή του 


μορφή του μυλωνά και πηγαίνετε πίσω στο 
λιμάνι. Μιλήστε στον ζητιάνο. $οιύυ, γε$. 
Μεταμφιεστείτε σε μυλωνά και μιλήστε πάλι στο 
ζητιάνο. Πηγαίνετε στον καπετάνιο και μιλήστε 
του για όλα. Μεταμφιεστείτε σε ζητιάνο και 
μιλήστε του για όλα. Μεταμφιεστείτε σε 
καπετάνιο και πηγαίνετε πάλι στον τυφλό, πείτε 
του ηΐ3γ Γ3ϊη και ρωτήστε τα πάντα. Φεύγετε και 
πηγαίνετε στον μυλωνά. Πείτε του Ιοπθ ννΐπέετ. 
Ρωτήστε για όλα και θα φύγει. Για να συνεχιστεί η 
αποστολή, χρειάζεστε ένα αντικείμενο που θα 
βρείτε στις Ανδεις. Επιλέξτε τις Ανδεις απ' το 
χρονοδιάγραμμα. 

Ανδεις προ καταστροφής 

Πηγαίνετε στο πηγάδι. Δίπλα του κοιμάται ένα 
τσοπανόπουλο. "Τραβήξτε" τη φωτό του και 
πηγαίνετε στο πλάτωμα με τα αερόστατα. Μπείτε 
μέσα στο αερόστατο (θα σας περάσει απέναντι). 
Μεταμφιεστβίτε σε βοσκό, περάστε την είσοδο 
και προχωρήστε^λο ευθεία μέχρι να φτάσετε στο 
δωμάτιο στην κορ|£ή του ναού. Μπείτε μέσα. Θα 
:ίτε αριστερά ένα καλάθι, 
ιοιξτε το και πάρτε ένα 
Ιλλο χρυσού. Πίσω τώρα 
η Μεσόγειο. 

ΜΛαεσόγειος 

Πηγαίνετε στο ρο«ει\ 

Ανοίξτε το φούρνο που είναι 
στο βάθος και βάζετε μέσα 
τον πηλό και το φύλλο 
χρυσού. Γυρίστε τον τροχό 
που βρίσκεται έξω απ' τον 
φούρνο. Πάρτε το χρυσό 
———— » — σύμβολο απ' το φούρνο και 
πηγαίνετε στο ναό. Μεταμφιεστείτε στη γυναίκα 
και μιλήστε στο φρουρό. Δώστε του το ηιεά 3 ΐΗοη. 
Μεταμφιεστείτε πάλι σε καπετάνιο και μιλήστε 
στον γονδολιέρη. Τώρα είστε στο ναό. 
Προχωρήστε όλο ευθεία και βάλτε το άοννΙ στην 
πηγή (θα χρειαστεί αργότερα). Προχωρήστε όλο 
δεξιά και κλείστε με το ςυΜ το πορτάκι του 
νερού. Πηγαίνετε στον ανεμόμυλο. Πιάστε το 
σκοινί που είναι στο έδαφος και με το ποντίκι 



καπετάνιου και πηγαίνετε στο 
οϊΐ νθηάοΓ. Μόλις μπείτε, 
αριστερά, θα δείτε ένα κανάτι. 
Μεγεθύνετε επάνω του και με 
τον πηλό του ϊηνεηίοΓγ 
αντιγράψτε το σύμβολο. Βγείτε 
έξω και στρίψτε δεξιά. Κοιτάξτε 
κάτω: βλέπετε το κιούπι με το 
λάδι; Βουτήξτε μέσα το ρίΐοήετ 
οί οϊΐ. Πηγαίνετε στον 
γονδολιέρη και ζητήστε να πάτε 
στο ννϊηάιηίΐΙ. “Τραβήξτε” τη 








πατημένο σύρτε το στο δοκάρι του μηχανισμού, 
στο κέντρο του δωματίου. Γυρίστε τον κύλινδρο 
του μηχανισμού και κατεβείτε την καταπακτή. 
Ανεβείτε τα σκαλάκια και προχωρήστε όλο 
αριστερά. Μεταμφιεστείτε σε τυφλό και μιλήστε 
στον ιερέα. Κάντε του όλες τις ερωτήσεις (θα σας 


δώσει ένα εξάρτημα). Μόλις φύγει, μεγεθύνετε 
το ηλιακό ρολόι και βάλτε το εξάρτημα στα δεξιά 
του. Γυρίστε το χερούλι, που είναι ακριβώς από 
πάνω. Βγείτε από το δωμάτιο και προχωρήστε όλο 
ευθεία, ανεβαίνοντας όλα τα σκαλιά. Ανοίξτε το 
πορτάκι του νερού και πάρτε το κωνικό ΙΕΘΑΟΥ 
(σας χρειάζονται άλλα τρία). Ακολουθεί αυτόματη 
σκηνή. Ουσιαστικά, τελειώσατε την αποστολή σας 
στη Μεσόγειο, αλλά χρειάζεται ακόμα κάποιο 
αντικείμενο. Μεταμφιεστείτε σε καπετάνιο, 
κλείστε το πορτάκι νερού και μέσω του 
ανεμόμυλου πηγαίνετε στο λιμάνι. Ο τυφλός έχει 
φύγει αλλά άφησε το πιατάκι του. Πάρτε το. Η 
αποστολή θα συνεχιστεί στις Ανδεις, αλλά 
χρειαζόμαστε ένα εξάρτημα από τα Ιμαλάια. 
Πηγαίνετε λοιπόν στα 
Ιμαλάια. 

Ιμαηάια 

Προ καταστροφής Τραβήξτε 
τη φωτό του προσκυνητή, 
που βρίσκεται ξαπλωμένος 
στο δρόμο και 
μεταμφιεστείτε σε αυτόν. 

Διασχίστε την κρεμαστή 
γέφυρα και όλο αριστερά. 

Με το 9 υΚ, ανοίξτε το 
παραθυράκι και 
προχωρήστε ευθεία και 
αριστερά. Ανεβείτε τα σκαλάκια. Πάνω στην 
πισίνα, υπάρχει μία ξύλινη εξέδρα. Ανεβείτε τη 
σκαλίτσα και πάρτε το δρεπανάκι και τον χάρτη. 
Πηγαίνετε στις Ανδεις. 

Ανδεις 

Βγείτε από το δωμάτιο και στρίψτε δεξιά, στην 
περίβολο του ναού. Στραφείτε πάλι δεξιά, 
προχωρήστε 7 βήματα και δεξιά. Κόψτε με το 


δρεπανάκι το σκοινί του αερόστατου και 
προχωρήστε όπως δείχνουν τα βέλη. Μιλήστε στο 
φρουρό και θα εμφανιστεί ο 5ή3ΐη3η. Μιλήστε 
του για όλα (μην ξεχάσετε να τραβήξετε τη φωτό 
του). Επιστρέψτε στο πηγάδι, μεταμφιεστείτε σε 
εήθίτοη και ζητήστε από τον βοσκό το ΟΙΠςηιοη. 

Πείτε του "I ηεεά ΐτ . 
Πηγαίνετε στον περίβολο 
του ναού. Μεταμφιεστείτε 
σε νεαρό βοσκό και 
πηγαίνετε στο σημείο που 
μιλήσατε με τον $ή3ΐτΐ3η. 
Στρίψτε αριστερά και 
προχωρήστε μέχρι να 
φτάσετε στο αερόστατο. Το 
αερόστατο δεν θα ανέβει, 
εάν δεν ανάψετε φλόγα 
κάτω απ' το μπαλόνι. 
Χρησιμοποιήστε το 
τ3ΐΙΐ$ιη3η γι’ αυτό. 
Βρεθήκατε τώρα ψηλά στον αέρα. Μεγεθύνετε. 
Πάρτε χαρτί και μολύβι και σχεδιάστε το τρίγωνο 
που βλέπετε και τα σχήματα που αντιστοιχούν σε 
κάθε πλευρά του. Σβήστε τη φλόγα και θα 
βρεθείτε πάλι στο έδαφος. Κατευθυνθείτε από 
την άλλη πλευρά της περιβόλου, (που δεν έχετε 
μέχρι στιγμής πάει.) Στο τέλος της, στρίψτε 
δεξιά. Θα βρεθείτε μπροστά σε μία πισίνα. 

Βλέπετε το γλυπτό στο έδαφος; Μεγεθύνετε και 
βάλτε μέσα το (3Μϊ$ηΐ3η. Τώρα τα νερά 
κατέβηκαν. Προχωρήστε στο εσωτερικό της. 
Παρατηρείτε ότι έχει τρίγωνο σχήμα; Πρόκειται 
για το τρίγωνο που είδατε στην εναέρια άποψη. 
Πατήστε τα σωστά σχήματα για κάθε πλευρά. 
Εμφανίστηκε ένας διάδρομος που οδηγεί 


υπογείως. αλλά είναι τυλιγμένος στις φλόγες. Για 
να σβήσετε τις φωτιές, πρέπει να ανεβείτε πάλι 
στην αρχή της πισίνας και να τραβήξετε το 
τ3ΐϋ$ιτΐ3η. Τα νερά θα ανέβουν και θα σβήσουν τις 
φωτιές. Κατεβείτε και μπείτε στο διάδρομο. 
Προχωρήστε μέχρι τέλους και πατήστε στο 
σημείο που εμφανίζεται το χέρι. Πάρτε το 
δεύτερο ΐε93ογ. Ακολουθεί αυτόματη σκηνή. 
Μόλις τελειώσει, επιλέξτε τα Ιμαλαια. από το 







93« απ' το ϊηνθηίοΓγ Μόλις φτάσετε στο χάσμα 
φωτιάς, προχωρήστε δεξιά. Βρεθήκατε σε ένα 
διάδρομο με τρεις διόδους (η μία είναι κλειστή). 
Επειδή το υπόγειο τούνελ είναι ουσιαστικά 
λαβύρινθος, θα χρειαστείτε τον χάρτη που έχετε. 
Αρκεί να τον επιλέγετε και να τον σέρνετε" στην 
οθόνη σας. Για να ξέρετε που βρίσκεστε να 
κοιτάτε πάντα την οροφή του σπηλαίου (αυτό 
κάθε φορά που βρίσκεστε μπροστά σε δύο ή 
τρεις εισόδους), υπάρχει ένα σχήμα που 
αντιστοιχεί στο χάρτη. Ελέγξτε την τωρινή σας 
θέση. Ο χάρτης έχει τρία κτίσματα. Μέχρι τώρα 
έχετε επισκεφτεί το αριστερό, δηλ. το 
θερμοκήπιο. Με τη βοήθεια του χάρτη πηγαίνετε 
στο μεσαίο κτίσμα (ο ΑΐΤήυΓ θα τοποθετεί στον 
χάρτη κάθε δίοδο που συναντάτε, κλειστές 
πόρτες και με κόκκινο βέλος θα εμφανίζει το 
σημείο που βρίσκεστε εκείνη τη στιγμή). 
Πηγαίνετε στο άγαλμα που βρίσκεται στο κέντρο 
του ναού. Βάλτε στο χέρι του το Αΐηκ ΒοννΙ απ' το 
ίηνεηΐοΐΎ και ηαρτε τον μπλε βολο. Μιλήστε στον 



χρονοδιάγραμμα 


Ιμαλάια Λ 

Βρίσκεστε μέσα στο 
θερμοκήπιο. Μιλήστε στον 
μοναχό που βρίσκεται στο 
βάθος. Μετά, κατεβείτε στο 
υπόγειο τούνελ. Δίπλα στα 
σκαλιά, Οα παρατηρήσετε τις 
ρίζες ενός δέντρου. Βάλτε στις 
ρίζες το ή63ΐϊη9 \λ/3€θγ απ' το 
ϊηνθηίοΓγ. Ανεβείτε πάλι στο 
θερμοκήπιο και κόψτε το 

φρούτο που βρίσκεται στην ξύλινη εξεδρα. Βάλτε 
το φρούτο στο μπολ του Βούδα. Παρτε τον 
κίτρινο βολο. Κατεβείτε πάλι στο υπόγειο τούνελ 
και προχωρήστε. Μόλις βρεθείτε στο χάσμα των 
ατμών, στρίψτε δεξιά, τραβήξτε τον μοχλό και 
βγείτε έξω. Πλησιαστε τον πράσινο βούδα που 
βρίσκεται στο βάθος. ΠΡΕΠΕΙ να διαβάστε τις 
επιγραφές που βρίσκονται αριστερά του. 
Ξαναμπείτε στο παραθυράκι, με τη βοήθεια του 


Λαμα που βρίσκεται στο βάθος. Βγείτε από το 
μοναστήρι και προχωρήστε δύο βήματα αριστερά 
Μεταμφιεστείτε σε Λάμα. μπείτε στη σκηνη και 
μιλήστε στον Τζέκινς Χαν. Βγείτε και πηγαίνετε 
στον Λάμα. Μεταμφιεστείτε σε Τζέκινς Χαν και 
μιλήστε στον Λαμα Οταν ρωτήσετε για τα 
Κ 63 ΐηι$, επιλέξτε κατά σειρά 3ηίηΐ3ΐ Γθ3ΐηι και 
ϊ9ηοΓ3ηεβ . Ο Λαμα σας εδωσε ενα βιβλίο. 
Φύγετε και πηγαίνετε στη γέφυρα, έξω απ' τη 
μονή, πατήστε το 

- ι - ψ . ■ καμπανάκι και περάστε 

* - απέναντι. Πηγαίνετε στον 

. " ·***■' πράσινο βούδα, που 

V βρίσκεται στην άλλη 

«*·* κρεμαστή γέφυρα. Βάλτε 

στην οπή το βιβλίο και 

’ « *. ηάρτε τον πράσινο βόλο. 

^ *' — Ξαναμπείτε απ' το 

^ Ϋ -Λ* παραθυράκι. 

^ . Γ Χρησιμοποιώντας τον 

ι χάρτη, πηγαίνετε στο 

δρόμο που βρίσκεται 
δίπλα στο δεξιότερο 
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κτίσμα. Μεταμφιεστείτε σε 
Λαμα, ανεβείτε τα σκαλιά, 
πάρτε το σπαθί που 
βρίσκεται αριστερά και 
χαμηλα και γρήγορα 
κατεβείτε στο τούνελ, 
πηγαίνετε στο δωμάτιο που 
φαίνεται -στον χάρτη- σαν 
ένας σκελετός μέσα σε 
φλόγες. Πάρτε το μπολ με το 
βούτυρο που βρίσκεται στο 
έπιπλο και διαβάστε όλες τις 
επιγραφές που θα βρείτε. Ο 
βόλος που χρειάζεστε 
βρίσκεται μέσα στο άγαλμα, 
που είναι φτιαγμένο από βούτυρο. Για να λιώσει 
το αγαλμα, πρεπει να στρεψετε τη θερμοκρασία 
των δυο από τα τρία τούνελ του χάρτη, προς αυτό 
το δωμάτιο. Ετσι λοιπον, ανοιγοκλείστε τις 
πόρτες του τούνελ έτσι, ώστε η θερμοκρασία του 
μεσαίου και δεξιού χάσματος του χάρτη, να 
κατευθυνθουν προς το δωμάτιο αυτό. Δεν είναι 
καθολου δύσκολο και δεν χρειάζονται ειδικές 
οδηγίες γι' αυτό. Μόλις ο ΑΓίήυι· σας πει οτι τα 
καταφέρατε, μπείτε στο δωμάτιο και παρτε τον 
μαύρο βολο απ' το αγαλμα. Πηγαίνετε έξω απ' τη 
σκηνή του Τζενκις Χαν και βάλτε το σπαθί στο 
χέρι του κόκκινου Βούδα. Πάρτε τον κόκκινο 
βολο. προχωρήστε προς το υπολοιπο μοναστήρι, 
στο οποίο δεν έχετε ξαναπαει μέχρι στιγμής, 


τοίχους, πάρτε τον χρυσό λωτό και πηγαίνετε 
στον προσκυνητή που βρίσκεται στον δρομο. 
κοντά στην ξύλινη γέφυρα, παρτε τη μορφή 
χαμαιλέοντα και μιλήστε του. Δώστε του τον 
λωτό και θα τον μετατρεψει σε Ι6<)3ςγ. 

Βρίσκεστε πίσω στη βάση. 

Πρεπει να λύσετε όμως έναν τελευταίο γρίφο. 
Πατήστε τους κυβους ως έξης: 

Πάνω κύβος: Πατήστε 2 φορές τη δεξιά ακμή και 
περιστρεψτε 1 φορά. 

κάτω αριστερός κύβος: Πατήστε 1 φορά την κάτω 
μύτη και περιστρεψτε 2 φορές, 
κάτω δεξιά κύβος: πατήστε 2 φορές την κάτω 
μύτη, περιστρέψτε 1. πατήστε 1 φορά την κάτω 
μύτη και περιστρεψτε 1 φορά. 

Παρακολουθήστε το αισιόδοξο τέλος... 


μπείτε στην πρώτη 
πόρτα που θα 
συναντήσετε. Βλέπετε 
τον Βούδα που έχει 
μουσικούς κυλίνδρους 
απέναντι του; Βάλτε το 
ρίτςήετ οί οί) στον ίο 
επάνω δεξιά. Μετά 
πατήστε τους κατά την 
εξής σειρά, μετρώντας 
από αριστερά: 3ος κάτω. 
2 ος επάνω. 1ος επάνω. 
4ος επάνω. 1ος κάτω. 
3ος επάνω. Πάρτε τον 



άσπρο βολο από το 
άγαλμα. Τώρα, έχετε 
τους έξι βόλους που 
χρειάζεστε. Μπείτε 
στην αίθουσα, που 
βρίσκεται δίπλα στους 
κυλίνδρους. Κατεβείτε 
κάτω και δώστε σε κάθε 
άγαλμα, τον βόλο που 
αντιστοιχεί στο χρώμα 
του Βούδα. Μόλις 
φτάσετε στην κορυφή, 
μεγεθύνετε κάθε σχήμα 
που θα δείτε στους 
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ΚΓΥΗΕΝ (Β’ ΜΕΡΟΣ) 

Του Κωνσταντίνου Τσάκαλου 

ΡΙΑΤΕΑϋ Ι$ΙΑΝΟ 

100 #41 

0 κύριος στόχος όταν έρθετε εδώ είναι 
να συλλέξετε πληροφορίες για να 
λύσετε το γρίφο του ΡΙγθ μβγ&Ιθ 
Ρ υζζΐε στο ΜεΙη ΐςίβηά. Βρίσκεστε 



τώρα στο νησί που από το ςβάΐβ 03 χ 
φαίνεται εντελώς επίπεδο. Υπάρχουν 
στην πραγματικότητα δύο είσοδοι για 
αυτό το νησί μια από το Ρογθ$Τ Ι$ΐ3ηά 
και μια από το ει·3ίβι* Ι$ΐ3ηά. Οι δύο 
είσοδοι θα σας οδηγήσουν σε δύο 
κύριες περιοχές το δωμάτιο με τους 
χάρτες (ηΐ3ρρΙηα γοοιτι) και το δωμάτιο 
κάτω από την επιφάνεια του νερού 
(νίβννΙηο γοοπι). Οταν το ςβ&ΐβ 03Γ 
σταματήσει πηδήξτε έξω και μπείτε 
μέσα στην ανοιχτή πόρτα. Θα πρέπει να 
βρίσκεστε σε μια διασταύρωση σε 




σχήμα Τ. Θα πρέπει επίσης να 
συναντήσετε έναν από τους 
γραμματείς του Οβήη να έρχεται προς 
το μέρος του 03&ΙΘ 03ΐ\ Εάν τον 
ακολουθήσετε θα τον δείτε να 
δραπετεύει από το νησί. Από τη 
διασταύρωση ακολουθήστε το 
αριστερό μονοπάτι και ανεβείτε τα 
σκαλοπάτια για να βρεθείτε στο 
δωμάτιο κάτω από την επιφάνεια του 
νερού. 



υΝΩΕΚΜΑΤΕΚ νΐΕννίΝΟ ΚΟΟΜ 
Προχωρήστε μέσα στον θάλαμο και 
καθίστε. Πατήστε το κόκκινο πλήκτρο 
στα δεξιά σας και η καρέκλα θα 
ηεριστραφεί προς την οθόνη. Δεν θα 
δείτε και πολλά, μόνο μερικούς 
βράχους και άφθονο θαλασσινό νερό. 
Πατήστε το αριστερό χειριστήριο για 
να κατεβάσετε τον πίνακα ελέγχου. Θα 
δείτε μια οθόνη στο κέντρο και δύο 
πενταγωνικά πλήκτρα στην περίμετρο. 
Πατώντας το αριστερό πλήκτρο θα 
ενεργοποιήσετε την οθόνη όπου θα 
δείτε ένα δωμάτιο από το ΡΠ$οη Ι$ΐ3ηά. 
Θα πρέπει επίσης να δείτε τον Κ31Γ3Π 
να αναρωτιέται με ανυπομονησία. 
Πατώντας το δεξιό πλήκτρο θα δείτε 
μια εικόνα από τη λίμνη που βρίσκεται 
στο ΡθΓβ$ί Ι5ΐ3ηά. Περιστρέφοντας τα 
δαχτυλίδια (Ιοορ$) στην περίμετρο 
αλλάξετε την εικόνα της λίμνης. 
Βλέπετε το περίγραμμα του ψαριού 
που αναφέρετε στο σύμβολο ΘΝΙ 
νούμερο δύο. Το χρειάξεστε για να 
λύσετε τον γρίφο με τις διαγράμματα 
(ρΐοέθ9Γ3ρή). Τώρα πατήστε τον 
διακόπτη για να κατεβάσετε κάτω τη 
δεύτερη οθόνη. Η συγκεκριμένη έχει 
έξι πενταγωνικά πλήκτρα και έξι 
δαχτυλίδια Ποορ5) στην περίμετρο. Τα 
πλήκτρα πάνω τους έχουν τα σύμβολα 
του ΡίΓβ Μ3Γ&ΙΘ θοπίθ. Ο στόχος σας 
εδώ είναι να ταιριάξετε τα ανοιχτά 
χρώματα από τη λάμπα με το σύμβολο. 
Επίσης υπάρχει ένας κόκκινος 
πενταγωνικός οδηγός στο κάτω μέρος 
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της οθόνης. Κάθε φορά που ακουμπάτε τα 
δαχτυλίδια (Ιοορ) η περίμετρος περιστρέφεται 
και το πλήκτρο κάτω από το κόκκινο οδηγό 
μπορεί τώρα να ενεργοποιηθεί. Πατώντας τα 
πλήκτρα θα ανάψει η υπόγεια λάμπα 
εκπέμποντας ένα συγκεκριμένο χρώμα. Υπάρχει 
μια λάμπα που είναι σπασμένη. Η συσχέτιση 
ανάμεσα στα σύμβολα του ΡΙτε Μετάΐε θοπιθ και 
των χρωμάτων φαίνεται παρακάτω: 



1. Μπλε. 2. Πράσινο, 3. Η σπασμένη λάμπα(μωβ), 
4. κόκκινο, 5. Πορτοκαλί Μην ανησυχείτε για τη 
λάμπα με το κίτρινο χρώμα. Οταν ανάψετε την 
κόκκινη λάμπα το νν3ΗιΊ( (το ζωάκι του Οβήη) θα 
βγει έξω παίζοντας με τα κύματα. Θα πρέπει να 
είστε σε θέση να ταιριάζετε το ννεήΓΚ με το ϋΝΙ 
σύμβολο νούμερο 5 ακούγοντας τους ήχους που 
βγάζει. Πατώντας το ίδιο πλήκτρο μερικές ακόμα 
φορές και θα το δείτε να πηγαίνει προς την 
οθόνη. Η δουλειά σας τελειώνει εδώ. κατεβείτε 
προς τα κάτω από τον θάλαμο και προχωρήστε 
προς τα πίσω στη διασταύρωση. Προχωρήστε 
ευθεία και ακολουθήστε το πορτοκαλο-κόκκινο 
μονοπάτι. Μπείτε μέσα στο ασανσέρ στο τέλος 
του διαδρόμου και πατήστε το πλήκτρο. Οταν 
βρεθείτε στην κορυφή προχωρήστε εκτός της 
μεταλλικής πόρτας προς το μέρος του δωματίου 
τηλεμεταφοράς. Εάν δείτε το εεϋΐε 03Γ, πατήστε 
το μπλε πλήκτρο για να το περιστρέφετε. 
Πηδήξτε μέσα και περιστρέψτε το 03&Ι6 03Γ ξανά. 
ΜΗΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟ ΟΛΒΙΕ ΟΑΚ! Οταν ΠΙΟ 
έχει περιστραφεί πηδήξτε έξω. Αυτή είναι 
η δεύτερη μεγάλη περιοχή του Ρΐ3έ63υ 
Ιεοηά. Προχωρήστε προς τα σκαλιά και 
ακολουθήστε το κεντρικό μονοπάτι κατά 
μήκος του φαραγγιού όπου υπάρχουν 
αρκετοί βράχοι οι οποίοι προεξέχουν από 
τα αριστερά αλλά και από τα δεξιά. 


Προσπεράστε τους βράχους και θα βρεθείτε σε 
μια περιοχή με μινιατούρες του ρΐ3ί63υ Ι$ΐ3ηά$ 
γύρω γύρω. Προχωρήστε ευθεία κατά μήκος του 
φαραγγιού κοντά στο άνοιγμα στον τοίχο, 
πατήστε το πλήκτρο που βρίσκεται στα αριστερά 
σας για να ανεβείτε στο πάνω επίπεδο. 
ΐεΐΑΝΟ ΜΑΡΡΙΝΟ €ΗΑΜΒΕΚ 
Μόλις φτάσετε στην κορυφή προχωρήστε προς το 
τέλος της πλατφόρμας και κοιτάξτε προς τα κάτω 
για να δείτε το νησί. Θα δείτε μπροστά σας ένα 
πίνακα ελέγχου. Υπάρχουν πέντε πλήκτρα στον 
πίνακα και πατώντας οποιοδήποτε από αυτά θα 
δείτε να πλημμυρίζουν με νερό τα 
ενεργοποιημένα ρΐ3Τ63υ ΙεΟηά και θα έχετε πια 
πρόσβαση στον θάλαμο με τους χάρτες μέσω των 
σκαλοπατιών. Γυρίστε από την άλλη πλευρά και 
προχωρήστε προς τον θάλαμο. Πριν μπείτε στον 
θάλαμο χρησιμοποιήστε το δεξιό μονοπάτι για να 
πάτε στην ερίηηΐηρ άΙ$ς ηιεεήΐηβ. Η οθόνη στο 
ςρίηηίηο άΐ$ς έχει σπάσει οπότε προχωρήστε 
προς τον θόλο για να ρίξετε μια ματιά στο χρυσό 
σύμβολο. Αυτό είναι αρκετά δύσκολο καθώς ο 
θόλος περιστρέφετε. Τώρα μπείτε μέσα στον 
θάλαμο με τους χάρτες προς το μέρος της 
τοιχογραφίας-χάρτη (5x5). Ο σκοπός σας εδώ 



είναι να βρείτε τα ΡΙγθ ΜβγΟΙθ Οοηιες σε κάθε 
νησί κάνοντας χρήση του συστήματος 
συντεταγμένων (X, Υ). Πατήστε το φωτεινό πάνελ 
για να ενεργοποιήσετε διαφορετικά τμήματα του 
νησιού. Εάν δεν μπορείτε να δείτε τον θόλο 
περιστρέψτε τον πλέγμα (5x5) χρησιμοποιώντας 
τον αριστερό μοχλό, για να έχετε μια καλύτερη 
οπτική γωνία. Επαναλάβετε τη διαδικασία για τα 
υπόλοιπα νησιά. Η απάντηση σε αυτό το παζλ 
φαίνεται παρακάτω: 

Ο αριθμός 1 μέχρι 4 αντιστοιχεί στην περιοχή που 
θα πρέπει να είναι οι θόλοι. Οι αριθμοί επίσης 
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αντιστοιχούν στο χρυσό σύμβολο που έχετε βρει 
στον υποθαλάσσιο θάλαμο. Τα νησιά που 
αντιστοιχούν στους παραπάνω αριθμούς είναι: 
Συντεταγμένες (χ.γ): 1. ΡΠ$οη Ι5ΐ3ηά (2,5) 2. Μ3ΐη 
Ι$ΐ3Πά (1,5) 3. 0Γ31ΘΓ Ι5Ι3Π0 (2,2) 4. ΡΟΓΘ51 Ι$ΐ3Πά 
(4.4) 5. Ρΐ3Τ63υ Ι$ΐ3Πά (1,4) 

Τώρα προχωρήστε 
στο ΡθΓβ$ΐ Ι$ΐ3ηά 
για να λύσετε τον 
γρίφο με τις 
τοιχογραφίες των 
ζώων και μετά 
προχωρήστε στην 
Μοίβΐγ Αρε. 


επίστρωση με μια συγκεκριμένη σειρά. Μερικοί 
παίχτες ίσως αναρωτηθούν γιατί το ψάρι είναι το 
νούμερο ένα. Λοιπόν όταν είχατε πάει στο 
εργαστήριο του Οβήη και είχατε πατήσει το 
ξύλινο μάτι με τον ΡΝΙ αριθμό ένα δεν ακούστηκε 
κανένας ήχος. Η λύση φαίνεται παρακάτω: 
ΜΚΝΕΤΥ ΡΚΚΙΟΝ 

Οταν ο παραπάνω συνδυασμός έχει γίνει σωστά, η 
Μοίβίγ πύλη υγροποιείται και το κύμα βγαίνει 
προς τα έξω. Η πύλη αμέσως μετά μετακινείται 



ΜΟΙΕΤΥ Α6Ε 

100 #51 

Από το Ρΐβίεου Ι$ΐ3πά. πάρτε το εοόΐε 03Γ και 
γυρίστε στο Ροι·β$ΐ Ι$ΐ3ηά. Επιστρέψτε στο 
τούνελ και περπατήστε μέχρι το δωμάτιο με τις 
τοιχογραφίες και τα ιερογλυφικά (Αηΐπΐ3ΐ 
ΡΙοέορΓ3ρή γοοπι). Αφού πρώτα πάτε στο Ρΐ3(63υ 
Ι5ΐ3ηά, θα ξέρετε ήδη πως μοιάζει ένα ψάρι και 
ένα ννβήτκ. Θα πρέπει να σπρώξετε την πέτρινη 



και ένας κεντρικός θάλαμος περιστρέφεται και 
αποκαλύπτετε ένα βιβλίο. Αυτό το βιβλίο σας 
μεταφέρει στην ΜοΙβίγ Αββ. Αγγίξτε το παράθυρο 
και θα μεταφερθείτε στην ΜοΙείγ Αρε. Οταν 
φτάσετε εκεί θα πρέπει να δείτε μια τεράστια 
βολβώδες κατασκευή να περικυκλώνετε από 
νερό. Υπάρχει εκεί στη γωνία ένα κελί. Μπείτε 
μέσα και θα πρέπει να αντιμετωπίσετε δύο 
επαναστάτες. Ενας από αυτούς ρίχνει υπνωτικά 
βέλη εναντίον σας. πριν εσείς έχετε την ευκαιρία 
να υπερασπιστείτε τον εαυτό σας πέφτετε σε μια 
κατάσταση ύπνωσης και μεταφέρεστε πάνω σε 
μια βάρκα στο αρχηγείο των επαναστατών (των 
ΜΟίβΐγ ΜΜϋ). 

Εκεί ξυπνάτε μέσα σε μια φυλακή μέσα στη 
βολβώδες κατασκευή. Μόνος σας και παγωμένος 
βαδίστε προς το μέρος της πόρτας της φυλακής 
και κοιτάξτε προς τα έξω. περπατήστε προς τα 
πίσω και μια θηλυκή Μοίεΐγ θα έρθει μέσα για να 
σας δώσει δύο βιβλία. Ενα από αυτά είναι και το 
ημερολόγιο της ΙΟΙιόπ (Οοΐήειίηε) πριν ο Οεήη 
την αιχμαλωτίσει και το άλλο είναι το βιβλίο 


> 
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ΡΗ$οη που σας είχε δώσει ο Αΐτυε. Ρίξτε μια ματιά 
στο ημερολόγιο της εβΐήβπηβ και θα μάθετε ότι η 
σχισμή είναι τώρα σφραγισμένη από ένα κομμάτι 
σίδερο. Εχετε δυνατότητα να πάτε σε αυτό Υου 
03η οηΐγ 9 βί (ο II άγ 3 ςπιάβ Ιβΐθ$οορβ ηιουηίβά 
ονβΓ 3 ΙοςΚβά νίβννροΓΐ. Ο συνδυασμός είναι 
4,5,3,4,2. Από αυτά που έχετε διαβάσει, θα έχετε 
ήδη καταλάβει ότι η ΟοΐήβΠηβ ήρθε στο Κίνβη 
χωρίς να έχει στη διάθεση της βιβλίο. Γιατί δεν 
έφερε μαζί της ένα βιβλίο; Αυτή επίσης θα σας 
αναφέρει ότι οι χωρικοί του συμπεριφέρονται σαν 
να είναι θεός. Αραγε και αυτή υποφέρει από τον 
ιό που έχει επηρεάσει τον Οβήη, τον ΑεήηβΓ και 
τον 5ΙιτΙυ$; Περισσότερες λεπτομέρειες θα 
μάθετε αργότερα μέσα στο παιχνίδι. Τώρα 
επιστρέψτε πίσω στο Μ3ΐη Ι$ΐ3ηά. Ηρθε η ώρα να 



λύσετε τον γρίφο του ΡΙγθ ΜΒΓήΙβ. Αφού 
διαβάσετε το ημερολόγιο η γυναίκα ΜοΙβίγ θα 
έρθει ξανά μέσα για να σας δώσει ένα βιβλίο που 
θα σας μεταφέρει πίσω στο Ροι·β$ί Ι$ΐ3ηά. 
Χρησιμοποιήστε το για να τηλεμεταφερθείτε 
πίσω στο δωμάτιο φυλακή <ρι1$οη γοογπ) με τις 
τοιχογραφίες ΟηΐηιοΙ ρΙ« 09 Γ 3 ρή$>. 
Χρησιμοποιήστε το εοάΐε 03 γ για να επιστρέφετε 
πίσω στο ΜοΙη υοηά. 



τοποθετώντας το αντίστοιχο κομμάτι μαρμάρου, 
όσον αφορά το χρώμα, στο ΡΙτβ θοιτιθ, πάνω στη 
μεταλλική πλάκα. Ξέρετε τις συντεταγμένες από 
το Ρΐοΐεου Ι$ΐ3ηά. Τα χρώματα θα τα βρείτε από 
τον υποθαλάσσιο θάλαμο. Η λύση φαίνεται 
παρακάτω; 

Αφού τοποθετήσετε όλα τα μάρμαρα ρίξτε μια 
ματιά στον τοίχο που βρίσκεται δεξιά σας. Θα 
δείτε να υπάρχει ένας διακόπτης. Σπρώξτε τον 
μοχλό και πατήστε το άσπρο κουμπί. Ενας 
μηχανισμός θα εμφανιστεί πάνω στη μαρμάρινη 
επιφάνεια, παρέχοντας ενέργεια σε όλους τους 
ΡΙγθ Μ3 Γ0Ι6 Θογπ6$. Ολα τα βιβλία μέσα στο ΡΙγθ 
Μ3 Γ0Ι6 Θοπΐ6$ μπορούν τώρα να 
χρησιμοποιηθούν. Επιστρέψτε στο ΡΙγθ ι\Λ3γ&ιθ 
Θογπθ αυτού του νησιού και εισάγετε τον 
συνδυασμό (3,11,14,20,23) κάνοντας χρήση του 
δείκτη που υπάρχει πάνω στο πάνελ. Οταν το 
ενεργοποιήσετε ο θόλος ανοίγει αποκαλύπτοντας 
ένα βιβλίο. Τοποθετήστε τα χέρια σας στο 
παράθυρο και θα μεταφερθείτε στο σπίτι του 
Οβήη. 

Σημείωση: Ο συνδυασμός αριθμών που φαίνεται 
παραπάνω ίσως να μην είναι ο ίδιος με τον δικό 
σας. Χρησιμοποιήστε τους αριθμούς που έχετε 
βρει στο ημερολόγιο του Οβήη. Εάν δεν ξέρετε 
πως να αποκρυπτογραφήσετε τα σύμβολα, ρίξτε 
μια ματιά στους ΘΝΙ αριθμούς στο ρογθλ 
Ι5 ΐ3ηά.Προχωρήστε στο Οβήη Ηοηιβ 

ΟΕΗΝ'δ ΗΟΜΕ 
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Οταν τοποθετήσετε τα χέρια σας πάνω στο βιβλίο 


ΜΑΙΝ ΙδίΑΝϋ III 

(Οϋ #21 

Εχετε επιστρέφει στο ΟοΙάβη Θοηιβ Οοηιρίβχ από 
την ΜοΙβΤγ Α 9 β. Επιστρέψτε στον γρίφο με τα 
μάρμαρα. 

ΡΙΚΕ ΜΑΚΒΙΕ ΡϋΖΖΙΕ 

θα πρέπει να είστε σε θέση να λύσετε αυτό το 
παζλ αμέσως μετά τη λύση του γρίφου στο 
ιηορρίηβ ςήβηιήβΓ στο Ρΐ3έβ3υ Ιείβηά. Θα πρέπει 
να υπάρχουν έξι πολύχρωμα μάρμαρα στα δεξιά 
σας. Το κίτρινο κομμάτι έχει πάνω του ένα 
κόκκινο σκελετό φαριού. Λύστε αυτό το μάρμαρο 












που βρίσκεται μέσα στο Ρΐτβ μβγοιθ θοιηβ πίσω 
στο ΜαΙη υοηα. θα τηλεμεταφερθείτε μέσα σε 
ένα κυκλικό κελί στο σπίτι του Οβήη. Υπάρχουν 
πέντε βιβλία έξω από το κελί αλλά δεν είναι 
ενεργοποιημένα. Πατήστε το κουμπί στο κελί για 
να καλέσετε τον Οβήη. Οταν αυτός φτάσει θα σας 
ενημερώσει για το πόσο έχει αλλάξει μετά από 
την απόπειρα να δολοφονήσει τον Αΐτυ:. 30 
χρόνια πριν, καθώς παγιδεύτηκε στο κίνβη από το 
ευφυές σχέδιο της Αηηβ και της κατι^η. Ο Αττυ$ 
κατάφερε να δραπετεύσει αφού πρώτα έπεσε στη 
σχισμή και μεταφέρθηκε πίσω στο Μγ$τ. 
ισχυρίζεται τώρα ότι είναι ένας αλλαγμένος 
άνθρωπος. Πόσο ανθρώπινος... θα το δούμε 
αργότερα. 

ΤΚΑΡΡΙΝΟ ΟΕΗΝ 

Αφού έχετε πάει στην ΜοΙβίγ Αςβ, θα έχετε στη 
διάθεση σας και το βιβλίο ριίςοη από τον ΑΠυ$. Ο 




Οεήη θα πάρει αυτό το βιβλίο από εσάς 
υποψιάζοντάς σας μήπως σχεδιάσετε κανένα 
πονηρό σχέδιο, θα κρατήσει το βιβλίο λέγοντας 
σας να τοποθετήσετε τα χέρια σας πάνω του. 
Λοιπόν εάν δεν το κάνετε, ο Οεήη δεν θα 
παγιδευτεί. Τοποθετήστε τα χέρια σας πάνω στο 
βιβλίο διότι ο Οεήη απλά σας δοκιμάζει, θα 
παγιδευτείτε στην ΡΗεοη Αρβ, αλλά αυτός δεν θα 
το ξέρει οπότε θα ακουμπήσει τα χέρια του πάνω 
του και θα παγιδευτεί και αυτός. Οπότε εσείς θα 
πρέπει να καταλήξετε έξω από το κελί στο σπίτι 
του Οεήη. Ο Οεήη είναι τώρα παγιδευμένος στην 
ΡΠεοη Αρε. Μην ξαναγγίξετε το βιβλίο ΡΠεοη. Εάν 
το κάνετε το παιχνίδι τελειώνει εκεί. 

ΟΉΙ ΊΊΜΕΡΙΕϋΕ 

Βρείτε τον μοχλό και τραβήξτε τον για να 
ανοίξετε το κελί. Εκεί υπάρχει επίσης ένας 
διακόπτης που ενεργοποιεί τα πέντε βιβλία στο 
δωμάτιο. Χρησιμοποιήστε τη σκάλα για να 
εξερευνήσετε το υπνοδωμάτιο του Οβήη. πάνω 
στο τραπέζι είναι το ημερολόγιο του. Διαβάστε το 
για να μάθετε πως χρησιμοποίησε τον 
επαναστάτη σαν δόλωμα κάνοντας χρήση του 
ννβήιΚ 03ΐΐονν. Επίσης αναφέρει την επιστροφή 
της ΟαέήβΠηβ στο Κίνβη χωρίς να έχει μαζί της το 
βιβλίο. Βρείτε το ΘΝΙ ρολόι πάνω στο τραπέζι και 
ενεργοποιήστε το αγγίζοντας το. θα πρέπει να 
ακούσετε ήχους καθώς το ρολόι θα ανοίγει. Τους 
ήχους θα πρέπει να τους χρησιμοποιήσετε για να 
απελευθερώσετε την 03ίήβΗηβ από το ΡΗ$οη 
ι$ΐ3ηά. οι ήχοι είναι: 

(1) θυΐΐ Τοηβ (2) θουήΐβ ΟΐΙοΚ και (3) Ηΐρή Τοηβ Ο 
συνδυασμός είναι 2,1,3,2,2. Αυτός ο συνδυασμός 
μπορεί να είναι διαφορετικός από τον δικό σας 
αλλά πρέπει οπωσδήποτε να είναι πέντε αριθμοί, 
προχωρήστε προς το ΡΠ$οη Ι$ΐ3ηά 

ΡΓΐ$οη ι$ΐ3ηΰ 

[00 #51 

Από το χρονόμετρο ΘΝΙ θα πρέπει ήδη να έχετε 
στη διάθεση σας τους συνδυασμούς των ήχων για 
να απελευθερώσετε την 03ίήβΠηβ. 
Χρησιμοποιήστε τη σκάλα για να σκαρφαλώσετε 
στην εργαστήριο του Οβήη για να βρείτε ένα 
βιβλίο το οποίο έχει ένα τετράγωνο πάνω στο 
εξώφυλλο του. Εάν δεν δείτε καμία κινούμενη 
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εικόνα απλά κινείστε τον διακόπτη για να 
ενεργοποιήσετε τα βιβλία. Τοποθετήστε τα χέρια 
σας στο βιβλίο του ΡΠ$οη Ιεΐαηά το οποίο έχει ένα 
τετράγωνο στο εξώφυλλο του. 

ΡΚΕΕΙΗΟ ΚΑΤΚΑΝ 

Θα βρεθείτε μέσα σε ένα ΡΙτβ μβγοΙθ θογπθ και θα 
στέκεστε πάνω σε μια πλατφόρμα μερικά μέτρα 
απόσταση από την παραλία. Καθώς θα βγαίνετε 
έξω από τον θόλο θα σας υποδεχτεί ένα τεράστιο 
δέντρο... με την ονομασία Θι-βθί Τγθθ. Αυτό το 
δέντρο έπεσε κατά τη διάρκεια μια μεγάλης 



καταιγίδας που χτύπησε το Κίνεη 30 χρόνια πριν. 
Αυτό το γεγονός είχε καταγραφεί στο ΚΙνεη από 
την ΤΟηα για να βοηθήσει τον Αίτυδ να 
κατακτήσει τον Οβήη. Τώρα, ο Οθήη έχει 
μετατρέψει το τεράστιο δέντρο σε μια φυλακή, 
όπου εκεί μέσα θα βρείτε την εβτήεΠηε. Ανεβείτε 
τα σκαλιά και μπείτε μέσα στο δέντρο. Μπείτε 
μέσα στο ασανσέρ και ψάξτε να βρείτε ένα πάνελ 
με τρία πλήκτρα πάνω στον τοίχο. Ακούστε τη 
μελωδία όταν θα πατάτε τα πλήκτρα. 
Χρησιμοποιήστε τον συνδυασμό που έχετε βρει 
στην εποχή του Θβήη και το κλουβί θα κινηθεί. 
Σπρώξτε τον διακόπτη και το ασανσέρ θα σας 
πάει στην ΟαΐήβΠηε. Αυτή θα χαρεί πάρα πολύ 
που θα σας δεί. Θα πάρει από εσάς το βιβλίο 
ΡΠ$οη και θα σας πει να στείλετε ένα σήμα στον 
Αίι·υ$ στο Μ3ίη Ι5ΐ3ηά/Τθηιρ1θ Ι$ΐ3ηά. Ενώ 
προσπαθείτε να το κάνετε, αυτή θα καλέσει 
όλους τους Κίνεηεεε στην Μοίεΐγ Αρβ. 
Χρησιμοποιήστε το ΡΙι·6 Θοηιε για να 
μεταφερθείτε πίσω στην Οεήη Αρε. Θα βρεθείτε 



ξανά μέσα στο κλουβί. Ολες οι σελίδες από τα 
υπόλοιπα ΙΙηΚΙηρ βιβλία έχουν σκιστεί εκτός από 
εκείνη που θα σας τηλεμεταφέρει πίσω στο ΜεΙη 
Ι$ΐ3πα. 

ΜαΙη Ι5Ι3Π0 5ΤΑΚ ΡΙ5$υΚΕ 

Επιστρέψτε στην περιοχή όπου έχετε βρει το 
τηλεσκόπιο. Σιγουρευτείτε ότι η συσκευή είναι 
αρκετά ψηλά ή τουλάχιστον ότι είναι στην αρχική 
της θέση. Κοιτάξτε κάτω στη μεταλλική πλάκα 
και εισάγετε τους κωδικούς που έχετε βρει στο 
ημερολόγιο της Οοΐήειίηβ. Δεν υπάρχουν αριθμοί 
πάνω στα πλήκτρα. Το τέρμα αριστερά πλήκτρο 
είναι το ένα και το τελευταίο είναι πέντε. 
Διαφορετικά παιχνίδια έχουν και διαφορετικούς 
αριθμούς... οπότε εδώ δυστυχώς δεν μπορούμε 
να σας βοηθήσουμε. Εάν θέλετε βοήθεια στην 
αποκρυπτογράφηση των ΘΝΙ αριθμών ρίξτε μια 
ματιά στο Ροτεεΐ Ι$ΐ3ηά για τη μετάφραση. Οταν 
τα έχετε καταφέρει ανοίξτε το μεταλλικό 
σκέπασμα. Ρίξτε μια ματιά στο αριστερό τμήμα 
των θεμέλιων που κρατούν το τηλεσκόπιο. Βρείτε 
την ακίδα ακινητοποίησης και τραβήξτε την προς 



τα πάνω. Αυτή η ακίδα σταματάει το τηλεσκόπιο 
από το να κατέβει πιο χαμηλά από το μεταλλικό 
σκέπασμα. Στα δεξιά σας θα πρέπει να υπάρχει 
ένα πλήκτρο και ένας μοχλός. Σπρώξτε τον μοχλό 
και κρατήστε πατημένο το πλήκτρο μέχρι το 
τηλεσκόπιο να κατέβει πιο χαμηλά από το μεταλ¬ 
λικό σκέπασμα. Ρίξτε μια ματιά καθώς αυτό θα 
κατεβαίνει. Θα πρέπει να εμφανιστούν σκαλιά. 
Οταν το έχετε κατεβάσει πιο χαμηλά από το 
σκέπασμα θα σπάσετε το γυαλί που κάποτε 
σφράγιζε το 5ΤΑΚ Ρΐ$$υκΕ! το κίνεη θα γίνει πολύ 
ασταθές από εδώ και πέρα και η γή θα αρχίσει να 
ανοίγει. Από απόσταση ο Αίι-υδ καταφθάνει με ένα 
βιβλίο μαζί του που οδηγεί πίσω στο ΘΝΙ. Η 
03ίΠβΓΐηβ καταφέρνει να σώσει όλους τους 
κΐν6πε$6 τοποθετώντας τους στην Μοίετγ Αρε. θα 
είναι και η πρώτη που θα επιστρέφει πίσω στην 
πατρίδα. Αφού ο Αέι-υε σας ευχαριστήσει θα 
μεταφερθεί και αυτός πίσω στο ΘΝΙ. Καθώς θα 
λαμπυρίζει φεύγοντας το βιβλίο θα πέσει μέσα 
στη σχισμή και εσείς πέφτετε μέσα και 
ακολουθείτε το βιβλίο. Αυτό είναι και το τέλος. 
Συγχαρητήρια. 










του Νίκου Ζωγόπουλου 


Μ&§65ΐβγ€Γ 

Ποιήστε το ~ γιο να ενεργοποιήσετε την κονσόλα, και γράψτε: 

•ΡΙγ - ΡΚίποτΙρ Οη/ΟΓΓ · ΝοΟΙϊρ - Νο Οίρρίιΐ£ Οη/ΟΓΓ · Ιιηριι1$? 
11 - Οοά Μοάε · Ιιιιριι1«? 43 - Πρώτο από τα 5 ΐπιρυ1$ε$ που πρόκα- 
λούν θάνατο · ΙιπριιΙϋυ 69 - Δεύτερο από τα 5 ίπιριι1$υ$ που προκα- 
λούν θάνατο · ΙιηριιΙ$υ 151 - Τρίτο από τα 5 ίιηριι1$6$ που προκαλούν 
θάνατο · ΙιηριιΙίυ 666 - Αυτό το ΐιηρυΐκ προκαλεί α3$Ιι οτο παιγνί¬ 
δι · Μ»ρ η -Περνάτε Ιυνυΐ (όπου “η” το αντικαθιστάτε με το όνομα 
του ΙενεΙ που θέλετε να πάτε) 


ΝιιοΙββΓ δίτΙΚο 

Εισίίγετε έναν από τους παρακάτω κιοδικούς στην οθόνη εισαγωγής 
ρ355\νοπ1 για τα αντίστοιχα αποτελέσματα: · Απειρα πυρομαχικά: 
£ΐιη$ηι$ · Απειρη ασπίδα: οΙΐΒΐηιτίΗΪΙ · Απειρα καύσιμα: ιιηΐκκίυά 
• Μυστικό ΙενεΙ: · Ιί^Ιπηΐημ 




δίΓββίδ οί δίτηοΗγ 

Το παράθυρο για εισαγωγή κωδικού είναι προσβάσιμο πατώντας 
(ΓΓΚΙ-ΑΙΤ-X. Αφού κάνετε αυτό, γράψτε τους κωδικούς... 

•ϊιπ Ι);ι<Τ - επισκευάζονται όλες οι ζιγμιές · ΙοιΤ 3ΐι<1 Ιο3(1 - ξανα¬ 
παίρνετε όλο τα πυρομαχικά · ιπτ ΓβΒπΙοιη - αθανασία · ιποοπ - βα¬ 
ρύτητα σελήνης · Π13Γ5 - βαρύτητα Αρη · «ιπΐι - βα()ύτηχα Γης · )ιιρίΐί·ι· 

- βαρύτητα Δία 

Ιβάί Κπΐ§Ηί: 
Μγ5Ϊ€ΓΪ65 Οί ΐίΐβ 5ΐΐ1ΐ 

Πατήστε το “Τ” πριν γράψετε τους κωδικούς... 

·6υίπ§3 1 - (ίικί Μικίε · 03Πο§Γ3ρΙι -Σας αποκαλύπτει όλο τον χάρ¬ 
τη · (Ιίυιϋυιΐίε - Ολα τα όπλα · ΓιευδίπΙ - ΡΙν Μιχίυ · £3ΐηεονυτ - Περ- 
νάτε το ΙενεΙ · §ίπιπι«ιιιΓΓ- ΡυΙΙ Ιπνεικοτγ · §ο5ρε«1§ο 1 - 5Ιο\ν ΜιχΙυ 
• ίβπκψικΙ - (Λετ]α1ϊ · 8ΐ3ΐιι«ηπε 1 - Παγώνει τους εχθρούς · Ιΐ Βίπιηε 

- Ανεβαίνει ένα ΙυνυΙ ο χαρακιίρας σας · ΐιίχίυ - Γιιΐΐ Μ 3113 



Α§β οί ΕητϊρίΓ65 

Πατήστε υπιετ, και μετά γ|)άψτε έναν από τους παρακάτο) κωδικούς 
ενώ παίζετε: 

•ΒΙΟ ΒΕΚΤΗΑ: Μεγάλοι κακπιέλτες · ΒΙ(;ΐ)ΛΠΟΥ:Παίρνειε ένα όχη¬ 
μα με πυραύλους · ΒΙ.ΑΟΚ ΚΙΙ)ΕΚ:.Μετατρέπει έναν Ηοτίυ ΑιχΗυτ σε 
•ΒΓκΤ ΚκΙιτ. Αν σκοτωθεί γίνεται Ηυβνν (άΐ,ιριιΐι. · ΟΟΙΝΑΟΕ: 1000 
Κ<>1<1·Ι)ΙΕΙ)ΙΕηΐΕ:Ολοι οι εχθροί σκοτώνονται · Ε=.Μ02 ΤΚΟΟΡΕΚ: 
Στρατιώτης που πυροβολεί χρησιμοποιώντας πυρηνικούς πυραύλους · 
ΟΑΙΑ:Ελέγχετε τα ζοκι (χάνετε τον έλεγχο των ανθρώπων) 

•ΗΛΚΙ ΚΛΚΙ: Αυτοκτονία · ΗΟΜΕ ΚΙ'Ν: Κε|)δίζετε το συγκεκριμέ¬ 
νο σενάριο · ΗΟλ'ΟΗΟλΌ:Οι Ιερείς κερδίζουν πολύ «ρυειΐ και παίρ¬ 
νουν και 600 Ιιίι ροίπι$ · ΙΤΒΜ: Η Βαλλίστρα παίρνει Γ3Π§υ 100 
·ΜΕ0υδΑ:Οι χωρικοί μετατρέπονται σε ιη«Ιιι«ι. Αν πεθάνει κάποι¬ 
ος, τότε γίνεται ΒΙβιΤ ι κίοι . Αν πεθάνει ξανά, γίνεται Ηεβνγ Τβίβριιΐΐ. 
•ΝΟ Ρ(Χί: Απενεργοοοιεί το Ρθ£ οΓ \\ ;π · ΡΕΡΡΕΚΟΝΙ ΡΙΖΖΑ:1000 
ΓοοιΙ · ΡΗΟΤΟΝ ΜΑΝ: Παίρνετε έναν 'ΝιιΙιρ Ττοορετ' (ένας τύπος 
με Ι3$ετ §ιιπ) 

·ξ)ΙΆΚΚΥ: 1000 $ΐοπυ · ΚΕΥΕΑΙ. ΜΑΡ:Αποκαλύπτεται ολόκληρος ο 
χάρτης · 5ΤΕΚΟΙΕ)β:Αμεσο ΒιιίΙιΙ · λνΟΟϋδΤΟΟΚ : 1000 ινιχχΙ 
Για να ενεργοποιήσετε τα ιΗυ;ιι που σχετίζονται με Γικχΐ, $ΐοπε και 
(χοίτΐ σε 5ίπ§1ε ρΐβνετ πκκίυ, θα πρέπει να πατήσετε (ΓΓΚΙ.+Ν για να 
ξεκινήσετε ένα νέο παιχνίδι. Επιστρέψτε στο κεντρικό πιεπιι και επι- 
λέξτε δίπ§1ε ρΐβνετ ιικκίε. Τα παρακάτω ε1ιε;ιΐ8 θα ενεργοποιηθούν 
μόνο όταν επιλέξετε αιηηκιί^η: 










πόζιτο βενζίνης · δΗΙΡΤ-ν - Γεμίζει το ντεπόζιτο βενζίνης · ΑΙ.Τ- 
Τ - Ονεποτηιιε ΐο§§1ε 

ννΐηβ 0οπιιη£ϋΐ(1βΓ 

ΟΟΓΚ 


ΡΓθρ«1€θγ 


(,ΤΚΓ+Γ - 1000 Γοοϋ 
ΓΙ ΚΙ.+ί; - 1000 8 οΙ(1 
(ΓΓΚΓ+δ - 1000 δίοπε 
ΓΓΚΙ.+\ν - 1000 ινοοά 
(ΓΓΚΓ+(2 - ζ)ιικ! Οιιίΐό 
(ΠΚΓ+'Γ - Μεπυ 

Σημείωση: Δεν μπορείτε νο χρησιμοποιήσετε αυτά τα εΐιείΐδ αν δεν 
έχετε ξεκινήσει ήδη ένα παιχνίδι. 

Ρ22 υ§Η{ηίη§ 

Οι κωδικοί αετοί γράφονται ενώ πετάτε. · Οο<1 πκχΙε: ίλτΙ + ΑΙΐ + 
δΙιίΓΐ + Ηοπιε ΓιιΙΙ · καύσιμα και πυρομαχικά: ΟτΙ + Αΐι +51ιίΓι +1πδεπ 

ΤΟΟΑ Τουτ1η§ Ου - 
ΟΙιβΓπρίοηδΙιΙρ 

Γράψτε ένα από τα παρακάτω για όνομα οας: 

·εηιε3Κΐο§: γάτες και σκύλοι θα διασχίζουν την πίστα · ειπεΗιιπ: 
^ο-Γηι ι · νίειν επιεορίετ: άλλη κάμερα · απΓοΙΙοιν: άλλη κάμερα · 
επκΐίδεο: διαφορετικός ουρανός · επι^;ιι;ι^ε: ενεργοποιούνται το τανκ 
και η ΟατΙΠΙαε 

•επιίπιροδδ: αυξάνεται η δυσκολία · απίο^πιν: μειώνεται η βαρύτητα 
•αιιιηβνΐιυπι: όλοι οι οδηγοί οδηγούν σαν... μανιακοί! · αιιπιίαο: άλ¬ 
λη κάμερα σε στιλ πιίεΓοηιαεΙιίηεδ · επιποίπιχ: εοΙΙίδίοπ οΓΓ · αικίβπ: 
νυχτερινός ουρανός · ιηηοοπχΒίτοοπ στιλ γραφικά · Πεχπιοδίΐε: ροζ(!) 
όχημιι ·^ΐ3ΐπιηο: όλες οι πίστες · χΐχχκΐιπυ: μεγαλύτερη ταχύτητα 

ΟΐΙδίίάβΓ: Νο Κ.6§Γ6Ϊ 

Πρώτα γράψτε Ίοοϊυαιιιηοπ 16” για να ενεργοποιήσετε το ε1ιυ3ΐ αχίε... 
•Οΐι Ι Ρ10: · ΟοιΙ πκχΙυ Κ10: Παίρνετε όλα τα όπλα · (ΓΙ ΚΤ-λ': Στις 
δείχνει τα στατιστικά · Γ7: Σας δείχνει το ^ικΙ ονβτ ΙενεΙ · ΑΓΤ-Γ7: 
Σας δείχνει άλλο §ιϊ(Ι · (ΤΚΙ.-Γ7: Σας δείχνει ακόμα ένα βπιΐ 
·|Ηδδκ:;ι16: διιρυτ Ροτνεπιρδ! · Η: Ενεργοποιείτιιι το Ιιεπι Μονετ 

Αρ^οΗβ ίοπ§6ονν 

Χριριμοποιήοτε τα ημρακάτω ονόματα γιο να κάνετε 1θ£Ϊπ: 
•Ρΐ3ΐικΙ\ννη ΑίοΒΗυΙΙ - Απειρα πυρομαχικά · ΜοπΙν Β3ΐτνιηοι-υϊ- 
Απειρα πυρομαχικά και αθαναοία · Ι.νπ \νίπδ - Απειρα πυρομαχικά, 
αθανασία, αλλά ενεργοποιεί και τα έξτρα υ1ιυ·3ΐδ 
Εξτρα Οιυβίδ: 

•δΗΙΕΤ-ΟΤΚΕ-ΑΕΤ-ΤΑΒ - δρε«1 ν»η> Α1. Γ-Υ - Αδειάζει το ντε- 



Ενώ είστε στο κόκπιτ (δίπιιιΐΒΐίοπ ή αποστολή) γράψτε τη λέξη 
"άνηοπιίΐε”. Τώρα πατήστε...· (.ΤΚΓ Ο - απενεργοποιεί τα ουΙΙίδίυπδ 
·(ΓΓΚΓ 1 - σας δίνει αθαναοία · ίΓΓΚΙ. Γ12 - εξουδετερώνει τον λο- 
καρισμένο στόχο 

Ενώ πετάτε, γράψτε...· §οου1ΐ3Γ§εΐ: διαφορετικό ΐ3Γ§είίπ§ πιοβε 
•πιοτείππεδ: βάζει εμπρός το ράδιο! (χμμμ...) 

Αν θέλετε να πετάξετε με εχθρικό σκάφος, γράψτε “3ΐδ\ν3ηΐδηιοι εδΙιήκ” 
στην οθόνη του δίπιπΙβΗοπ, όταν επιλέγετε αποστολή 



ΗβΠΡβηάβΓ 

Γράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς ενώ παίζετε: 

•8 Ι ΕΚΟΙΙ): Αθανασία 

•ΙΜΡϋΜΡΠ: Ολα τα όπλα ΓΚΟΕΑΠ#: Παίρνετε όπλο (Οπου # θα βά- 
λετε ένα μονοψήφιο αριθμό) 

•ΙΚΛΟΟΝΚ: Παίρνετε το μυστικό όπλο ΊΌΊΊ.ΡΗΚ: Παίρνετε βα¬ 
σική ενέργεια 10091 
•ΜΛΧΜΕϋΡ: ΗιιΙΙ 10091 

•ΑυΝΤΕΜ#: Στέλνει τον παίκτη στους πλανήτες 1 -8 (όπου #, βάζε¬ 
τε αριθμό από 1 έως οκτώ) 

•ΙΜδΤϋΟΚ: Επόμενος πλανήτης ΕΚΑΜΕΓΓ: Μετρητής Κπιπιμ ρο' 
δ«:οη(1 

Οΐββίο 

Για να χρησιμοποιήσετε τα εΐιεβίδ, πατήστε το επίετ, γράψτε το εΙιεβι, 
και μετά πατιρτε επίετ πάλι. · δροοΙιν: Σε πηιΙιίρΙανεΓ, δίνει σε όλους 
τους παίκτες εκτός από εσάς, · ΓιιΙΙ Ηε3ΐ(Η δίοπε: Ολα τα δίβνεδ γεμί¬ 
ζουν με ΓιιΙΙ ε1ΐ3Γ§ε · \νεϊτά: Δίνει σε όλα τα όπλα +1 Κίι ροίηί 
·διιρεπΐ3ΐιΐΓ3ΐ: Ακούτε μια κραυγή(!) 

•ΠιιρΙίεβίίπ^ Ιίειπδ (Αντιγραφή αντικειμένου): Αφίρτε στο έδαφος το 
αντικείμενο που θέλετε να διπλασιάσετε, και φύγετε περίπου πέντε 
τετραγωνάκια μακριά. Σιγουρευτείτε πως έχετε χώρο στο ίπνεπιοι ν 
σας, και για τα δύο αντικείμενα. Κάντε εΙίεΓ στο αντικείμενο και ενώ 
το παίρνετε από το έδαφος, κάντε αμέσως οΙίεΚ σε οποιοδήποτε αντι¬ 
κείμενο που να βρίσκεται στη ζώνη οας (η ζώνη σας είναι η περιοχή 
στο κεντρικό ιπεπιι που έχει χώρο για οκτώ ροΐίοπί ή μτοΙ 1$). Αν το 
έχετε κάνει σωστά, τότε το τετραγωνάκι που ονομάζει το αντικείμε¬ 
νο, θα ονομαστεί με το αντικείμενο που θέλετε να αντιγράψετε. Πα¬ 
τήστε το “1” για να εμφανιστεί το ίπνεπίοΓν, και τοποθετήστε το μέ¬ 
σα. Το οηςίηβΐ αντικείμενο θα πρέπει να έχει μπει ήδη στο ίπνεπίοΓν 
σας. Βεβαιωθείτε πάντως πως το ίπνεπίοτν σας είναι κλειστό έως ώσπου 
να τοποθετήσετε το αντίγραφο αντικείμενο μέσα. Αν μπερδευτήκατε, 
σας βεβαιώνω πως στην πράξη είναι πιο απλό. 





Τ® ©8ύ® 

ϊϊϊκοϊι ί% αοΆα'ίϋη, 

Αυτό το «ΐιυ που «ας παρουσιάζουμε είναι αφιε- 
(κ.ιμένο οτον γνωστό έλληνα σκηνοθέτη Ν. Νι- 
κολαϊδη. Περιέχει οτιδήποτε θα θέλατε να μάθε¬ 
τε για αυτόν, από την ιστορία του και το πως 
έφτασε σήμερα να σκηνοθετεί, μέχρι πληροφο¬ 
ρίες για τις ταινίες του. Στον τομέα αυτό μάλι¬ 
στα το δίΐυ είναι υπερπλήρες. Θα βρείτε φωτο¬ 
γραφίες από στιγμιότυπα ταινιών του, στοιχεία 
για τους συντελεστές, πληροφορίες για τα βιβλία 
που έχει γράψει ο Ν. Νικολαϊδης (ναι είναι και 
συγγραφέας) και γενικά οτιδήποτε θα θέλατε να 
βρείτε. Καλοσχεδιασμένο και γρήγορο άΐυ, κα¬ 
θόλου “βαρύ” και με πολλά στοιχεία, σίγουρα θα ικανοποιήσει τους οινεφίλ και ιδιαίτερα τους λάτρεις των ται¬ 
νιών του εν λόγοι σκηνοθέτη. Η διεύθυνση είναι: 1ι(ΐρ://Μ\νιν.ηϊ1τοΐ3ί(ΐΒ.εεχϊ.£ΐ7ϊηάεχ2.1ιΐηι 
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Ηθ11»8 8ο«€©γ οΙιιΙ) 

Είναι βέβαια αποδεκτό πτ.χς το πιο αγαπημένο άθλιγμτ* 
στον κόσμο (και στην Ελλάδα) είναι το ποδόοφαηχι. Και 
φυσικά οι άνθροιποι που ασχολούνται με τιυτό είναι πολ¬ 
λοί. Ομως ήταν ιδιαίτε|χι δύσκολο για κάποιον να μπο¬ 
ρεί να βρίσκει όλες τις πλη|κ>φορίες που θα ήθελε σχε¬ 
τικά με το ποδόσφαηχι. Τώ^χι όμως τα Π(χίγματα αλ¬ 
λάζουν χάρη στο ίίιε που σας παρουσιάζουμε. Πρόκει¬ 
ται για κάποιες σελίδες που διαθέτουν πολλές πλη^χι- 
φορίες για το Ελληνικό ποδόσφαηχι, και όταν λέμε πολ¬ 
λές, το εννοούμε! Θα βρείτε ότι τραβάει η ψυχή σας, από 
πίνακες με αναλυτικά στοιχεία για τα Ελληνικό πρωτά- 
θλΐ]μα, το Κύπελλο, με ιστορικά στοιχεία που φτάνουν 
μέχρι και τη δεκαετία του '60, πληροφορίες για παίκτες 
που άλλαξαν τη μο(χρή του Ελληνικού ποδ*χκραήχ>υ, πλη¬ 
ροφορίες και ιστορικά στοιχεία για τις ομάδες, και πολ - 
λά άλλα. Είναι τόσα πολλά τα στοιχεία που διαθέτει το 
δίΐυ αυτό, που δεν μας φτάνει η στήλη για να περιγρά- 


Ι ιιϊοπιοϊ 

Σας γοητεύουν τα 3ϋ γ|χιφικά; Μήπως τρελαίνεστε στην 
ιδέα να κάνετε ένα 30 απΐπιαίΐοπ στο 30 δίικίίο ΜΑΧ; 
Αν ναι, τότε διαβάστε τις παρακάτω γραμμές. Στο 
Ιηιεπιεί υπάρχει ένα 5ίΐε αφιερωμένο στα 30 




ψουμε. Μια επίσκεψη εκεί θα σας πείσει. Δεν υπάρχει 
περίπτωση να μην μείνετε ικανοποιημένοι από τα πε¬ 
ριεχόμενα των σελίδων αυτών. Η διεύθυνση είναι: 
Ηιιρ://κκ·Ν.η«βυζί§η.<:οπι/Ηε1ΐ35/ 


£πιρΗίΐ'$/2ηίηΊ3ΐίοη. Ονομάζεται 30 υπίυ και περιέχει 
οτιδήποτε θα ήθελε ένας επαγγελματίας 30 ΗΐιίιιΐΗΐοΓ 
αλλά αποτελεί μια εξίσου ιδανική λύση και γιο τον ερα¬ 
σιτέχνη. Σε αυτό το $άυ θα βρείτε πολλά και χρήσιμα 
πράγματα. Κατ' αρχήν υπάρχει μια τεράστια βιβλιοθή¬ 
κη έτοιμων μοντέλων, καταχωρημένα σε κατηγορίες (π.χ. 
χϊ-Π, ιοπιριιιυπί, Ιιοικας κ.λ.π.) και μάλιστα με ι υικίυκχΐ 
ι)ιιιιηδη;ιϋ5 για να βρείτε εύκολα και γρήγορα άτι θέλε¬ 
τε. λ'πάρχουν γραμματοσειρές Τιιιυινρυ. Ιβχάιπ», και 
ίΚίΐυινΗΐυ (ή ακόμα και ίι-υυκΗΐ-ε) ρΙιι^ίπ$ για διάψο|κτ 
3<1 προγράμματα, όλα έτοιμα για να τα κάνετε άοητνίοαά 
και να δουλέψετε με αυτά. Επίσης υπάρχει $>;ιΙ<.·ιν που 
μπορείτε να δείτε δουλειές άλλων 30 »ηίπΐ3(οΓ8. και φυ¬ 
σικά μπορείτε να στείλετε κια τις δικές σας δουλειές για 
να δημοσιευτούν. Το ίί(υ είναι πολύ καλοσχεδιασμένο 
και λειτουργικό, και πιστεύω ποχ; είναι από τα καλύτε¬ 
ρα του είδους του. 

Αν λοιπόν ενδιαφέρεστε, τότε σημειώστε τη διεύθυνση: 
Ηιιρ:/ /ννιντν. 3άε3Γεχοιη 
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Αν νομίζετε πο>ς οι 8-μηποι υπολογιστές πέθαναν, τότε μάλλον 
κάνετε τ{>αγικό λάθος. Γιατί το λέω αυτό; Μα γιατί το ΙηΙεπκί έχει 
γεμίσει με χυ(ί\ν;πυ βιηοίπιοη για όλα τα 86ίι συστήματα που οι 



Οι νεκροί χορεύουν 

ακόμα! 

περισσότεροι μπορεί να είχαμε κάποτε αλλά τα έχουμε ξεχάοει σε 
κάποιο ντουλάπι (στην καλύτερη περίπτωση). Ομοκ; όλοι θα θυ¬ 
μούνται εκείνες τις εποχές, που τα παιχνίδια βασίζονταν στο 
§Ηπκ·ρΙίΐν και όχι μόνο στα γ|κιφικά, και δεν χρειαζόταν να κάνει 
κανείς αναβάθμιση με λ’οοιίυο 30Γχ, 32 Μ8 Κηιπ, και άλλες τέ¬ 
τοιες αηδίες γιο να παίξει ένα ΠήξΗΐ $ίπιιιΙίΐΐοε. Αυτέ> το μήνα σας 
πιηΜίυσιάζουμε ένα χίΐυ που έχει οτιδήποτε αφορά ένα μηχάνημα 
θρύλο, τον ΟοππικκΙοΐΐ 64. Εκεί θα βρείτε πολλούς υιηιιίαίοη και 
παιχνίδια για αυτούς (η λίστα των ποιχνιδιών που μπορείτε να 
βρείτε για τους υπιυΐαίοη αυτούς είναι τεράστια), πολλά Ηηξχ για 
άλλα σχετικά χίΐυχ, και γενικά τα πάντα. Μην μου πείτε πως δεν 
είναι ενδιαφέρον; 

Αν λοιπόν θέλετε να θυμηθείτε τα παλιά, η διεύθυνση είναι: 
Ιΐρ://κ»'ΐν.χ543ΐ1.η1/~'<ΐ37.ζ1<?ι·/ε64/ς64ηΐ3ίη.1ιΐπι1 


Και μόνο ο τίτλος είναι αρκετός για να καταλάβετε με τι αοχολείται 
το Μ(υ αυτό. I Ιρόκειται για το επίσημο χίΐυ τιγς σειράς ταινιών και βι¬ 
βλίων που εξελίσσονται στον φανταστικό κόσμο του Πολέμου των 
Αστρων. Να σημειωθεί π<ος το χίιυ αυτό είναι το επίσΐ]μο και έχει σχε¬ 
διαστεί από την ίδια την Ι.ιιαιχ. Μέσα στις σελίδες του θα βρείτε πλη- 
(κχρορίες σχετικά με οτιδήποτε θέλετε να ξέρετε για το έπος δίπεκκεχ. 
Πρέπει φυσικά να τονιστεί το πόσο όμορφο, κομψό και λειτουργικό 
είναι το χάυ αυτό, ενώ οι πλη|χκρορίες που περιέχει είναι πέτρα πολ¬ 
λές, και σε πολλές περιπτώσεις θα μέτθετε και Π|χτγματα σχετικό με το 
8ΐ3πν<ιπ> που ίσως να μην γνωρίζατε, ακόμα και αν θετορείτε τον εαυ¬ 
τέ) σας σχετικό με το θέμα αυτό. Δεν νομίζω ότι χρειάζεται να σας πού¬ 
με περισσότερα. Αν σας έχει γοητεύσει αυτή η εκπληκτική δημιουργία 
του Ι.ιιου; που ονομάζεται $ 1 ;ιΐ'\ν;ιι·$, τότε το χίιυ είναι το ιδανικό για 
εσέτς. Η διεύθυνση είναι: Ιι((ρ://\ν\ννν.$ΐ3ην3η.οοιη 
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[V αναρωτιέστε τι γυρεύει αυτό το $ϊΐς στις σελίδες μας. Εί¬ 
ναι γνωστό πως οι συντάκτες του ϋχεε είναι λάτρεις της μου¬ 
σικής που κάποιοι αποκαλούν “σκληρή” (άκου πράγματα!). Σί¬ 
γουρα θα υπάρχουν αρκετοί αναγνώστες μας που θα έχουν τα 
ίδια γούστα και μια και έχουμε αποφασίσει να βάζουμε και 
από ένα καλό $ίΐυ που να σχετίζεται με τη μουσική, ο κλήρος 
έπεσε αυτήν τη φορά στους Ιτοπ Μαίάυπ. Λοιπόν αυτό το χίΐο 
που σας παρουσιάζουμε είναι το επίσημο των Μαιβυπ. πράγμα 
που σημαίνει πως οτιδήποτε θα θέλατε να μάθετε για το αγα¬ 
πημένο σας (και σίγουρα μεγάλο) συγκρότημα, θα το βρείτε εδώ. 
Ετσι λοιπόν στις σελίδες του θα μπορέσετε να πάρετε πληρο¬ 
φορίες σχετικά με την μπάντα, να δείτε όλα τα βίδππις τους, να 
πάρετε πληροφορίες σχετικά με τις συναυλίες που έχουν ή που 
πρόκειται να κάνουν, να δείτε διάφορα νέα σχετικά με το συ¬ 
γκρότημα. και τέλος περιλαμβάνεται μια πλούσια συλλογή από 
Ιϊηΐ» για άλλα, ανεπίσημα 5Ϊ(εχ, σε περίπτωση που δεν μείνετε 
ικανοποιημένοι από αυτό. Τι άλλο θέλετε να σας πούμε; 

Αντε κάντε εοππεεί και πληκτρολογήστε τη διεύθυνση: 
Ηίΐρ:/ /νν)·ν).ΪΓοηηΐ3ΐβεη.€οπι/ 
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Στην απέναντι πλευρά του Ατλαντικού οι άν¬ 
θρωποι προφανώς δεν έχουν τι να κάνουν 
και δημιούργησαν την ένωση πολιτών κατά 
της μυστικότητας της κυβέρνησης σχετικά 
με τα [ΙΡΟ! 


1 ιΙίρ://τνν\πΛΓ.ίο 1 ιβ 55 .οοιη/ 




Αν σας αρέσει το σκάκι αλλά δεν βρίσκετε 
κάποιον εύκαιρο για να παίξετε μαζί του, 
δοκιμάστε να αναμετρηθείτε σε αυτό το είίβ 
με παίκτες από όλο τον κύαμο. 
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1ιΙΙρ://πιβιη1}ΘΓ5.Εθ1.αοιη/ 
ΚΕγά8θπ\/ΐηάθχ.Κΐιη1 


Βέβαια οι Αμερικανοί δεν ασχολούνται μό¬ 
νο με τα ί)ΡΟ. Εδώ έχουμε την Ενωση των 
Κυνηγών Φαντασμάτων της Φιλαδέλφειας. 
Οχι της Νέας ΦιλαδέλφειαςI 


9βΜ0Ρ^ 


Ισως έχετε δει τη “Λίστα του Σίντλερ ” και 
σας άρεσε. Ισως και όχι. Τέλος πάντων, σε 
αυτό το $ΐίβ μπορείτε να ρίξετε μια ματιά 
σε ντοκουμέντα γύρω από το ολοκαύτωμα. 


πρ^ν αγοράσετε το αγαπημένο σας 

έντομο απωθητικό! 


1ι«ρ://\ννννν.0Εαδ.0Γ9/ 
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Σσ$· αρέσουν τα μυστήρια; Βρίσκετε τον δο¬ 
λοφόνο πάντα πριν το τέλος της ταινίας; Δο¬ 
κιμάστε τις δυνάμεις σας σε αυτό το 5/Ύβ για 
παιδιά, και όχι μόνο. 
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1ι((ρ://ηιβιη1)6Γ8.χοοιη.οοιη/ 

βιηβηΐιατί/ηβννβδί.ΐιϋη 


#α 0#®©@0®οθ 


' ΙΛΠΤ *Μ» »1 Κμ 5»υΠ «« 0 «· ΤΙ» 6«3Ι «Η οΠ«5 αη ** 
«* ·ο 6>χ*τταΙ η» ρος* οηά α*η· ««Μγ » 
. *ου ίοηΐ (π» οα οπ αηγ οί »«μ οΟν* 


Ε Ι 9βΙ *«β Μνγ ίΛεβ βνβτγ πηαη#ι._ ^ 
-Έηΐ «ο αη >ου! && Ββηί ψοΡ 


\ «Μ <* 30Ρ/9» 




Ιιίίρ://τννν\ν.ννπνϋά.οοιη/ίικΐΘχ.ΙιΙιη1 



ί 

■ V*·.» . .. . 

*»Ι<οη· ίο /Λ. νροΓίΟ-Ηίά» 
ΐοΙΙορίοη Οφοιί 




I 

Μη 

-Ό&. 

^2 *3Κ5“1 

*£ο?£β 

| ¥ ΒΙΜΙ ν 

ϊ^. ϊ-ξώτ*·— 




γ ’ ,Μ ' "««νιιι ννηηογη υα κα - 

ν Λ α ^ αΧ ί σημα ' άσματα, κάρτες, 
κλπ. Εδω θα βρείτε πληροφορίες για το 
αγαπημένο σας χόμπυ αλλά και συναδέλ¬ 
φους σας από όλο τον κόσμο 
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Εμένα από την άλλη μεριά μου αρέσουν πο¬ 
λύ οι γάτες και γενικά τα αιλουροειδή. Αυ¬ 
τό το 5/Ύβ είναι αφιερωμένο στα αιλουρο¬ 
ειδή, από τις γάτες μέχρι τα λιοντάρια. 
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Στο Ιηίβτηβί καθημερινά γίνονται διάφο¬ 
ρες προσφορές δωρεάν διαφημιστικών ει¬ 
δών. Γία να μην ψάχνετε άσκοπα, σε αυτό 
το β/Ύβ είναι συγκεντρωμένες όλες. 




κλασική τπλεο α πα ^ ωιίν ^ ε εύκολα όμως Υ·°- 
γραφική ταινία! 
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Αντό είναι (όπως φα,ν *°' £,ν α ι <«β τον τύ- 

θυνσή) ένα βΗ« Ρ ε Ρ εικ όνα ” και δεν εί¬ 
παν “φτιάξε σωστά την εικόνα 

ναι πολύ δύσκολα. 
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Καθημερινά εμφανίζονται στο Ιηίβτηβί και¬ 
νούριες τεχνολογίες. Το 5/ιοεΙανανβ για πα¬ 
ράδειγμα, με τη βοήθεια τον οποίοι σε αν- 
το το εΐίβ θα μπορέσετε να απολαύσετε εκ¬ 
πληκτικά ϊηίβταείϊνβ αηϊτηαΐϊοηε. 
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Το επάγγελμα τον μέλλοντος δεν είναι στον 
χώρο της πληροφορικής αλλά των Ασφαλει¬ 
ών! Εκτός κι αν πιστεύετε ότι οι ασφάλειες 
κατά της απαγωγής από ίΙΡΟ ή τον χτνπήμα- 
τος από αστεροειδή δεν είναι απαραίτητες... 




Θνμάστε τι λέγαμε παραπάνω για ας ασφά¬ 
λειες; Λοιπήν σε αντό εδώ το βίίβ μπορείτε 
να ενημερώνεστε για τονς μετεωρίτες που 
ανακαλύπτονται και η τροχιά του περνάει 
κοντά (η από μέσα!) στη Γη! 
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Α Βη·Ι ΗΙίίοτν οί ίΙ·· Ιηί·τη·ί 


Ξέρετε μήπως πως ξεκίνησε αυτά που σή¬ 
μερα λέγεται Ιηίβτηβί; Δεν θα σας ενδιέ- 
φερε η ιστορία του; Δεν θέλω όχι! Ειδικά 
όταν υπάρχει αντό το είίβ που δίνει τόσο λε¬ 
πτομερείς αλλά και απλές εξηγήσεις. 

Μ· Γ~ 
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ΙΜΒί Δμιαιτ 


Εχετε ακούσει την ιστορία με τους /ιαείτβτχ 
που μπήκαν στο Αμερικάνικο Πεντάγωνο; 
Εγινε χαμός! Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες ρίξτε μια ματιά σε αυτές τις σελίδες. 


Ηθελα 


τώρα να γράφω κάτι αλλά δεν βρί¬ 


σκω την κατάλληλη λέξη. Κανένα πρόβλη¬ 
μα (που λέει και ο Καλυβάτσης)! Μπαίνω 
σε αυτό το είίβ και έχω στη διάθεσή μου 
περισσότερα από 400 λεξικά. 
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Ξέρετε μήπως ποιο είναι το πιο έξυπνο ζώο 
(μετά τον άνθρωπο); Τα δελφίνια. Ξέρετε 
μήπως ποιο είναι το μεγαλύτερο ζώο (μετά 
τον άνθρωπο); Οι φάλαινες. Πάρτε μια γε¬ 
ρή δόση και από τα δύο. 


ιπι/νήτβά 
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ε ρ,οδικά Στημ·α 
αός απο το ΌδΕΗ 

)! Εμείς δεν εχου- 

,*λάχο\Ν«*Λέχε*'. 


Το Ροτϋιηβί έχει φτιάξει μερικές πολύ χρή¬ 
σιμες σελίδες. Μέσω μια γραφικής αναπα¬ 
ράστασης της χώρας μας, παρουσιάζει τις 
διευθύνσεις όλων των ελληνικών Ββτνετε. 


ϋηαηεννβΓθά 


Π\ΝβΐΓά ΤΗβοπβδ αι 
Ουβδίίοη 




ΤΗΕ ΠΟΙ.ΓΗΙΝ 



























































ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο Οϋ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ όβπιοδ και 
εΙΐ3Γ6Μ3Τ6 παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
Οϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπάθεια μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας Οϋ. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο ϋϋ που ένας 
93Π16Τ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε 
το 00 στο ΟΟ-ΚΟΜ όπνε κοι μέσα από τα 
\ΛΛηόονν$ τρέξτε το αρχείο ϊΐαεε.εχε. Ετσι Θα 
Βρεθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί 
υπάρχουν δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜΟ5: Πολλά θεπιο$ από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται οε κάθε 
κατηγορία 9 αΓη6Γ5 και στα οποία δα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή 
όχι. Συγκρίνετε το δικά σας Γβνϊε«5 με αυτό των 
συντακτών του περιοδικού! 

5ΗΑΚΕνΥΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
όεπιοε πολλά περισσότερα $ΗαίενναΓε παιχνίδια για 
όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά δα μπορούσαν 
να τιμολογούνται και σαν κανονικό παιχνίδια 
καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε τίποτα 
από αυτή των (υΙΙ-ρήεε προγραμμάτων που 
κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ ότι ςδαΓεννοεε 
δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτό τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον δημιουργό 
του το μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το 
δεσμό του ίδαΓεννοεε αλλά και πολλές φορές 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και 
να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις 
ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ϊηίβείαεε του Οϋ-ΚΟΜ. 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα δυΠοης. το 'Όθγπο$", το 
"$ΗαεθνναΓβ'\ το 'Άδουί" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται 
σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των 
προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας. 

Ρθίποε ή 5ΗαΓβν/οΓε. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμΒούν: ή θα τρέξει απευθείας από το Οϋ- 
ΚΟΜ. ή θα εκτελεστεί το δικό του πρόγραμμα 
εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή την 
περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από την 
ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ /5. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα 005 παιχνίδια εκτε- 
λούνται με τη χρήση του ίηΙειΊαεε μέσα από τα 
\Λ/ίηθονν$. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, 
θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από καθαρό 005 
πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των \ΛΛηε)ονν5 95, 
και εηιλέξετε την επιλογή "Μ5-0Ο5 Μοάβ" ; . Λό¬ 
γοι που μπορεί να μην τρέχει ένα 005 παιχνίδι 
κάτω από \Λ/ίη 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνή¬ 
μης, ασυμβατότητα, μίσος για τα 95, αναμονή 
των \Λ/ϊη 2235 και αναγκαστική εκμάθηση των 
αρχάριων χρηστών της εντολής ϋΙΚ. 
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Υπάρχει άνθρωπος που δεν γνωρίζει το 
νίΠυο οορ: Μπα. μάλλον όχι. Το γνωστό 3ϋ 
είιοοί θπι υρ. βελτιώθηκε και ήρθε για να μας 
πωρώσει ακόμα περισσότερο. Το γνωστό 
στυλ συνεχίζει να υφίσταται και στο δεύτερο 
μέρος του γνωστού παιχνιδιού. Ελέγχετε 
έναν αστυνομικά και προσπαθείτε (σε άψογο 
30) να "καθαρίσετε" * όλους τους μαφιόζους 
της πόλης. Τα γραφικά έχουν βελτιωθεί σε 
σχέση με το πρώτο (ίσως όχι τόσο όσο θα 
θέλαμε, αλλά παραμένουν πολύ καλά), ενώ 
ήχος και 3πίπΐ3ΐίοη κυμαίνονται στα ίδια 
επίπεδα με το πρώτο. Το 93πτερΐ3γ 
παραμένει κορυφαίο, και γενικά το παιχνίδι 
αποδεικνύει πως η δεςβ ξεπέρασε τα 
προβλήματα της “παιδικής ηλικίας" όσον 
αφορά την αγορά των ρε. και αρχίζει να μας 
προσφέρει παιχνίδια υψηλής ποιότητας. 

Είμαι σίγουρος πως θα το απολαύσετε. 
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ΪΜΗΜ 

Φλίπερ! Τι άλλο να πούμε για το πιο 
"δεκαρικοφάγο" παιχνίδι όλων των εποχών. Αν 
έχετε βαρεθεί να ξοδεύετε μια περιουσία στις 
αίθουσες ηλεκτρονικών, τότε το ΒβΙΙε οί δίεεί 
είναι ιδανικό για εσάς. Το είχαμε παρουσιάσει 
και σε ρτενίονν, και επειδή η φιλοσοφία μας είναι 
να σας δίνουμε την ευκαιρία (όποτε μπορούμε) 
να βλέπετε και εσείς ότι παρουσιάζουμε μέσω 
των σελίδων μας σας το προσφέρουμε για να το 
παίξετε μέχρι τελικής πτώσης (δικής σας ή του 
παιχνιδιού, εξαρτάται από τον παίκτη!). Τα 
γραφικά του είναι πολύ όμορφα (ίσως τα 
καλύτερα σε παιχνίδι ΙΙίρρβτ), ο ήχος 
απολαυστικότατος, και το 93πιβρΐ3γ... φλίπερ 
είναι αυτό, δεν χρειάζεται συστάσεις! 
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Ακόμα ένα παιχνίδι 30 δάοοΓθπι υρ όπου 
σκοτώνετε κακούς (μα πάρα πολύ κακούς) 
εξωγήινους. Εσείς ελέγχετε ένα όχημα 4X4 
οπλισμένο με ότι πιο σύγχρονο έχει να σας 
προσφέρει η τεχνολογία, και ξεκινάτε τη 
“φιλική" περιοδεία σας σε έναν καθόλου 
φιλικό κόσμο. Σκοπός σας, να εξοντώσετε 
οτιδήποτε κινείται. 

Οι εχθροί είναι εντυπωσιακοί (θυμίζουν 
ελαφρώς 8(3Γ5όϊρ Ιτοορετε) και η δράση είναι 
ασταμάτητη. Μπόλικα όπλα, εξαιρετικά 
σχεδιασμένες πίστες και φοβερή ατμόσφαιρα 
είναι τα βασικά χαρακτηριστικά του. 

Είναι λιγάκι δύσκολο, αλλά οι οπαδοί των 
δάοοΓβπι υρ σίγουρα θα παίξουν 
αρκετά με το 3Ιτ3άοννπτ38(βΓ. Οσο για τα 
γραφικά... μακάριοι οι κάτοχοι 30ίχ! 


Ρΐϊβ ο 


Το ξέρουμε πως αργήσαμε να το βάλουμε. 

Συγχωρέστε μας! 
Το απόλυτα καλύτερο παιχνίδι ποδοσφαίρου 
σε ρε είναι κοντά σας για να δοκιμάσετε τις 
ποδοσφαιρικές σας ικανότητες. 
Για όσους δεν διάβασαν το τβνίβνν, να πούμε 
πως πρόκειται για ένα ποδοσφαιράκι που 
διαθέτει τα πάντα, από ομάδες, μέχρι κινήσεις 
των παικτών. Κίνηση, γραφικά κυμαίνονται σε 
κορυφαία επίπεδα, ενώ ο ήχος και ιδιαίτερα το 
δρβεοό, είναι σίγουρα ότι καλύτερο έχουν να 
επιδείξουν τα ίοοΙόαΙΙ παιχνίδια στο ρε, και όχι 
μόνο. Τι άλλο να σας πούμε πια; 

Είναι το καλύτερο, μα το καλύτερο 
(πιστέψτε μας) ποδοσφαιράκι που έχετε δει! 




Κ*\)2 Ε>«;ιυ;ίυ 

Ακάμα ένα παιχνίδι που έχουμε παρουσιάσει σε 
ρτβνίβνν. Το ϋίβ όγ Ιάβ εννοτά είναι το Ββι-όβπβη του 
2000 (αυτό για τους παλαιότερους). Φοβέρα γραφικό, 
πολύ καλό 3πίηΊ3(ίοπ και ήχος, ενώ η 30 μηχανή του 
παιχνιδιού θα σας εντυπωσιάσει με την ελευθερία 
που σας δίνει στις μάχες. Φανταστείτε πως αναλόγως 
τα χτυπήματα αλλά και τη δύναμη που βάζετε, η μάχη 
εξελίσσεται ανάλογα, ενώ τελικά το μόνο που μένει 
στο φινάλε είναι το διαμελισμένο σώμα του αντιπάλου 
(ή το δικό σας!). Οσοι είχατε περάσει ατελείωτες 
ώρες με το Βοτόαιταη στα θμπιτα αλλά και όσοι απλά 
αρέσκονται στις σφαγές, τότε θα σας κάνει να 
κολλήσετε πολλές ώρες μαζί του, ακόμα κι αν είναι 
άειπο. Φανταστείτε μόνο τι πανικός επικρατεί στην 
ΙυΙΙ νετδίοπ. 





Το Ουϋ της Επιστημονικής Φαντασίας 


Αγαπητοί μας αναγνώστες. Από 
αυτό το τεύχος, νούμερο 90, 
του γήινου έτους 1998, ξεκινάει 
στο περιοδικό ΙΙ5ΕΚ μία στήλη 
που όλοι περιμένατε και που η 
παράλειψή της δημιουργούσε 
αρκετό παραφυσικό φαινόμενα 
στις υπόλοιπες σελίδες του 
περιοδικού μας. Μετά από 
συνεχή παράπονα των 
υπόλοιπων σελίδων και τβνίθνν$ 
του περιοδικού, σχετικό με 
κάποιο “άυλο" δισέλιδο που 
στοίχειωνε το περιοδικό, 
αποφασίσαμε να δράσουμε 
άμεσα και να υλοποιήσουμε το 
δισέλιδο "φάντασμα", το οποίο 
σώνει και καλά, επιθυμούσε να 
περιλαμβάνεται στην ύλη. Ετσι 
λοιπόν σας αναγγέλλουμε τη 
στήλη της "Επιστημονικής 
Φαντασίας", η οποία 8α 
φιλοξενείται στις τελευταίες 
σελίδες του περιοδικού μας και 
συγκεκριμένα στη θέση των 
διηγημάτων της Νβ$Τοτ. Μέσα 
από αυτή τη στήλη θα μπορείτε 
να βρίσκετε όλα τα νέα του 
ΕπιστημονικοΦανταστικού 
κλάδου, όπως βιβλία γνωστών 
συγγραφέων, ταινίες, παιχνίδια, 
νέα. βιογραφίες, διευθύνσεις 
από εΙυΒε και άλλα πολλά. 
Εξάλλου μην ξεχνάτε ότι ζούμε 
σε μία εποχή όπου η 
Επιστημονική Φαντασία 
μεταβάλλεται σε Επιστημονική 
Πραγματικότητα, γεγονός που 
αποδεικνύεται άμεσα από θέματα 
όπως η κλωνοποίηση, ή η 
ανακάλυψη πάγου στο φεγγάρι. 
Γνωρίστε λοιπόν τι 
πραγματεύονται οι επιστήμονες, 
οι συγγραφείς, οι σκηνοθέτες 
και τα Γπθόία σε σχέση με αυτό 
το θέμα, στείλτε μας τις 
υποδείξεις σας και μιλήστε μας 
για ότι θα σας ενδιέφερε να 
μάθετε. Και προπαντός, μην 
ξεχνάτε ότι η επιστημονική 
φαντασία πρόσφερε πρώτη τη 
δυνατότητα να κάνουμε 
διαπλανητικά ταξίδια (αν και 
σύντομα θα έχουμε Σεληνιακά 
γραφεία ταξιδίων...) 

Αναμένονται εξελίξεις... 

Νθ5ΐθΓ 


Πάγος στο 

Που θα οδηγήσει την ανθρωπότητα 
αυτή η ανακάλυψη; 

Η είδηση της ανακάλυψης πάγου στη 
Σελήνη, κυριαρχεί εδώ και πολλές μέρες 
στα τηλεοπτικά κανάλια. Είναι χωρίς 
αμφιβολία μία σημαντική είδηση και όχι 
μόνο επειδή αηοδεικνύει την ύπαρξη 
νερού στην επιφάνεια του γήινου 
δορυφόρου. Ο στόχος του εξερευνητικού 
αυτού προγράμματος της ΝΑ5Α ήταν 
ουσιαστικά διπλός: η έρευνα για 
αποθέματα νερού αλλά και η συλλογή 
πληροφοριών. Τα ακριβή ερωτήματα της 
επιστημονικής ομάδας της Να$α, 
ΙΕχδΥ/Ο (Ιυηατ ΕχρΙοταϋοη δοίβηεβ 
ννοτίάης Οτουρ) όσον αφορά τη συλλογή 
πληροφοριών ήταν: Πως δημιουργήθηκε 
η Σελήνη, ποια η σύνθεση της 
ατμόσφαιράς της, τι μας φανερώνουν 
οι προσκρούσεις μετεωριτών στην 
επιφάνειά της, τι πληροφορίες μας δίνει 
για τη δημιουργία του Ηλιου και των 
άλλων πλανητών. 

Η εποχή της υπομονής 

Οι μέχρι εκείνη την εποχή φωτογραφίες 
και αναλύσεις των δορυφόρων 
αποκάλυπταν κρυσταλλικές συνθέσεις 
στην επιφάνεια της Σελήνης. Ετσι άρχισαν 
να “μπαίνουν οι ψύλλοι” στ’ αυτιά της 
ομάδας ΙΕχδΝ/ΥΟ, για την ύπαρξη νερού 
στην επιφάνεια της Σελήνης. Και κάπως 
έτσι εμφανίστηκε στο προσκήνιο το 
ρομποτικό όχημα Ιυηατ Ρτοερβώοτ. Το 
όχημα-ρομπότ ήταν εφοδιασμένο με 
πέντε εξερευνητικά όργανα μεγάλης 
ακρίβειας, που σκοπό είχαν να δώσουν 
όσο το δυνατόν σαφέστερες 
πληροφορίες για τη σύσταση και την 
ατμόσφαιρα του γήινου δορυφόρου, 
καθώς και για την ενδεχόμενη ύπαρξη 
μεταλλευμάτων, νερού, πάγου, να 
χαρτογραφήσουν τα μαγνητικά πεδία και 
τη βαρύτητα και να μάθουν περισσότερα 
για το μέγεθος και το περιεχόμενο του 
πυρήνα. Με άλλα λόγια να κάνουν 
εξονυχιστική έρευνα. 

Σεληνιακός Αποικισμός 

Τα σενάρια της ΝΑ5Α λένε ότι ένα 
πλούσιο κοίτασμα νερού, θα μπορούσε 
να επιτρέψει τη μελλοντική αποίκηση της 
Σελήνης. Η αποίκηση της Σελήνης είναι 
μία παλιά ιδέα της ΝΑ5Α, που με τον 
καιρό άρχισε να μελετάται εντατικά. 
Σύμφωνα λοιπόν με τα επιστημονικά 
σενάρια, η Σελήνη αποτελεί ιδανικό 
σταθμό για εξερευνητικές επιχειρήσεις 
στο διάστημα ενώ παράλληλα αποτελεί 
μία καλή ευκαιρία για την εξάπλωση του 
γήινου αηοικισμού. Για να πραγμα- 


φεγγάρι... 
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τοποιηθεί κάτι τέτοιο χρειάζεται οι 
συνθήκες διαβίωσης να μοιάζουν με 
εκείνες της γης. Το πρόβλημα της 
ενέργειας, -απαραίτητη για τις συσκευές 
του γήινου εξοπλισμού- μπορεί να 
ξεπεραστεί με την εκμετάλλευση της 
ηλιακής ενέργειας. Τί γίνεται όμως με 
την παροχή οξυγόνου, νερού, καυσίμων; 
Οι επιστήμονες θεωρούν ότι η μεταφορά 
των απαραίτητων αυτών στοιχείων από 
τη γη στο διάστημα είναι τόσο δαπανηρή, 
που σχεδόν θεωρείται ακατόρθωτη. 

Οι Χρυσοθήρες του διαστήματος 

Και τώρα ερχόμαστε στα τελευταία νέα 
της ανακάλυψης πάγου στη Σελήνη. Ο 
πάγος, κατόπιν ηλεκτρόλυσης, μπορεί να 
αηοδεσμεύσει οξυγόνο και υδρογόνο, 
τα οποία αποτελούν δύο από τα βασικά, 
ζητούμενα στοιχεία της ανθρώπινης 
διαβίωσης! Επίσης το νερό μπορεί να 
μετατραπεί σε καύσιμο, κατάλληλο να 
εκτοξεύσει πυραύλους (οι εκτοξεύσεις 
πυραύλων επιτυγχάνονται χάρη στη χρήση 
υδρογόνου και οξυγόνου, στοιχεία 
δηλαδή του νερού). Το δώρο που έγινε 
από τη Σελήνη στην ανθρώπινη 
φιλοδοξία είναι, όπως καταλαβαίνετε, 
κάτι παραπάνω από Θείο! Οπως δήλωσε 
και ο εργαζόμενος στο Παρατηρητήριο 
ΟτίΚίίΗ, ΑηίΚοηγ (ΙοοΙ(, “το νερό θα 
επιτρέψει τη δημιουργία φυτωρίων, κι 
έτσι οι άηοικοι θα μπορούν να παράγουν 
μόνοι την τροφή τους, τον αέρα τους 
και τα καύσιμά τους!" Τα ταξίδια από τη 
Γη στη Σελήνη -και ανάποδα- θα γίνονται 
με μεγαλύτερη ευχέρεια και οικονομία, 
εφόσον τα γήινα διαστημόπλοια δεν θα 
είναι αναγκασμένα να κουβαλούν στις 
δεξαμενές τους τεράστιες ποσότητες 
νερού. Το “βενζινάδικο" της Σελήνης 
υπόσχεται να εκτοξεύει με επιτυχία 
οποιοδήποτε πύραυλο προς τη Γη ή 
ακόμα και τον Αρη! Ισως εμείς 
πιστεύουμε ότι η αποστολή ανακάλυψε 
νερό, οι επιστήμονες όμως πιστεύουν 
ότι “χτύπησαν φλέβα χρυσού". Υγρού, 
καθαρού, διάφανου χρυσού, που θα 
μυήσει τον Γήινο πολιτισμό στα μυστικά 
του σύμπαντος. Οπως αναφέραμε πιο 
πάνω, αυτή η ανακάλυψη θα αποτελέσει 
το τέλος της Επιστημονικής Φαντασίας 
αλλά θα οριοθετήσει το ξεκίνημα της 
Επιστημονικής Πραγματικότητας... 
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Νέες κυκλοφορίες 

"Οι Ειδήσειςτωνί 1“ 

ΝοΓΓηαη δρίηεαά. 

Μία ακόμα συνηθι¬ 
σμένη μέρα ξεκινάει για 
τον τηλεοπτικό σταθμό 
ΚΙΑΧ-Τν, ή τουλάχιστον 
αυτό πιστεύουν όλοι... 
Αυτοί που ξέρουν ότι δεν θα είναι 
“μία ακόμα συνηθισμένη μέρα" ονομά¬ 
ζονται βίαιοι ΚΟΜΑΝΤΟ του 
ΠΡΑΣΙΝΟΥ ΣΤΡΑΤΟΥ. Είναι οπλισμένοι 
μέχρι τα δόντια και δεν έχουν απλά 
καταλάβει τον σταθμό, αλλά έχουν 
κάνει πειρατεία και στις ειδήσεις. Τα 
καλά νέα είναι ότι η Συντακτική 
Ομάδα Ειδήσεων του σταθμού έχει 
αποκλειστικό ρεπορτάζ για τη 
συγκλονιστικότερη υπόθεση της 
δεκαετίας -την ίδια τους την αηαγωγή- 
και η τηλεθέαση φτάνει στα ύψη. Τα 
κακά νέα είναι ότι οι Κομάντο έχουν 
συνδέσει τον σταθμό και τους εαυτούς 
τους με τόσα εκρηκτικά, που αρκούν 
να κάνουν μία τεράστια τρύπα στον 
πλανήτη. Εκτός κι αν ικανοποιηθούν 
τα εντελώς απίθανα αιτήματά τους... 
Κυκλοφορεί από τις ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΑΡΑ 
ΠΕΝΤΕ. 

-> Κυκλοφορεί σύντομα το 8ο τεύχος 
του περιοδικού της Επιστημονικής 
Φαντασίας, "ΑΠΑΓΟΡΕΥΜΕΝΟΣ 
ΠΛΑΝΗΤΗΣ". Μην το χάσετε! 

-*Η ελληνική μετάφραση 
του γνωστού αμερικανι¬ 
κού περιοδικού Ε.Φ. 
Α$ΐΓηον’$ κυκλοφόρησε 
ήδη τα τέσσερα πρώτα 
τεύχη της. 

Κυκλοφορεί από την 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ Α.Ε 

ΡΟ-ΟΑΜΕ5... 

Η Κβά-Οτό μετά την επιτυχία του 
Κίνβπ, κυκλοφόρησε ένα παιχνίδι που 
πιστεύουμε ότι θα καταπλήξει τους 
φανατικούς και μη, της περιπέτειας 
και της φαντασίας. Πρόκειται για το 
ϋουΓπβγιηαη'ί Ρεο|βε1 3: Ιβςαεγ ΟΙ 
Τΐπιβ, του οποίου το Γβνίβνν 
παρουσιάσαμε στο τεύχος 89. Το 
σενάριο του είναι πολύ πρωτότυπο, το 
εύρημα της "στολής χαμαιλέοντα” 
εκπληκτικό και τα γραφικά 
ανεπανάληπτα. Οποιος το παίξει δεν 
θα το ξεχάσει ποτέ 


ΟΙοΙίβε ΒυΙ ΟοΜίθδ 



ΓΥΡΙΣΤΕ ΤΟ ΓΑΛΑΞΙΑ ΜΕ 
ΟΤΟΣΤΟΠ 

ΤΟ ΡΕΣΤΟΡΑΝ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ 

Η ΖΩΗ, ΤΟ ΣΥΜΠΑΝ ΚΑΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
ΑΝΤΙΟ ΚΑΙ ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΓΙΑ ΤΑ ΦΑΡΙΑ 


Τέσσερα από τα πλέον κλασικά μυθιστορήματα της χιουμοριστικής επιστημονικής 
φαντασίας, που υπογράφει ο ϋου^α: Αάαεη$. Η σειρά αποτελεί μία πανέξυπνη 
σάτιρα για το ανθρώπινο είδος και το μέλλον του. Μιλά για την καταστροφή 
της Γης και και τις ευτυχισμένες μέρες που ακολούθησαν όταν ο απρόθυμος 
γήινος Αρθουρ Ντεντ, ο Μπετελγεζιανός Φορντ Εσκορτ, ο φυγόδικος Ζάφοντ 
Μπλήμπλιμπροξ και ο ΜάρΒιν, το ψυχοπαθές ρομπότ, αναστατώνουν το Σύμπαν 
για ανεξήγητους λόγους... Ηταν ραδιοφωνική εκπομπή που άφησε εποχή, έγινε 
τηλεοπτικό σίριαλ και διαβάστηκε από εκατομμύρια ανθρώπους σε όλο τον 
κόσμο... Κυκλοφορεί από τις ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΑΡΑ ΠΕΝΤΕ. 


Μάδαμε... 

-> Οτι τον Φεβρουάριο κυκλοφόρησε στις 
Η.ΠΑ μία ταινία με την ονομασία “ΟατΙκ 
Οΐγ". Πρόκειται για μία ταινία 
επιστημονικού μυστηρίου, όπου εμπλέκει 
έναν ανυποψίαστο άνθρωπο, τον .Ιοδη 
ΜυεάοεΗ σε μία διπλή περιπέτεια: 
προκειμένου να σνακαλύψει ποιος ήταν 
πριν χάσει -μυστηριωδώς- τη μνήμη του 
μπλέκεται ανάμεσα σε μία περίεργη φυλή 
του υποκόσμου, που αυτοονομόζεται "Οι 
ΞένοΓ. "Οι Ξένοι" έχουν την ικανότητα να 


σταματούν τον χρόνο και να μεταλλάσσουν 
την πόλη κοι τους κατοίκους της. Ο 
Μυεάοεδ πρέπει να τους σταματήσει πριν 
υποδουλώσουν τον εγκέφαλό του. 
Προσεχώς και στη δική μας μικρή ή 
μεγάλη οθόνη... 

->Τον Απρίλιο θα κυκλοφορήσει στις Η.ΠΑ 
ακόμα μία ταινία με το όνομα "Ιο$Ι ίη 
δραεβ". Πρόκειται για την ιστορία μίας 
οικογένειας που απάγεται στο διάστημα 
κοι προσπαθεί απεγνωσμένα να επιστρέφει 
στη Γη. Μία ταινία, για όλη την οικογένεια... 


Κινηματογράφος και Επιστημονική Φαντασία 

Ξέρετε ότι πολλά βιβλία Επιστημονικής Φαντασίας έγιναν διάσημες κινηματογραφικές 
ταινίες; Η λίστα που ακολουθεί παρουσιάζει μερικά από αυτά: 

• "Η Οδύσσεια του Διαστήματος", βασισμένο στο μυθιστόρημα του Αε»δυε Οατε "Ο 
φρουράς της Αιωνιότητος" 

• "Το κουρδιστό Πορτοκάλι", βασισμένο στο ομώνυμο μυθιστόρημα του Αηΐδοηγ 
Βυεςε». 

• "ΑΙίεη”, βασισμένο σε βιβλίο του Α.Ε. ναη νο 9 Τ. 

•'ΒΙαθε Κυηηεε", βασισμένο στο βιβλίο του ΡδίΙίρ Κ. ΟίεΙ( 'Όο Αηάεοίά; Οεεαεη 
οΓ ΕΙεεΙείε 5δεερ?" 

•ΌδαεΙγ", βασισμένο στο μυθιστόρημα του ΟαηίεΙ Κεγε$ "Λουλούδια για τον 
Αλγκερνον". 

• 'Όυηε”, βασισμένο στο ομώνυμο μυθιστόρημα του ΡεαηΙε Ηεεδεε(. 

• "Η μύγα", βασισμένο στο ομώνυμο μυθιστόρημα του Οεοεςε ΙαηςβΙααη. 

• Το νησί του Δρ. Μωρό", βασισμένο στο ομώνυμο μυθιστόρημα του Η.Ο. ΝΛ/οΙΙί. 

• "ΜεΙεοροΙϊ$", βασισμένο στο ομώνυμο βιβλίο της ΤΓιεα νοη Ηαεδου. 

• "Ο άνθρωπος των έξι εκατομμυρίων δολαρίων", βασισμένο στο Όγδοες του ΜαεΙίη 
Οαίβίη. 

·'5οΙαεϊ$", βασισμένο στο ομώνυμο βιβλίο του 5)αηϊ$Ιαν ίεεη. 

• ϋυεα$$ίε ΡαεΙε', βασισμένο στο ομώνυμο βιβλίο του ΜϊεδαεΙ Οείεδίοη. 

•“Η νύχτα", βασισμένο στο ομώνυμο διήγημα του Ιεααε Αείεηον. 

• Ο Αόρατος Ανθρωπος", βασισμένο στο ομώνυμο μυθιστόρημα του Η.Ο. Υ/εΙΙί. 
•'Έαδεεηδεί* 451", βασισμένο στο ομώνυμο βιβλίο του Καγ Βεαάδυεεγ. 

• Η Γη που ξεχόστηκε απ' τον χρόνο", βασισμένο στο ομώνυμο μυθιστόρημα του 
Εθςαε Κίεε Βυεεουςδς. 
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Ο %βίΎτοΎ, η Μόνικα και η φυσαρμόνικα 


-Ηΐ π\γ ηαπιβ ΐ$ ΒΐΙΙ... 

-Ηΐ Γηγ ηβπιβ ΐε Μοηίοβ ννουΐά γου ΙίΙ<β 
τηβ Ιο ρΐθγ (γ83ΓΓηοηίΙ<3? 

ι/αι περασμένα μεσάνυχτα. 

Στο λευκό οίκο επικρατεί ησυ¬ 
χία. Ο πρόεδρος ρίχνει μια τε¬ 
λευταία ματιά στα απόρρητα έγγρα¬ 
φα και τα βάζει πάλι στο ειδικό συρ¬ 
τάρι του γραφείου. Διπλο-τριπλό 
κλειδώνει και βγάζει από την τσέπη 
του άλλο ένα μπρελόκ χρώματος 
τυρκουάζ με κλειδιά σε περίεργα 
σχήματα. Δυστυχώς η ώρα ήταν αρ¬ 
κετά προχωρημένη και ο προσωπι¬ 
κός μας ρουφ... κατάσκοπος μόλις 
είχε ξυπνήσει από ένα πρόχειρο 
υπνάκο και μες τη θολούρα του 
έβλεπε τιράντες περνώντας τον 
πρόεδρο για το Κακαουνάκη. Μπο¬ 
ρείτε βέβαια να μας κατηγορήσετε 
για την εγκυρότητα της είδησης λό¬ 
γω ελλιπών στοιχείων αλλά ας προ¬ 
χωρήσουμε στα γεγονότα που κατέ¬ 
γραψε ο ΒθΓίά μετά την αφύπνιση 
του. Ο Πρόεδρος άνοιξε την προε¬ 
δρική ντουλάπα και έβγαλε το προε¬ 
δρικό σαξόφωνο από τη θήκη του. 
Στην απέναντι πλευρά του κτιρίου η 
γραμματέας μόλις έχει τελειώσει το 
τελευταίο κεφάλαιο του βίπερ Λόλα 
“Ερωτας στο Ιράκ” και ετοιμάζεται 
να σβήσει τα φώτα. Η σιωπή του 
λευκού οίκου διασπάται από το μα- 
κρόσυρτο ταρατατζούμ του σαξό¬ 
φωνου. Η γραμματέας σαν αυθεντι¬ 
κή μουσικόφιλη αντιλαμβάνεται την 
αγγελική αρμονία και τη μελωδία 
της ευτυχίας που πηγάζει από την 
προεδρική τρομπέτα και έχει κάπου 
καβαντζωμένη μια φυσαρμόνικα και 


αρχίζει να παίζει τον ίδιο σκοπό με 
το πρόεδρο. Ετσι αρχίζει μια ρομα¬ 
ντική ιστορία που δε μπορεί να συλ- 
λάβει ούτε η καλπάζουσα φαντασία 
του Σπίλμπεργκ, από το σαξόφωνο 
του προέδρου στη Μόνικα με τη φυ¬ 
σαρμόνικα. Φυσικά δε πρόκειται για 
περιγραφή ερωτικής σκηνής με 
μουσική επένδυση από Λούις 
Αμστρόνγκ και πλανόδιο τουρίστα 
αλλά για μουσική συνύπαρξη. Απο¬ 
δείξεις βέβαια δεν υπάρχουν ακό¬ 
μα, αλλά αν τελικά αποδειχθεί ότι 
υπήρξε κάποια σχέση δε πρέπει να 
πάει στο εκτελεστικό απόσπασμα ο 
πλανητάρχης. Τι φταίει άλλωστε να 
υποφέρει ο πλανήτης; 

Αλλωστε τι σόι πλανητάρχης θα 
ήταν αν δε μπορούσε να έχει μια 
παράνομη σχέση με τη γραμματέα 
του, με την προϋπόθεση βέβαια ότι 
το ήθελε και το αποζητούσε ο οργα¬ 
νισμός του, δεν θα ήταν ούτε ο 
πρώτος ούτε ο τελευταίος. Και σε 
τελική ανάλυση δε τον βρήκαν 
αγκαλιά με το Ρονάλντο και το Κλά- 
ρενς Ουάδεσπουρν! Αυτός ο συντη¬ 
ρητισμός που επιβάλει στους αν¬ 
θρώπους της εξουσίας τον αυτομα¬ 
τισμό μηχανικών κατασκευών, κατα¬ 
στρέφει την ανθρώπινη τους πλευ¬ 
ρά, την πλευρά που θα μας κάνει να 
νιώσουμε οικειότητα, την πλευρά 
που θα αποκαλύψει αδυναμίες, την 
πλευρά που ίσως μας οδηγήσει σε 
ορθή αξιολόγηση. 

Ο κατά παραγγελιά πρόεδρος πρέ¬ 
πει να φορά κοστούμι και γραβάτα, 
πρέπει να ντύνεται σεμνότυφα και 
θα πρέπει να συμπεριφέρεται σύμ¬ 
φωνα με το πρωτόκολλο. Δε θα 
πρέπει να πιάσει κρέας με το χέρι 
και να ρουφήξει με θόρυβο τη σού¬ 
πα του. Φανταστείτε δηλαδή το 
Μπίλ να λέει: 

“ Χίλαρι πιάσε σε παρακαλώ μια 
χαρτοπετσέτα γιατί λέρωσα το πι¬ 
γούνι μου από τη γλαρόσουπά” ή 
“Τσέλσι γλυκιά μου( η κόρη του για 
να μη παρεξηγηθούμε) πιάσε μια 


σόδα γιατί το Ιρακινό ραγού μου 
έπεσε λίγο βαρύ”. Φτου κακά!, πί- ' * 
τσες μπλε θα σας πώ εγώ. 

Αν ένα άτομο δεν έχει τις αδυναμίες 
των κοινών θνητών, αποπροσανατο¬ 
λίζει την κοινή γνώμη με αυτή την 
απρόσωπη εικόνα. Οταν δήθεν δεν 
έχει ψεγάδια και φορά παρωπίδες 
της σεμνότυφης συμπεριφοράς νο-, 
μοταγούς πολίτη, κουβαλάει το 
“αλάθητο του Πάπα", μια σφαγιαστι- 
κή ασυλία. Δε μπορούμε να τον 
πλησιάσουμε, δε μπορούμε να τον 
δούμε ίσια στα μάτια, όχι γιατί θα 
αλληθωρίσουμε αλλά γιατί εμείς οι ϊ 
ίδιοι ξέρουμε ότι έχουμε αδυναμίες 
όπως όλοι οι άνθρωποι. 

Πώς θα μπορέσουμε να κρίνουμε 
αν αυτό το άτομο είναι άξιο εξου¬ 
σίας όταν δεν βλέπουμε το πραγμα¬ 
τικό του πρόσωπο αλλά το “δήθεν”. 
Δίνοντας εξουσία στους "δήθεν” 
έχουμε “δήθεν” ελπίδες και τα όνει¬ 
ρα μας καταντούν “δήθεν” για ένα> 
καλύτερο αύριο, μεθαύριο και πάει 
λέγοντας. Ας μην είμαστε λοιπόν τό¬ 
σο υποχόνδριοι με τις αδυναμίες 
των ανθρώπων. Η υποκρισία είναι ο 
χειρότερος εχθρός και πρέπει να 
παταχτεί παρά ταύτα. 

Λόγω φόρτου εργασίας (κουβαλή¬ 
σαμε κάτι κασόνια εδώ απόξω!) δεν 
μπόρεσα να απαντήσω στην άλλη- £ 
λογραφία μας. Θα επανέλθουμε δρι- 
μύτεροι τον επόμενο μήνα. Στείλτε 
τα γράμματά σας στη διεύθυνση του 
περιοδικού με την ένδειξη 
“Για τη στήλη ΤΗβ ΘυβδΙ ίοΓ 
ΤοηβΙοτη”. Τα λέμε τον επόμενο μή. 
να Θεού θέλοντος και Πηνελόπης 
(ΡΤΡ) επιτρέποντος. 

ΥΓ1: Υποστήριξη ή έντεχνη υπονόμευση; 
ΥΓ2: Ηρακλή πρόσεχε μη καούν τα κου- 
λουράκια. 

ΥΓ3: Μας φλόμωσε πάλι ο Οφορίκουε. 

ΥΓ4: Ρουφι πρόσεχε! 

Κωνσταντίνος Μεϊντάνης 

Η Τετραλογία των υστερογραφημάτων 
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θα είναι η μεγαλύτερη και πζο ενημερωμένη έκθεση 

Πληροφορικής, Τηλεπικοινωνιών και Ανιομσησμον Γραφείων, ηον έχει οργανωθεί μέχρι σήμερα στην Ελλάδα , 


■ συγκεντρώνει προϊόντα & υπηρεσίες από όλους τους πιο πάνω χώρους, 

■ περιλαμβάνει τέσσερεις ξεχωριστές θεματικές κυψέλες, ανοιχτές σε ειδικό μόνο κοινό, 

■ και τέλος, θα εμπλουτκτθεί με ένα μεγάλο αριθμό συζητήσεων, σημαντικών ομιλιών και σεμιναρίων. 
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Αγαπητό υ$6Γ, 

Σας εύχομαι ευτυχισμένο το νέο έτος με 
υγεία, χαρά και με πολλά 93πιβ$. θα ήθε¬ 
λα, Αοιπόν να μου αυτή τη μικρή χάρη 
(χα. χα, χα. χα, χαΙΙ). Να δημοσιεύσετε 
τις Αύσεις των εξής παιχνιδιών: 

Θ3ΓΚ $υη, Θ3ΓΚ $υη 2. Μ6ηζοό6ΐΎ3ηζ3η, 
Β61Γ3Υ3Ι Ιη ΑΠΪ3Γ3, ΡΙΠ3Ι Ρ3Π135Υ VII, 

οήΓοηίείβς οί τηβ ηνοηΐ. Ατίβητκ, βγοκθπ 
ί» 0 Γά, ΒΓοΚβη $ννοΓά 2, ΟάδΙάΟη, Ι3$τ 
ΘΧΡΓΘ55, ΚγΓ3Πΰΐ3 3, Οϋβϊτ ίΟΓ 9ΙΟΓΥ IV, 
ΡοοΙ$ οί ά3ΓΚηβ$$. 

Ξέρω όμως ότι αυτό που ζητάω θέΑει πο- 
Αύ δουλειά από τα παιδιά της σύνταξης. 


Η 

Η 


; 


ΕΑπίζω να υπάρχει ανταπόκριση γιατί εί¬ 
μαι ένας απεΑπισμένος 93πιβι· (ΚΡΟ-Αθν) 
και εΑπίζω σε κανένα ένθετο βιβΑιαρά- 
κι ή σε κανένα $ρβ€ΐαοοΚ. 

Υ.Γ. 1 Συγνώμη ηου σας έβαλα σε μπελά¬ 
δες 

Υ.Γ.2 Χρόνια πολλά, ο φίλος σας Στέρ- 
γιος Χρήστος. 




Απελπισμένε Χρήστο, 

Κατ' αρχήν να σου πούμε πως το γράμμα 
σου τώρα μπόρεσε να δημοσιευτεί (όπως 
και πολλών άλλων παιδιών ηου έστειλαν), 
λόγω του υπερβολικού αριθμού που έρ¬ 
χονται στα γραφεία μας τον τελευταίο 
καιρό. Οπως καταλαβαίνεις, τώρα μπορέ¬ 
σαμε να το δημοσιεύσουμε. Οσο για τις 
λύσεις που ζητάς, μάλλον θα έχουμε πρό¬ 
βλημα. Κατ' αρχήν να σου πω πως μερι¬ 
κές από τις λύσεις που ζητάς, έχουν ήδη 
δημοσιευτεί οε παλαιότερα τεύχη, όπως 
π.χ. το Αΐΐθπίίε (τεύχη 30-31). Επίσης πολ¬ 
λά παιχνίδια που ζητάς, είναι παλιά (π.χ. 
Μ6ηζοό6Γ3ηζ3η) και δεν είναι δυνατόν εκ 
των πραγμάτων να δημοσιεύσουμε λύ¬ 
σεις. Πάντως για μερικά από αυτά που ζη¬ 


τάς (π.χ. Ρίη3ΐ Ρ3ηΐ35γ VII) θα έχουμε λύ¬ 
σεις στο προσεχές μέλλον. Τέλος όσο για 
το ένθετο που ελπίζεις, σου λέω μόνο αυ¬ 
τό. Πολλές φορές οι ευχές πραγματοποι¬ 
ούνται! 


Αγαπητοί συνεργάτες του ΙΙδθΓ, 

ΒΟΗΘΕΙΑ, ΒΟΗΘΕΙΑ, ΒΟΗΘΕΙΑ... 
ΠρόβΑημα νούμερο 1 
Τήθ ΟυΓϊθ οί ΜοηΚθγ Ι$ΐ3ηά: Η κατάρα 
του δέρνει τη σκιά μου. Λοιπόν βρήκα το 
πΑήρωμα, βρήκα τον ασπρουΑιάρη που 
έχει τον χάρτη στην πΑάτη του και βρή¬ 



κα και το πΑοίο στο 03ηΐ6Γ Οβνε. Ελα 
όμως που ούτε τον χάρτη μπορώ να πά¬ 
ρω, ούτε στο πΑοίο να μπω; Εδώ σε θέ- 
Αω μάστορα, και επειδή δεν είμαι μά¬ 
στορας γράφω και εγώ στους ειδήμονες 
για βοήθεια. 

ΠρόβΑημα νούμερο 2 
0υΓ5θ οί Εηςή3ητΐ3: ΑΑΑη κατάρα από 
εκεί. Το ζητάει ο οργανισμός μου θα μου 
πείτε. τέΑος πάντων. Αυτό είναι παΑιό 
παιχνίδι και έχω κοΑΑήσει στη μία πίστα 
πάνω σ' ένα σύννεφο και στην άΑΑη 
μπροστά από έναν ηΑίθιο πράσινο χο¬ 
ντρό που δεν Αέει να κουνηθεί ότι και αν 
κάνω. Αν σας θυμίζει κάτι και μπορείτε 
να με βοηθήσετε έχει καΑώς. Διαφορε¬ 
τικά μήπως σε κάποιο παΑιό σας τεύχος 
το είχατε Αύσει αυτό το παιχνίδι; Αν ναι 
πως μπορώ να βρώ το τεύχος και ποιο εί¬ 
ναι το νούμερό του; Με αντικαταβοΑή 
ίσως, σε κάποιο βιβΑιοπωΑείο; Η μήπως 
πρέπει να το πετάξω στα σκουπίδια; Ευ¬ 
χαριστώ εκ των προτέρων για τη βοή¬ 
θεια σας. 

Μπέττυ 

Υ.Γ.1 Πόσο καιρό κάνετε να λύσετε ένα 








τέτοιο παιχνίδι και πόσοι δουλεύετε για 
αυτό; Ετσι ρωτάω, κουβέντα να γίνε¬ 
ται. 

Υ.Γ.2 Αν θέλετε μου απαντάτε στο επό¬ 
μενο τεύχος σας. Βγεεεεε... 

Αγαπητή Μπέττυ, 

Μην αγχώνεσαι με το Ουπε οί ΜοηΧεγ 
ΙέΙαηά. Αν αγόρασες το τεύχος του Φε¬ 
βρουάριου, θα διάβασες ήδη τη λύση. 
Αν όχι, τότε μπορείς να έρθεις από την 
εταιρεία να το πάρεις. Αν κατοικείς εκτός 
Αθηνών, τότε τηλεφώνησε μας και θα 
το παραγγείλεις. Τώρα όσον 
αφορά το Ουκε οί Εηςήληίώ (μανία με 
τις κατάρες έχεις, έτσι;), τι να σου πώ... 
Δεν το έχω δει, δεν το ξέρω καν. Δυ¬ 
στυχώς δεν έχει δημοσιευτεί σε κάποιο 
τεύχος μας λύση για αυτό. Η μόνη λύ¬ 
ση που μπορώ να σου ηώ είναι να μπεις 
στο ΐηΐθΓΠβΐ (αν έχεις ή μέσω κάποιου 
φίλου σου που να έχει) και να ψάξεις 
εκεί, και σίγουρα κάτι θα βρεις. Οσο για 
το πόσο καιρό κάνουμε να λύσουμε ένα 
θάνθηΐυΓθ, μας παίρνει περίπου 3-4 μέ¬ 
ρες το πολύ, και ασχολείται μόνο ένας 
συντάκτης. Ναι είμαστε τόσο καλοί που 
δεν χρειαζόμαστε παραπάνω! Βγβ. 

ΦίΒταιο υ$θΓ, 

είμαι ένας παλιός αναγνώστης σου (τεύ¬ 
χος 58) αλλά ποτέ στο παρελθόν δεν 
σου έγραψα ένα γράμμα. Σου γράφω 
για να μου απαντήσεις σε μερικές ερω¬ 
τήσεις. Τι είναι τα ΡβηΐΙυιη ΜΜΧ; (Δη¬ 
λαδή το ΜΜΧ τι δηλώνει;). Κάποιος μου 
είπε ότι είναι ανάλογο με τα 0X2 & ΘΧ4 
των 486 επεξεργαστών. Εχω έναν 
ΡβηΤίυηι 166 ο οποίος μου είπαν ότι εί¬ 
ναι αναβαθμίσιμος. Αυτό σημαίνει ότι 
χρειάζομαι μόνο ένα οΠΙρ για να τον κά¬ 
νω 200άρη η παραπάνω; Και αν ναι, θα 
είναι αλήθεια το ίδιο καλός με έναν 
■γνήσιο ΡθπΜυπι 200άρη μετά την ανα¬ 
βάθμιση; Μου έχουν πει ότι το παιχνί¬ 
δι Α 96 Οί Εηιρ(Γε$ είναι πολύ δύσκολο 
και το ίδιο έχω διαπιστώσει παίζοντας 
το σε υπολογιστές φίλων μου. Ισχύει 
αυτό ή δεν κάνω κάτι σωστά; θα δη¬ 
μοσιευτούν μερικά ίίρ$ για το παιχνί¬ 
δι; Στο ά«ηο (ιόΙΙΙπθ οθγπο) του ΑΤΟητί; 


που δίνατε μέσα στο εά σε ένα παλαι- 
ότερο τεύχος ο ήχος δεν παίζει. Εχω 
κάρτα 5ουηά 93θχγ 16011. Τι φταίει; 
Τελειώνοντας θα ήθελα να δώσω τα 
συγχαρητήρια μου στο περιοδικό και 
να εκφράσω την προτίμησή μου για τις 
στήλες “διήγημα του μήνα" αλλά και 
για τα ΓβνΙβΜΚ των παιχνιδιών. 
Φιλικότατα, Στάθης νβάάεΓ 
Σταμούλης 

Υ.Γ.1 Θα βγει τενΙενν για το ΧΟΟΜ 3; 
Υ.Γ.2 Μπορούμε να στείλουμε και εμείς 
διήγημα για το "διήγημα του μήνα"; 
Υ.Γ.3 Στη στήλη " προγραμματισμός’ κα¬ 
λό θα ήταν να γράφονται θέματα και 
για αυτούς που δεν ξέρουν καθόλου 
από γλώσσες, προγράμματα, αλλά θα 
ήθελαν να αρχίσουν να μαθαίνουν. 
Υ.Γ.4 Ολοι οι συντάκτες είναι πολύ κα¬ 
λοί αλλά θέλουμε τον ΒήΒάοινςεετεΓ. 
Υ.Γ.5 Συγχαρητήρια. ΘΡΥΛΟΣ ΟΛΕ! 

Αγαπητέ Στάθη 

Εχουμε και λέμε. Το ΜΜΧ των ΡθηΐίυπΊ 
επεξεργαστών δεν έχει καμία σχέση με 
το 0X2 & 0X4 των 486. Το 0X2 και 0X4 
σήμαινε πως ο συγκεκριμένος επεξερ¬ 
γαστής, π.χ. ο 4860X2 66 έτρεχε στα 
66Μήζ αλλά η επικοινωνία με το άεο- 
0υ$ γινότανε στα ΖΖΜήζ, κ.λ.π. Το ΜΜΧ 
σημαίνει ΜυΚίΜθϋΟ Εχΐβηεΐοη και υπο¬ 
δηλώνει πως ο επεξεργαστής διαθέτει 
το οη-ςήίρ υποσύστημα για επιτάχυνση 
πιυΐίΐπΊβσο εφαρμογών. Οσον αφορά 
την αναβάθμιση που θες να κάνεις, κατ' 
αρχήν να σου πω πως δεν είναι οι επε¬ 
ξεργαστές αναβαθμίσιμοι αλλά τα 
ΠΊ0ΐή6Γό03Γά5. Αν το ΓηοΐήθΓόοΒΓϋ σου 
μπορεί να δεχτεί επεξεργαστή 200άρη, 
τότε μπορείς να κάνεις την αναβάθμισή 
σου αλλάζοντας μόνο το οΠΙρ. Πρόσε¬ 
ξε μόνο γιατί το ΓηοΐΠετΡοΒΓό μπορεί να 
σηκώνει 200άρη αλλά μπορεί να μην δέ¬ 
χεται τον ΡθηΐίυπΊ 200ΜΜΧ, και αυτό 
γιατί οι ΜΜΧ χρειάζονται ϋυεί νοίΐαρβ 
για να δουλέψουν και μπορεί το 
ΓηοίήθΓΟοΒΓά σου να μην διαθέτει. Μια 
ματιά στο ποηυαΐ σου, θα σε διαφωτί¬ 
σει. Οπως θα κατάλαβες, δεν υπάρχει 
περίπτωση να μην είναι το ίδιο καλός με 
έναν "γνήσιο", αφού μόνο" γνήσιοι" επε¬ 
ξεργαστές κυκλοφορούν. Επίσης υπάρ¬ 


χει και η λύση του ονεταπνθ (αν το 
πΊοίήθΓΡοΒΓά σου δεν δέχεται μεγαλύ¬ 
τερο επεξεργαστή από αυτόν που έχεις), 
αλλά δεν στην προτείνω. Αντιθέτως σε 
παροτρύνω να αγοράσεις νέο 
π)θΐήβΓόθ3Γά αν αυτό που έχεις δεν δέ¬ 
χεται 200άρη ΜΜΧ. Πάμε παρακάτω. Το 
Αςε οί ΕπιρίΓ6$ είναι λίγο δύσκολο, αλ¬ 
λά αυτό δεν είναι μειονέκτημα. Φαντά¬ 
ζεσαι να το τελείωνες σε 2 μέρες Δεν 
θα έκλαιγες τα λεφτά σου μετά; Για το 
ΑΐΐΒπϋέ, κοίτα μήποκ οι άΓΐνβΓ5 της κάρ¬ 
τας στο δεν έχουν εγκατασταθεί σωστά. 
Αν συμβαίνει αυτό (και μάλλον κάτι με 
τους άΠνεπ τρέχει), τότε εγκατέστησέ 
τους ξανά. 

Υ.Γ.1 Πιθανώς ναι, πιθανώς όχι. Δεν γνω¬ 
ρίζω εγώ. μόνο ο θεός (ο αρχισυντά¬ 
κτης) ξέρει. 

Υ. Γ.2 Δυστυχώς όχι. 

Υ.Γ.3 Οπως είδες η στήλη καταργήθηκε 
γιατί ο συντάκτης υπηρετεί τη μαμά πα¬ 
τρίδα. Υπομονή περίπου 15 μήνες ακό¬ 
μα (σύν 200 χρόνια φυλακή που θα φά¬ 
ει εξαιτίας... γκουχ, γκουχί). 

Υ.Γ.4 Δύσκολο αυτό που ζητάς! 

Υ.Γ.5 Ευχαριστούμε, παναθηναικαρα 
ΡΕΕΕΕ! 


χιλιοαγαπητό υ$βΓϋ! 

με λένε Γιάννη, είμαι 16 χρονών και σε 
διαβάζω συνεχώς εδώ και περίπου 3 
χρόνια. Περιττό να σου πώ ότι είσαι το 
“Ιήε όθίΐ περιοδικό για τους 93πιεη 
κι όχι μόνο. Δεν θα πω περισσότερα, 
περνάω στο θέμα. Είμαι κάτοχος ενός 
Ρβητίυηι 166, ςά-ΓΟίη Ι2χ, ΜΠηθ 5,16ΜΒ 
Γ3ΐτι, κ.λ.π. Οι ερωτήσεις μου είναι οι 
εξής: 

1) Στο ςά-Γοπι του τεύχους 82 (Ιούλιος- 
Αύγουστος 1997), υπάρχει το άβηιο του 
Βίοοά. Με το που άρχισα το παιχνίδι, 
μπορούσα να κινηθώ μόνο μπροστά-πί- 
σω. Τίποτε άλλο. Γιατί; Τι πρέπει να κά¬ 
νω; 2) Επειδή είμαι λάτρης των 5ίΓ3ίθςγ 
και συγκεκριμένα του ΥΥβΓΟΓίΐίί 2. πρό- 
τεινέ μου σε παρακαλώ άλλο ένα πο¬ 
λύ καλό 5ΐΓ3ΐβογ γιατί δεν ξέρω τι να 
αγοράσω. Πιστεύω να μην σε κούρασα. 
Λοιπόν $ββ γου $οοη. 

Υ.Γ.1 Θρυλάρα Τογ ενετ. 
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Υ.Γ.2 ΡΙΘ35Θ δημοσίευσε το γιατί είναι 
η πρώτη φορά που σου γράφω. 
(ΡΙ635666). 

Με εκτίμηση. Γιάννης Τριαντάφυλλου. 
Φίλε Γιάννη, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια, 
και περνάμε στις ερωτήσεις σου. 

1) Το συγκεκριμένο παιχνίδι έπαιζε κα¬ 
νονικά σε εμάς. Δυστυχώς δεν μπορώ 
να ξέρω τον λόγο που δεν τρέχει σωστά 
σε εσένα. Δοκίμασε να κάνεις άβληβ δι¬ 
κά σου πλήκτρα κίνησης μπας και δου¬ 
λέψει έτσι. Πάντως αυτό που λες το 
ακούω πρώτη φορά. 

2) Πολύ καλό ήταν το Ουηςεοη Κθθρθγ, 
το οποίο έχει βραβευτεί κιόλας. Νομίζω 
πως θα σε ικανοποιήσει πλήρως. Επίσης 
ωραίο είναι το 7 ΚίηςάοπΊε, το οποίο δια¬ 
θέτει και την Ελληνική φυλή για να επι- 
λέξεις. Και τα δύο τα θεωρώ από τα κο¬ 
ρυφαία 5ΐΓ3ΐθ9Υ σε ρς. 

Υ.Γ. 1 Τι θα γίνει με εσάς ρε παιδιά. Κα¬ 
νένας Παναθηναϊκός δεν θα στείλει 
γράμμα; 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι και εγώ ένας από τους εκατομ¬ 
μύρια φανατικούς αναγνώστες σου και 
είναι δεύτερη φορά που σου γράφω. Εί¬ 
μαι 17 χρονών και έχω έναν ΡβηΙΙυιη 
133ΜΠΖ, 16ΜΒ Κ3Π1, Οά-ΓΟΠΙ 12Χ, 
5ουηάΐ3$τβΓ, ννΐη95. 

1) Κάρτα 30 ή παιχνίδια; Η Μβϊγοχ Μ30 
είναι καλή; 

2) Μπορείς να μου πεις τιμές για κάρ¬ 
τες γραφικών 4ΜΒ; 

3) Αν εγκαταστιίσω το Ρ1υ$, το μηχά¬ 
νημά μου θα σέρνεται; 

4) Πρότεινέ μου κανένα ποδοσφαιράκι 


με ελληνικές ομάδες για το 1998 (να 
παίζεται), π.χ. ΥΥοΠά ΡοοτΟοΙΙ 98. 

5) Μία καλή κάρτα ήχου πόσο κοστίζει; 

6) Περισσότερα συγκριτικά ΓβνΙενν 

7) Ηρθε καιρός να αλλάζετε ΐηίθΓΟοε 

8) Εχεις διεύθυνση στο ΙηΙβΓπβί; 

9) Εχεις δημοσιεύσει τη λύση του $ρ3ςε 
Ουε$τ 6; Αν ναι, σε ποιο τεύχος; 

10) Τα πειρατικά ςά χάνουν σε ποιότη¬ 
τα από τα ΟΓίοΙηβΙ; 

11) Τα ΜΟΠ3Ι ΚΟΓΠ03{ ΤΠΙ 09 Υ & ΜθΙ*ΐ3ΐ 
κοΓηϋΒΐ Μγτποΐοβΐ6$ θα βγουν σε ρς; 

12) Πως μπορώ να εισάγω σε ένα κεί¬ 
μενο εικόνες.όηιρ; 

13) Γιατί δεν κάνεις μια στήλη για τα 
παιχνίδια που πρόκειται να βγουν από 
κονσόλες σε ρς 

14) Βάλτε και μια θήκη της προκοπής 
στο ςα-Γοηι 

15) Καλά τα άεηιο: αλλά βάλτε και κα¬ 
νένα $ουηάΤΓ3ςΚ ή νίάβο εΙΙρ 

16) Πως κάνω θχθ ένα πρόγραμμα της 
0ό3$|ς; 

17) Περισσότερους διαγωνισμούς Συ¬ 
γνώμη για το μήκος του γράμματος Με 
εκτίμηση, κοσούτζης νΑΙΟΚ Σταύρος 
ΠΑΟΚΑΡΑ! 

Αγαπητέ Σταύρο, 

Τή3πΚ$ για τα καλά σου λόγια, 

1) Κάρτα 30 οπωσδήποτε γιατί χωρίς μια 
τέτοια κάρτα, τα παιχνίδια απλά θα σέρ¬ 
νονται. Η Μ3ΰ είναι καλή, αλλά διαθέ¬ 
τει το Ρουυθγ νκ ςήίρ του οποίου οι επι¬ 
δόσεις εξαρτώνται από τον επεξεργα¬ 
στή σου. Σου προτείνω μια με 30ίχ 
ςήΙρΣθί, π.χ. ΰΐΒΓηοπά Μοη $ϊθγ 30, 
€3ηορυε Ρυτβ 30, κ.λ.π. 

2) Χμμμ, δύσκολο αυτό γιατί οι τιμές δια¬ 
φέρουν από κάρτα σε κάρτα. Υπολόγι¬ 
σε για μια καλή κάρτα με 30 3ςςβΙβΓ3ίίοη 


(π.χ. μθϊγοχ Μίΐεπίυπι II, Οώηηοηά νίρβΓ 
1/330, κ.λ.π.) περίπου 50.000-60.000 δρχ. 

3) Οχι, το σύστημα σου θα πηγαίνει μια 
χαρά. Εδώ θα μου επιτρέψεις να σου δώ¬ 
σω μια φιλική συμβουλή: Πάρε οπωσ¬ 
δήποτε ακόμα 16ΜΒ γθπί, θα δεις τερά¬ 
στιες διαφορές και στα I Λ/ίη95 αλλά και 
στα παιχνίδια που τρέχουν μέσω αυτών. 
Ειδικά αν αγοράσεις κάρτα 30 3άά-οη 
(30Γχ, κ,λ.π) τα 32ΜΒ είναι μονόδρομος. 

4) Δυστυχώς το μόνο που έχει ελληνι¬ 
κές ομάδες είναι το Ρυηη3 ννοπά 
Ροο(ό3ΐΐ, το οποίο δεν είναι και φοβερό 
ποδοσφαιράκι. Το πιο καλό σε ρς είναι 
το ΡΙΤ398, αλλά διαθέτει μόνο την εθνι¬ 
κή μας ομάδα. Διαλέγεις και παίρνεις. 

5) Η πολύ καλή 5ουηόΐ35(βΓ ΑΥΥΕ32 έχει 
φτάσει μόλις 25.000-30.000 δρχ. Στην 
προτείνω ανεπιφύλακτα. 

6) Χμμμ.... θα το σκεφτούμε! 

7) Υπομονή. Πάντως δεν νομίζω πως θα 
ήθελαν όλοι οι αναγνώστες νέο 
ΙηίθΓΤ3ςβ με νΙάβο και λοιπά μνημοβό- 
ρα και δισκοβόρα (άκου λέξη που βρή¬ 
κα ε;) ηραγματάκια. Αλλωστε εμείς θέ¬ 
λουμε να δίνουμε στους αναγνώστες 
μας λειτουργικό και ελαφρύ Ιηβΐιϊεςβ, 
(ειδικά για αυτούς που δεν έχουν μηχα¬ 
νήματα σαν αυτό που μας περιγράφει ο 
αγαπητός μας αναγνώστης στο επόμε¬ 
νο γράμμα), και που φυσικά ένα "βαρύ" 
ΐηίθΓΤ3ςθ θα έκανε τα μηχανήματά τους 
να σέρνονται. 

8) Οχι (ακόμα). 

9) Από όσο ξέρω, όχι. 

10) Μην αγοράζεις πειρατικά. Αυτό έχω 
να σου πώ μόνο. Δυστυχώς δεν μπορώ 
να μπω σε λεπτομέρειες, γιατί όπως ξέ¬ 
ρεις, η πειρατεία απαγορεύεται δια νό¬ 
μου. 

11) Το ΤΓΙΙ09Υ έχει βγει για ρς. Το 









Μγίήοΐθ9>65 δεν έχει βγει ακόμα, και 
μάλλον δεν πρόκειται. 

12) Αν εννοείς στο I Νοτϋ, μέσω των 
ινεπυ από την επιλογή ϊη$βπ οό ’ιεα (για 
παλαιές εκδόσεις) ή Ίπβθγι ρίαυίβ για 
τις νεότερες. 

13) Μα γιατί δεν συμβαίνει αυτό. Στην 
πραγματικότητα στις κονσόλες βγαίνουν 
τα παιχνίδια για ρς, και σχεδόν ποτέ το 
αντίθετο (και τα ςοην6Γ5ίοη$ είναι και 
απαράδεκτα, π.χ. ΟυβΧθ, ΟυΚε ΝυΧετη 
3ύ, κ.λ.π.). 

14) Δεν γίνεται αυτό προς το παρόν. 

15) Αυτό θα γίνει μάλλον, αλλά να ξέ¬ 
ρεις πως τα απυείο ΐηςΚε δεν μπορεί να 
τα βάζει όποιος θέλει σε ςά, γιατί πρό¬ 
κειται για πνευματική ιδιοκτησία. Αν τα 
βάζεις σε ςά που απλά διανέμεις δωρε¬ 
άν, ουσιαστικά κάνεις πειρατεία. Οσο για 
νίάεο, πές μου πραγματικά προτιμάς να 
"παραφουσκώνουμε" το ςά, με ςΙίρ5, μό¬ 
νο και μόνο για να γεμίσει, αντί να βά¬ 
ζουμε 93/Τ765; Εμείς δεν το θεωρούμε 
σωστό, αφού ουσιαστικά πρόκειται για 
κοροϊδία προς τον αναγνώστη. Πάντως 
στο πρόσφατο οά μας, βάλαμε δύο 
Γοΐΐίης 06ΓΠ05 σε 3νί μορφή. 

16) Με πρόγραμμα που να κάνει μετα¬ 
τροπή. Κυκλοφορούν μπόλικα τέτοια 
προγραμματάκια Γτθθινθγθ, κυρίως στο 
ΙηίθΓΠθί. 

17) Ολο και κάτι θα γίνει. Υπομονή, είναι 
η μεγαλύτερη αρετή του ανθρώπου! 

Αγαπητό περιοδικό, 

Είμαι αναγνώστης σου εδώ και περίπου 
3 χρόνια και ομολογώ ότι είσαι το αγα¬ 
πημένο μου περιοδικό για δύο κυρίως 
λόγους (ανεξάρτητα από την πληρό¬ 
τητα και εγκυρότητα της ύλης σου), 
πρώτον: Μου απάντησες στο μοναδικό 
γράμμα που έστειλα, (πέρυσι) και δεύ¬ 
τερον: Δημοσίευσες αμέσως τις δύο αγ¬ 
γελίες που έστειλα. 

Αυτό το γράμμα είναι ευχαριστήριο κυ¬ 
ρίως. αλλά επί την ευκαιρία θα ήθελα 
να κάνω και δύο τρεις ερωτήσεις. Εχω 
έναν Ρεητίυηι II (ω ναι!), στα 266Μήζ, 
64ΜΒ Κ3Π1, 5θυη&ΐ35ίθΓ 64ΑνΥΕ, ΥΙρθΓ 


ν330, Μ0Π5ΪΘΓ 30, 1Η0 Ου3Πίυηΐ 2.1 $Τ, 
1Η0 420 νΥ6$τ6ΓΠ 0Ι9Κ3Ι. $οηγ 
158Ρ II. 3031 ΡΙΘΧΪΟΓ 20Χ Οά-ΓΟΠΙ, 
Υ3 γπ3(ι 3 4x6 ςα-ΓετοΓά3ΰΐθ, ηρ 0θ5Κ]βτ 
6900, 3ς3ΠΠ6Γ ΗΡ 5Ρ, Μοάεηι 5υρΓ3 
33.6 Εχτ, Υ3ηΐ3ή3 ηχεία 30 ϊυιτουηά, 
]ογ$τΐςκ, ρβά3ΐ$, κ.λ.π. 

1) Πως μπορώ να σβήσω ένα εικονίδιο 
από τον πίνακα ελέγχου που αναφέρε- 
ται στην προηγούμενη κάρτα γραφικών 
που είχα και τώρα είναι ανενεργό; 

2) Πως μπορώ να καθαρίσω το ι-εβίεΐΐΎ 
από παλιές και άχρηστες τώρα πια κα¬ 
ταχωρήσεις; 

3) Ποια η διαφορά της κοινής 
5ουηαοΐ35τες από την ΑΙΜΕ; 

4) Πότε θα κυκλοφορήσει στην Ελλά¬ 
δα η ΜοηϊΐθΓ 30 II; 

Υ.Γ. Η περιγραφή του ρς μου μάλλον 
δεν χρειαζόταν αλλά δεν κρατήθηκα. 
Στάθης 

Αγαπητέ Στάθη (άγνωστων λοιπών στοι¬ 
χείων), 

Πριν απαντήσω στις ερωτήσεις σου, θα 
ήθελα να σε ρωτήσω κάτι. ΠΛΑΚΑ ΜΑΣ 
ΚΑΝΕΙΣ;;;;;; Το σύστημα αυτό που έχεις 
πόσο το πλήρωσες; Οχι τίποτε άλλο δη¬ 
λαδή, αλλά θα ήθελα να ήξερα. Ασχετο, 
ΟΙ/Ο έχεις; Αν όχι, πως σου ξέφυγε-, Πά¬ 
ντως καλά έκανες και δεν έγραφες τη 
διεύθυνσή σου στο γράμμα, γιατί ένας 
από τους συντάκτες μας ήταν έτοιμος 
να κάνει κάτι πολύ τρελό. Τέλος πάντων. 
Λοιπόν, έχουμε κ αι λέμε. 

1) Επειδή δεν μου λες τι κάρτα είχες, θα 
σου απαντήσω στο περίπου. Αν εννοείς 
ότι έχει μείνει ο άήνετ της παλιάς κάρ¬ 
τας στο ΠΊβηυ επιλογής άήνβΓ< δεν μπο¬ 
ρείς να κάνεις τίποτα. Αν έχει μείνει στο 
ςοηίΓΟΙ Ρ3Π6Ι. δεν ξέρω. Δεν μας έχει 
τύχει να υπάρχει εικονίδιο της κάρτας 
στο ςοπΐτοί ρ3ηβΐ απευθείας. Πάρε τη¬ 
λέφωνο αν θες, για να διευκρινίσεις τις 
λεπτομέρειες. 

2) Λίγο δύσκολο να σου το αναλύσω μέ¬ 
σα από τη στήλη. Βασικά, τρέχεις το αρ¬ 
χείο Γ69θάϊί και μετά από το 10031 
ΓΠ3ςή(ηθ (συνήθως) ψάξε να βρεις κα¬ 
ταχωρήσεις που να ανταηοκρίνονται στα 


♦ 

♦ 
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προγράμ- ^ ^"4 

ματα που είχες και άφη¬ 
σαν κατάλοιπα. Σβήστα (αφού πά¬ 
ρεις ένα όεοΚυρ του αρχείου 
πριν) και μετά θα είσαι εντάξει. 

Αυτά που σου είπα είναι τα πο¬ 
λύ βασικά πάντως. 

3) Η απλή 5 ουηόΐ3$ΐ6Γ δεν δια¬ 
φέρει παρά μόνο στην ποιό¬ 
τητα των αρχείων αιίάί. 

Συγκεκριμένα, π απλή 
5ουηάΡΐ35ΐβΓ κάνει αναπαραγω¬ 
γή των αρχείων Γηίάί μέσω ίτη 5γηίή65ί$ 
({πι=ίΓβσυβηςγ ΓηοάυΟΙίοη ή ελλη¬ 
νιστί "διαμόρφωση συχνότητας") 
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που σημαίνει πως οι ήχοι 
δεν είναι πραγματικοί αλλά 
αναπαράγονται μέσω μίας 
συγκεκριμένης διαμόρφω- ^ 
σης του τόνου, της χροιάς, και 
της νότας μέσω συναρτήσεων, με ψ· 
αποτέλεσμα ο ήχος των περισσό- 4 4 
τερών οργάνων να ακούγεται... ” 
ςοηιρυΐθΓΐζβα. Η Α\ΝΕ διαθέτει 
ηχογραφημένα δείγματα πρα¬ 
γματικών ήχων ΟΛΩΝ των ορ¬ 
γάνων και απλά παίζει τις αντί¬ 
στοιχες ηχογραφημένες νότες. 

Αυτό το σύστημα ονομάζεται 
νν3 \/θΟΡΙθ εγηίήθΒίε, δηλαδή 
βασίζεται σε ήχους ννθν ενσωματω¬ 
μένους στη μνήμη της κάρ- ^ 

τας. Για αυτό άλλωστε οι ^ 0 
κάρτες με ννενθΟόΙθ ^ 
εγηΐήβείΒ διαθέτουν αρκετή \ 
μνήμη (512Κ στη χειρότερη πε- \ 
ρίπτωση). Οπως καταλαβαίνεις, ^ 
οι κάρτες νν3νβΐ3όΐβ (όπως π.χ. π 
δική σου), έχουν σαφώς ανώτερη 
ποιότητα ήχου, αλλά μόνο 
σε αρχεία ηιΐάί. 

4) Στην Αμερική ήδη πωλεί¬ 
ται κανονικά. Στην Ελλάδα το 
πότε θα έρθει εξαρτάται από 
την αντιπροσωπεία. 

Υ.Γ. Δεν ήταν καθόλου, μα 
καθόλου απαραίτητη (πλάκα 
κάνω έτσι;). ΤήοηΚε για τα θε¬ 
τικά σου σχόλια. 
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ΝϊρΜπΜεβ ϋηΐίΐ ΟαρΜ Μέρος Α' 


Τεύχη 

Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη του ΙΙ8ΕΗ και σας τα παραθέτουμε. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

• Τι τεοχη που λεποιτν ίχου» εξαντλι#:! 

ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΙΙ5ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΛ ΒΡΕΙΤΕ Π* ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 

ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΟΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 

ΤΗ/ 1.: 3303039 - 3302694 
ι Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗ/ 1.: 3302220 


«ν 

Οπνβ 


Τείχος 3 
ΗΑΑΟΜΑΗΙ 


Τείχος 17 


δροΙΙ $6ορ Ιοοεη 


Τείχος 22 Τείχος 23 

Εγχειρίδιο Ροββπηο·· δροΙΙ δίνορ ΙΜατί 

Κ . $ροί $Ηορ Ονβεί 7οηβί *ηύ ΐΛβ ίοεί 

Οΐο γ> II Μέρος Β ΟηιχοΡο Μέρος Α' 


ΤΚΤ^ΕΙΟΥηΟΤΟΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΟΕΜ 


Τείχος 19 

Εγχειρίδιο: ΤΝβίί ΡΜοοί 
Ηον. δίηιοοΓϋι, δροΙΙ 
56ορ Τΐιβ δοετβΐ ΟΙ ΤΝβ 
ΜοηΙογ Ιεΐνκ) 


Τείχος 2β 


Τείχος 21 


Εγχειρίδιο: Β*Ι ννΐηρ Εγχειρίδιο. 5Α»όο* 01 
' τροΐΐδΐιορ τιμ Ββο$ι ιι. δρβη δοορ 
Οοβεί Ρογ βίοεγ II Μέ¬ 
ρος Α' 


Τεοχος24 

Εγχειρίδιο: ΙΝορα Οοί*. 
ΗδεΑ Οοηροίοια 2. δροΙΙ 
56ορ ΙαΜιοη » Τοη* % ΟίκΙ 
βιο Ικί ΟγομΟο Μέρος 
I. ίριτγ 5 Μέρος Α' 


Τεοχος 25 
Εγχειρίδιο: \ 

Μέρος Α'. ΟοΙοίϊΡο, 
ΐειηΟβτ. δροΙΙ δΛορ 


Τεβχος 26 

Εγχειρίδιο: 10* ΟΝ 2. 
ΟιοιβΙχ'Ν' 6Αο<1ν νοη· 
ί«Κ3 Μέρος Β δροΐι 
δίορ Ιοττγ 5 Μέρος 6' 





























































ΤΩΡΑ ΤΟ ΙΙ3ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙ! ! 



Εντάξει... Ηε πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ 

Μπλουζάκι ϋδΕΚ. 


.2.900 δρχ. 


Μέγεθος: Μεάΐυιη □ 

Ιθτςβ □ 

Χ-ΐΓβ Ιβτςβ □ 

□ 

Τζόκεϊ ϋδΕΚ. 


.2.500 δρχ. 


Χρώμα: Ασπρο □ 

Μαύρο□ 

Μπλε-Γκρι □ 

□ 

δΡΕΙΙΒΟΟΚ 1. 


από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ 

δΡΕΙΙΒΟΟΚ 2. 


από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ 

1 ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ. 




ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
















ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


16 παιχνίδια του 
6ΑΜΕΒ0Υ: ΤυΒΤίΕΒ, ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ, ϋΟυΒίΕ 
0ΒΑ60Ν 3, βΟΑί, δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΙΑΝϋ, ΑΜΑΖΙΝ6 
δΡΙϋΕΒΜΑ μόνο 20.000 δρχ. Τηλ.: 4932296 Ηλίας. 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΕΤΑΙ 


το ολοκαίνουριο και 
σε άριστη κατάσταση “ΒίνΕΝ, ΤΗΕ 5ΕΟΙΙΕ1. ΤΟ 
ΜΥ5Τ”, κατά προτίμηση με το “ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ 
II”, μόνο αν βρίσκεται σε καλή κατάσταση. Ζητήστε 
τον Πάρη. Τηλ.: 7703812 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ή ανταλλάσονται τα 
παιχνίδια μαζί με τα ιτιαπυαΙ: ΒΒΟΚΕΝ 5Υ/ΟΒΟ I, II, 
ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ0ΟΒΙΑII, ϋΚΑΟΟΝ ΙΟΒΕ. ΕΙΟΗΤΗΟυδΕ, 
5ΗΑΝΝΑΒΑ, ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ ΆίΙΤΗΙΝ. 5.000 έκαστο. Βα- 
λάντης. Τηλ.: (0231)29392 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το αυθεντικό παιχνί¬ 
δι ΟυΑΚΕ για ΡΟ στην οπςίηαΙ συσκευασία του με 
ΓηεηυαΙ στην τιμή των 8.000 δρχ. Ζητήστε τον Κώ¬ 
στα. Τηλ.: 2633122 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


εξής παιχνίδια για ΡΟ: ΚΙΟΚ ΟΡΕ 98, ΝΒΑ ϋ\/Ε 98, 
\Λ/ΑΒΟΒΑΓΓ 2, ϋΙΑΒΙΟ, ΡΗΑΝΤΑ8ΜΑ60ΒΙΑ 2,ΥΥΙΝ6 
ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 4, ΡΙΡΑ 96, ΡΙΡΑ 97, ΙΑΒΒΥ 7. Ζητώ 
το νΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 3 για ανταλλαγή με τα πα¬ 
ραπάνω παιχνίδια. Τηλ.: (0531)29319 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I το παιχνίδι ΟΥΒΕΒΙΑ 
2 με το κουτί και τις οδηγίες του, σε τέλεια κατά¬ 
σταση 7.000 δρχ. Πωλείται επίσης το 00 3ϋ 
ΑΤΕΑ5 με το κουτί και τις οδηγίες του. Τηλ.: 
6850059 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα εξής ςαππβδ για 
ΡΟ: Ε03ΤΑΤΙ0Α 2, ΒΒΟΚΕΝ 5ΥΥΟΒΟ II, ΤΕ5Τ ϋΒίνΕ 
4, ΡΙΡΑ 98, ΝΒΑ ϋνΕ 98, νίΒΤυΑΙ ΡΙ6ΗΤΕΒ II. 4.000 
έκαστο. Τηλ.: 4524779 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ 


I οι παρακάτω τίτλοι: 
1) Α10Ν6 ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ, 2) ΡΒΙ50ΝΕΒ ΟΡ ΙΟΕ, 3) 
ΡΑΝϋΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤίνΕ, 4)ΡΗΑΝΤΑ3ΜΑΘΟΒΙΑ 2, 5) 
ΗΑΒνΕδΤΕΒ, 6) ΕΑΝϋδ ΟΡ ΙΟΒΕ 2, 7) ΑΤΙΑΝΤΙ5. 
Τηλ.: 9950301 


χνίδι 3όνβπ(υΓβ “ΒΙΝ/ΕΝ" με όλες τις οδηγίες χρή- 
σεως και το κουτί του στην καταπληκτική τιμή των 
5.500 δρχ. + έξοδα μεταφοράς. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I το οπρίπθΙ Οϋ ΡΙΡΑ 
'97 για ΡΟ μαζί με το κουτί και τα ελληνικά βιβλια¬ 
ράκια του στην τιμή των 4.000 δρχ. Επίσης 
εΒίτΐάρβ για κονσόλα 8 όίΐ με 6.000 παιχνίδια 
όπως: χελωνονιτζάκια, 1οιπιυΐ31, μπιλιάρδο, ταν- 
κς και πολλά άλλα στην τιμή των 5.000 δρχ. Με 
κάθε αγορά δώρο ένα Οϋ για ΡΟ με πολλά άβιπο 
παιχνίδια, τηλ. 0324-23139 


ΖΗΤΗΤΑΙ 


οποιοδήποτε ΡίπβΙ 
Ραηίβδγ για οποιαδήποτε κονσόλα (ας είναι και Ια¬ 
πωνικές και Αμερικάνικες εκδόσεις) για ανταλλα¬ 
γή με παιχνίδια για ΝΙΝΤΕΝϋΟ 64, 51ΙΡΕΒ ΝΕ5 και 
ΡΟ. Διαθέτω πολλούς τίτλους ιδιαίτερα για ΡΟ 
(πάνω από 30). Δίνω πάνω από 2 παιχνίδια για κά¬ 
θε Ρίπ3ΐ Ρ3πΐ3$γ.Τηλ. 031- 857980 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια ΝΕΕϋ 
ΡΟΒ 5ΡΕΕϋ II, νίΒΤΙΙΑ ΡΙ6ΗΤΕΒII, ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 
ΤΒΙ106Υ 6.500 δρχ. το ένα ή 18.000 δρχ. όλα λό¬ 
γω ανάγκης. Για πληροφορίες ζητήστε τον Ηλία στο 
9960591 ή αφήστε τα στοιχεία στον τηλεφωνητή 
απογευματινές ώρες. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ή Ανταλλάσονται τα 
εξής παιχνίδια: ΝΒΑ ίΐνΕ 98, ΡΙΡΑ 98, ΕΒΑΝϋ ΡΒΙΧ 
2, νΥΑΒΟΒΑΡΤ 2, ΜΥ5Τ, 3ΙΙΕΝΤ ΗυΝΤΕΒ. Τηλ.: 
46481 (Κέρκυρα) 


ΑΝΤΑΛΛΑΖΕΤΑΙ 


Ι5Ε6Α ΜΑ5ΤΕΒ 
5Υ3ΤΕΜ με τα παιχνίδια: ϋυΒΑδΙΟ ΡΑΒΚ - ϋΟΝ ΚΙΝΟ 
- δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ - ϋΟΝΑΙϋ ΟυΟΚ - 
ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυΧΕ - 50ΒΑΒΕΕ 5ΡΙΒΙΤ5 σε πολύ χα¬ 
μηλή τιμή. Πωλείται και ξεχωριστά το κάθε παιχνί¬ 
δι. Τηλ. 081-234932 


ΖΗΤΗΤΑΙ 


I Καθηγητής 30 
ΑπίΓπβίϊοη (3ϋ δΐυόίο Μβχ ή δοίί Ιιπβςβ) πεπειρα¬ 
μένος από εκπαιδευτικό οργανισμό. Τηλ. 
3838808 


ΖΗΤΗΤΑΙ 


I Καθηγητής 

ΜυΙίίητβόίβ (ΟϊΓβοΙΟΓ ή ΤοοΙ όοοΚ) πεπειραμένος 
από εκπαιδευπκό οργανισμό. Τηλ.3838808 


I ή Ανταλλάσονται τα 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ολοκαίνουργιο παι- 


ΖΗΤΗΤΑΙ 


I Καθηγητής Αυίοεβά 
πεπειραμένος από εκπαιδευτικό οργανισμό. Τηλ. 
3838808 



Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 



Εάν διαθέτετε: μεταφορικό μέσο και είστε σε μια ηλικία από 22-35 ετών, με εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις 

(για τα αγόρια) και αγαπάτε το χώρο των ΡΟ ΟΑΜΕ5. 

Μπορούμε να σας προσφέρουμε: δυνατότητα εξέλιξης σ ένα δυναμικό περιβάλλον μαξί με βασικό μισθό + ποσοστά+όοηυ$ 

Επιπλέον έξοδα κίνησης,κινητό τηλέφωνο και ιδιωτική ασφάλεια. 

Ετοιμάστε το βιογραφικό σας και επικοινωνήστε με τον κύριο Δ. Δρόσο στο τηλέφωνο 2849060. 


ΤΟ υ$ΕΚ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 









































ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών) 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:... 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΟ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


™" ηογ ' π,βγ "° οοοοοοοοο 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ ( για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ: 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 



























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


.Λ.· 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 






























Ρΐ3/5Γ3ΐίοη 


ΟΟΜΡυΤΕΒ5-Μυΐ_ΤΙΜΕΟΙΔ-ΗΟΜΪ 
ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99 & ΣΙΒΙΤΑΝΙΔΟΥ ΚΆΛΛΙ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΙ 


I | § 

• ···* Ψ. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΣΤΙΣ . 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ 
ΑΓΟΡΑΣ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 


ν/5Α } 


ί 



I 1 


















00 00ΚΝΕΚ5: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27, ΤΗΛ 3825024 · ΜΠΟΤΑΣΗ 7, ΤΗΛ 3840482 · ΑΓ.ΙΩΑΝΝΟΥ 102 ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ , ΤΗΛ 6014712 · ΜΙΑΟΥΛΗ 24 ΧΑΛΚΙΔΑ, ΤΗΛ 022) 


Ν €Η 10010 Α.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ): ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΚΗ, ΤΜ 031-551184-7 

ΙΑ5Ε ΕΧ1.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Ν. ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΝΗΣΙΟΝ): ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗ 35 ΑΓ, ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ. ΤΗΛ: 9831272-9831535 

εε «οορνερ $ηορ- ιν -$ηορ 

ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ · ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 3838795 · ΑΤΧ.Ν8 ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ ΤΗΑ 3604540 · ΜΟ.ΤΙΚΑΜΑ ΤΗΑ 3829106-7 · Μ0Κ0νΥΙΝ8 ΟΟΜΡυΤΕΚ ΤΗΛ 3802820 · ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ. ΤΗΛ: 3844001 

• υΝΓΓΕΟΗ ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ ΤΗΑ 7488881 · ΥΙΚΕΙΝ ΜΕ0Α3Τ0ΚΕ5, ΤΗΛ: 3314792 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: Μ0Κ0ΜΝ5 ΟΟΜΡυΤΕΚ ΤΗΑ 2617525 · ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΡυΤΕΚΙΑ®, ΤΗΛ 6015535 · ΑΙΓΑΛΕΩ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜ- 
ΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ ΤΗΑ 5981621 · ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΤΗΑ ΧΧΧΧΧΧΧ · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΑΝΔΡ1ΑΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΚΗ. ΤΗΑ 6480501 · ΑΜΦΙΛΛΗ ΤΕΙΕΟΟΒ νΟΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΑ 4002591 · ΑΛΙΜΟΣ: ΜΙΑΤΙΚΑΜΑ ΤΗΑ 9966660 

• ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΚΜ. ΤΗΑ 9955410 · ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΤΕΙΕΟυδ ΥΒΕΟ 3ΑΜΕ3. ΤΗΑ 9574371 · ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΛ 9531850 · ΚΕΡΑΤΠΙ* ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΤΗΛ 4618252 · ΚΟΡΥΔΑΛΟΙ: ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ, ΤΗΛ 
5398572 · ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ 00ΜΡΙΙΤΕΚ8, ΤΗΑ 4952498 · ΠΛΗΌΦΟΡΜΗ ΠΕΡΛΑ ΤΗΑ 4970878 · ΚΟΥΚΑΚΕ νιΟΕΟ ΟΟΒ ΑΗΜΑ ΤΗΑ 9227292 · ΚΗΦΙΣΙΑ Α5ΤΚΑ ΕΙΚΤΒΟΝΙ05. ΤΗΑ 6205339 · ΜΑΡΟΥΣΙ ΕΠΙΛΟΓΗ, 
ΤΗΛ 8065575 »ΥΙΚ0ΙΝ ΜΕ0Α5Τ0ΚΕ5, ΤΗΑ 6806041 · ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ (ΛΚ.ΤΙΚΑΜΑ ΤΗΑ 2842500 · ΙΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ ΤΗΑ 6203929 · Ν. ΙΩΝΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ-ΧΑΤΖΗΙΙΚΟΛΑΟΥ, ΤΗΑ 2717663 · 
Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΜΙ0Κ05Τ0ΗΕ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ5, ΤΗΛ 9350672 · ΜΕΜΑ ΝΤΕΚΜΤΪ/Ε ΤΗΛ 9310576 · Ν. ΦΥ10Κ0: ΠΛΑΙΣΙΟ 00ΜΡυΤΕΒ$, ΠΛ 6779200 · ΟΑΜΕ5 Ηθυ$Ε ΕΠΕ, ΤΗΑ 6777362 · ΝΚΑΙΑ ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ 
ΑΙΓΑ, ΤΗΛ 4951455 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ ΤΗΑ 4225207 · ΤΕ1ΚΟΒ ΥΙΟΕΟ 0ΑΜΕ5, ΤΗΑ 4227097 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΕ 0Μ5. ΙΟΟΚ. ΤΗΑ 6734411 · ΠΕΥΚΗ Η$Ε ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ. ΤΗΑ 6143550 · 
ΧΑΛΛΝΔΡΕ Οΰ ΓΙΙΕ5, ΤΗΑ 6858405 · ΤΣΑΜΟΣ. ΤΗΑ 6815007 · $ΑΥΕ ΤΗΕ 5>ΜΕ ΤΗΑ 6856488 · ΧΟΛΑΡΓΟΣ ΟΑ« Η005Ε. ΤΗΛ 6543646 · ΠΑΤΡΛ ΟΛΜΕ Η0ϋ$Ε ΤΗΑ 061-273841 









